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LUTRON.
GRAFIK Eye® QS unidad de control

Atenuador de Luz

. Guia de instalacién y funcionamiento
Lea con atencion

El GRAFIK Eyee QS unidad de control permite
controlar tanto luces como cortinas, sin necesidad
de interfases, utilizando una sola unidad de
control. Incluye un botén a presion para recordar
escenas, una pantalla de informacién que muestra
el estado y el ahorro de energia, un receptor IR,
un reloj temporizador astronémico, una entrada
de contacto seco y botones retroiluminados
grabables que son faciles de encontrar y operar.

Dv A

NuUmeros de modelo: QSGR-3PCE, QSGR-4PCE, QSGR-6PCE
QSGRK-3PCE, QSGRK-4PCE, QSGRK-6PCE
QSGRM-3PCE, QSGRM-4PCE, QSGRM-6PCE
QSGRN-6PCE, QSGRQ-6PCE

Todas las unidades 230 V™~ 50/60 Hz

QSGR-3PCE QSGR-4PCE QSGR-6PCE
QSGRK-3PCE QSGRK-4PCE QSGRK-6PCE
QSGRM-3PCE QSGRM-4PCE QSGRM-6PCE
QSGRN-6PCE
QSGRQ-6PCE
Capacidad de la unidad (vatios) 1500 W 2 000 W 2 300 W
Bajo voltaje magnético (BVM) 1500 VA /1200 W 2 000 VA /1 600 W 2 300 VA /1800 W
Capacidad de la zona (vatios) 40 - 500 W 40 - 500 W 40 - 500 W
Bajo voltaje magnético (BVM) 40 - 500 VA /40 - 400 W 40 - 500 VA /40 - 400 W 40 - 500 VA / 40 - 400 W

Consulte la pagina 8 para los valores nominales de IEC PELV.
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Caracteristicas y funciones del GRAFIK Eyees QS unidad de control

Caratula con bisagras

NUmeros de zonas

N

Botones para
aumentar y disminuir
la intensidad de la zona

Los indicadores LED de
zona muestran los niveles
actuales de iluminacion de
las zonas

Grupos opcionales
de botones de cortinas
Botones predeterminados
y botones para subir/bajar
con LED integrales (maximo

de 3 grupos de botones)

Pantalla de informacion

2l

A

Botdn del reloj temporizador

Muestra la informacién actual
del reloj temporizador

Botén de aceptar (OK)

Utilizado para O
la programacién

/ /

Muestra el estado o las
funciones de programacion

Botones maestros

Aumenta y disminuye
temporalmente los niveles
de iluminacién en la unidad

Botones de escena

Con indicadores LED
de escenas integrales

Receptor infrarrojo USB tipo mini B

Para uso remoto Para la programacion
de mano  mediante una PC

Caratula con bisagras

#LUTRON.
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Cableado del GRAFIK Eyee QS unidad de control:

Descripcion general del cableado de tension de linea/red de alimentacion
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Cables de tensiéon de
linea/red de alimentacion
y cableado de cargas

—h
—

T

1/

e,

Etiquetas de los terminales:

L: Vivo/con corriente

N: Neutro

& : Tierra

1-6: Salidas de tension de linea
atenuadas/conmutadas

4,0 mm? cada
terminal

Guia de instalacion y funcionamiento del GRAFIK Eyee QS unidad de control

Panel de
distribucion
de 230 V~

9

Maédulo o interfase
de poder

; Carga incandescente

Carga controlada
por el modulo

o interfase

de poder
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Cableado del GRAFIK Eyee QS unidad de control:
Detalles del cableado de tension de linea

Utilice cable que esté apropiadamente
certificado para todos los cables de
tension de linea/red de alimentacion.
Se debe brindar proteccion apropiada
contra corto circuitos y sobrecargas
en el panel de distribucién. Podra usar
un cortacircuitos de hasta 20 A para
su instalacion.

Realice la instalaciéon de acuerdo con
todos los codigos eléctricos locales
y nacionales.

Los terminales IEC PELV deben

ser desenchufados temporalmente
para facilitar el cableado del sensor
de presencia, del IR y de control.
Aviso: Riesgo de dafios a la unidad.
No conecte cables de tension de linea/
red de alimentacion a los terminales
IEC PELV.

Paso 1: Instale la caja de empotrar.
Monte una caja de empotrar americana
simple de 4 dispositivos a 89 mm de
profundidad en una superficie interior
seca y plana que sea accesible y permita
la programacion y el funcionamiento

del sistema. Deje un espacio libre de

al menos 110 mm por encima y por
debajo de la caratula para asegurar una
correcta disipacion del calor. Deje que
sobresalgan 25 mm a ambos lados de la
caratula.

Nota: Caja de empotrar de 4 dispositivos
disponible en Lutron; P/N 241400.

< La caratula sobresale
de la caja de empotrar

° E en ambos lados;
deje 25 mm

110 mm

= E

#LUTRON.

Paso 2: Pruebe el cableado

de la carga.

Desconecte la alimentacion en el
cortacircuitos o en la caja de fusibles.

Conecte un interruptor estandar de

luz entre el conductor vivo y el cable

de la carga para probar el circuito.
Encienda la alimentacion y asegurese

de que no haya cortocircuitos o circuitos
abiertos. Si la carga no funciona,

el circuito esta abierto. Si el cortacircuitos
se dispara (el fusible se quema o se abre),

puede haber un cortocircuito en la carga.

Corrija los cortocircuitos o circuitos
abiertos y vuelva a realizar la prueba.

Vivo/con
corriente

Interruptor

Carga

Neutro

Paso 3: Verifique el cableado
de la unidad de control.

e |a conexién del terminal de tierra/masa

debe realizarse como se muestra en los
diagramas de cableado para la tensién
de linea.

* No mezcle distintos tipos de carga

en la misma zona.

¢ Respete todos los cédigos eléctricos

locales y nacionales al instalar
el cableado IEC PELV con el cableado de
tensién de linea/red de alimentacion.

iADVERTENCIA! Peligro de
m electrocucion. Puede ocasionar
lesiones graves o la muerte.

Apague siempre el cortacircuitos
o quite el fusible del circuito

de alimentacién antes de realizar
cualquier trabajo. Antes de
conectar las cargas al GRAFIK
Eyee QS unidad de control,
compruebe si las cargas
presentan cortocircuitos.

(contintia en la pagina siguiente)
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Cableado del GRAFIK Eyee QS unidad de control:
Detalles del cableado de tensién de linea (continuacién)

Paso 4: Conecte la tension de linea
y las cargas en la unidad de control.

* Pele 8 mm de aislacion de los cables de
tensién de linea/red de alimentacion en la

caja de empotrar.

e Conecte los cables de tensiéon de linea/
red de alimentacion, tierra y carga a los
terminales correspondientes en la parte

[ —
—

8 mm

posterior de la unidad de control.

L:

Vivo/con corriente

N: Neutro
@: Tierra
Terminales 1-6: Salidas de tension

AV,
ws

de linea atenuadas/
conmutadas

:<LUTRON-.

El torque recomendado para la instalacién es

de 0,6 N-m para las conexiones de tensién de linea/
red de alimentacién y de 0,6 N-m para la conexion a
tierra/masa.

Nota: Consulte la seccién Configuracion de zona
para obtener una lista de los tipos de carga
compatibles e instrucciones de programacion del
GRAFIK Eyee QS unidad de control para que las
reconozca correctamente.

Aviso: Riesgo de dafo a la unidad. El GRAFIK Eyee QS unidades debe ser instalado
por un electricista calificado conforme a todas las regulaciones aplicables y codigos
de construccién. Un cableado incorrecto puede dafar las unidades de control u otros
equipos.

Nota: Para evitar el recalentamiento y posibles dafios a los equipos, no instale
unidades de control para atenuar receptaculos, aparatos a motor o iluminacién
fluorescente no equipada con Lutron Hi-lumee, Eco-10e, Tu-Wiree, balastros de
atenuacion electrénica u otros dispositivos aprobados para su ubicacién. Para prevenir
el recalentamiento y las averias en los transformadores de los circuitos de bajo voltaje
magnético atenuado, evite el flujo de corriente excesivamente alto. No utilice unidades
de control a las que se les hayan retirado lamparas o que presenten lamparas quemadas,
cambie inmediatamente las lamparas quemadas; use solo transformadores con proteccién
térmica o con fusibles en los bobinados primarios. Las unidades de control fueron
disefiadas soélo para uso residencial y comercial en interiores.

Guia de instalacion y funcionamiento del GRAFIK Eyee QS unidad de control 6



Cableado del GRAFIK Eyee QS unidad de control:
Descripcion general del cableado IEC PELV

AV,
ws

Cableado del IR
1,0 mm?
cada terminal

~51|\1: IR DATA

Desde conexion

L U )2 IR com

externa del IR
(de terceros)

Cableado de la entrada de cierre

de contacto
24 V= 50 mA

Para obtener informacion sobre
la configuracion, consulte la seccién
Configuracion del modo de CCI.

S

B @] B: 24 V=
‘ || /C: CCl COM

Ejemplo:
Sensor de | , )
presencia 1,0 mm? cada terminal
(méximo 1)

Senal = .

Entradade +V | | - % g: gfle_lG

Circuito comun : =

o F || /C: CCl COM

LUT-ELI-3PH

Ejemplo: Interfase de iluminacién de emergencia

(maximo 1)

Nota: Para un funcionamiento éptimo de la Interfase de
lluminacion de Emergencia (ELI), la unidad de control
GRAFIK Eyee QS debe ser alimentada por un panel
de distribucion normal/de emergencia. Consulte la
Guia de instalacion de LUT-ELI-3PH para obtener un
diagrama de cableado completo.

LUTRON.

M= - =
r = 7
000000000
©|[123456LNO
19 o © 0© f
=] =]

Cableado del control del enlace QS

24 V= 100 mA

Comun y alimentacion (terminales 1 y 2):

Dos conductores de 1,0 mm? en cada terminal (para enlace < 153 m)

Dos conductores de 4,0 mm? en cada terminal (para enlace 153 a 610 m) en cada terminal

A estaciones de (/L) Aﬁ 1: COM *No conecte el terminal 2 entre una
control, cortinas ~oIH|| 2: 24 V=* unidad de control GRAFIK Eyee
u otras unidades A || 3: MUX QS y otra fuente de alimentacion,
de control =1|| 4: MUX incluida otra unidad de control
GRAFIK Eyee QS T— GRAFIK Eyee QS.
Consulte la seccion “Cableado
Datos (terminales 3 y 4): del grupo de alimentacion” para
1 par de 0,5 mm? obtener un ejemplo de cableado

. . detallado.
trenzado y aislado en cada terminal

Nota: Utilice dispositivos de conexion
de cables apropiados segun los
cédigos locales.
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Cableado del GRAFIK Eyee QS unidad de control:
Detalles del cableado de control del enlace QS

IEC PELV.

La comunicacion del sistema utiliza cableado

Respete todos los cédigos eléctricos locales y

nacionales al instalar el cableado IEC PELV con el
cableado de tensién de linea/red de alimentacion.
e Cada terminal admite hasta dos cables de 1,0 mm?.
¢ La longitud total del enlace de control no debe

exceder los 610 m.
de la unidad de control.

0 en cadena.

e |EC PELV 24 V== 150 mA

Limites del sistema

Haga todas las conexiones en la caja de empotrar

El cableado puede estar con conector T

El enlace de comunicacién cableado QS puede
tener hasta 100 dispositivos o 100 zonas.

La unidad de control GRAFIK Eyee QS alimenta
3 unidades de consumo de energia (PDU)

en el enlace QS. Para obtener mas informacion
sobre las unidades de consumo de energia,
consulte el documento de especificaciones

de las unidades de consumo de energia

del enlace QS (Lutron PN 369405).

Tamanos de cables (Verifique la compatibilidad en su area)

Ejemplo de cableado de conectores T

GRAFIK Eyee QS

unidad de control botonera de pared

= = E seeTouche QS

Panel
inteligente de
potencia QS

L] |
Cortinas
Sivoiae QS D E

Ejemplo de cableado en cadena

GRAFIK Eyee
QS unidad de Cortinas GRAFIK Eyee QS  botoneras de pared
control Sivoiae unidad de control seeTouche QS

Qs

B g

EIRE B |

Panel inteligente
de potencia QS

Cableado del enlace QS

Calibre del cableado

El cable Lutron nimero de referencia

<153 m

Alimentacion (terminales 1y 2)
1 par 1,0 mm?

GRX-CBL-346S

Datos (terminales 3y 4)
1 par trenzados vy aislados 0,5 mm?

GRX-PCBL-346S

163 a610m

Alimentacion (terminales 1y 2)
1 par 4,0 mm?

GRX-CBL-46L

Datos (terminales 3y 4)
1 par trenzados y aislados 0,5 mm?

GRX-PCBL-46L

#LUTRON.
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Cableado del GRAFIK Eyee QS unidad de control:
Ejemplo de cableado del grupo de alimentacion

En el enlace QS, hay dispositivos que proporcionan alimentacion y otros que la consumen. Cada dispositivo tiene un nimero
especifico de las unidades de consumo de energia (PDU) que suministra o consume. Un grupo de alimentacion consta de

un dispositivo que alimenta y uno o mas dispositivos que consumen energia; cada grupo de alimentacién sélo puede tener

un dispositivo de alimentacion. Para obtener mas informacién sobre las unidades de consumo de energia, consulte el documento
de especificaciones de las PDU (unidades de consumo de energia) del enlace QS (Lutron PN 369405).

En los grupos de alimentacion del enlace QS, conecte los cuatro terminales (1, 2, 3y 4), como se muestra en la letra A del diagrama.

Entre los dispositivos del enlace QS que suministran alimentacion, conecte sélo los terminales 1, 3y 4 (NO el terminal 2), como
se muestra en la letra B del diagrama.

El cableado puede estar con conector T o en cadena.

AV,
ws

—] ° —
= =
= =
=

LLa unidad de control
GRAFIK Eyee QS

controla las PDU de
suministro de la unidad

(No conecte el
terminal 2: 24 V=)

Grupo de
alimentacion 1

i

Las interfases Las botoneras
de control de pared
consumen PDU  consumen PDU

La unidad Energi
Savr Nodem
suministra PDU

alimentacion 2

Grupo de

= =/ =
= =/ =

LLas botoneras de pared
consumen PDU

T T

0O [e]e]e]v)

Supuioc ‘

o nc

e
fite}

TEP POWER

o

amaas

La fuente de
alimentacién QS
suministra PDU

:<LUTRON-.

(No conecte
el terminal 2: 24 V=)

Grupo de
/‘!\\ alimentacion 3
.@

]
]

El médulo de sensor QS
con sensor de presencia
consumen PDU

Las interfases de
control consumen PDU

Quantume
suministra PDU

®

Los terminales 1,2, 3y 4
(comun, 24 V= y datos)
conectan dispositivos
dentro de un grupo

de alimentacion.

El terminal 2 (24 V==)
NO esta conectado entre
grupos de alimentacion.

Guia de instalacion y funcionamiento del GRAFIK Eyee QS unidad de control
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Cableado del GRAFIK Eyee QS unidad de control:

Ejemplo de cableado para mas de 3 botoneras de pared

El GRAFIK Eyee QS unidad de control puede alimentar hasta 3 botoneras de pared seeTouche. Se requiere una fuente de
alimentacién externa de 24 V= para alimentar a mas de tres botoneras de pared.

e El cable +24 VDC de la fuente de e El cable comun de la fuente de ¢ | as senales de comunicacion del enlace
alimentacién se conecta al terminal 2 alimentacién se conecta al terminal 1 QS (terminales 3 y 4) se conectan desde
del enlace QS en todas las botoneras del enlace QS en todas las botoneras las botoneras de pared a la unidad de
de pared a las que alimenta. En la unidad de pared a las que alimenta y al terminal 1 control GRAFIK Eyee QS con cable
de control GRAFIK Eyee QS, este cable en la unidad de control GRAFIK Eyee QS. trenzado y aislado, como cuando no se
no se conecta al terminal 2. usa una fuente de alimentacién adicional.

Se muestra la vista posterior de la unidad
de control.

Cable Lutron
GRX-CBL-346S-500
0 GRX-PCBL-346S-500

1 par trenzado

GRAFIK Eyee QS unidad de control ~ d€ 0,5 mm?

4 ; Botoneras de pared seeTouche QS
(vista posterior)

- g

] QSPS-P1-1-50 (alimenta hasta 8

botoneras de pared seeTouche QS)
I :.—J

A la fuente
de alimentacion

AV,
’/m\‘LUTRON@ Guia de instalacion y funcionamiento del GRAFIK Eyee QS unidad de control 10



Finalizacién de la instalacion del GRAFIK Eyee QS unidad de control

1.Monte la unidad de control en la caja
de empotrar como se muestra aqui,
utilizando los cuatro tornillos provistos.
Nota: Respete todos los cédigos
eléctricos locales y nacionales al instalar
el cableado IEC PELV con el cableado de
tensién de linea/red de alimentacion.

2.Verifique la instalacion:

¢ Vuelva a conectar la alimentacion.

e Presione el botdén superior de escena.

El LED se iluminara.

e Presione los botones para subir/bajar
de la zona. Asegurese de que la unidad
de control esté atenuando todas las
cargas conectadas.

3.Coloque el revestimiento de proteccion
sobre la unidad de control.

#LUTRON.

Revestimiento de
proteccion (coléquelo
después de la instalacion)

Nota: Al ajustar los tornillos
de montaje, asegurese de

que la cubierta con bisagras
y la caratula puedan abrirse
completamente, como se muestra.

-
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Funcionalidad general

O
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La pantalla de informacién se apaga 30 segundos después
de la dltima presién de un botén o de completar el tltimo cambio
en una escena. Consulte las pantallas de ejemplo a continuacion.

Los botones maestros activan la pantalla de informacion. Estos m %‘— Egg{fgs
botones aumentan o disminuyen temporalmente todas las luces ©® o

atenuables (excepto aquellas programadas como no afectadas Maestro aumentar @E— Boton de
en la escena actual). Los ajustes son temporales y no afectan Maestro disminuir aceptar (OK)

Botdn del reloj
temporizador (atras)

la programacién de escenas.
Nota: Los botones maestros afectan a todas las zonas.

El botén OK activa la pantalla de informacion (cuando esta apagada), 2 CE
que muestra la escena actual y su tiempo de desvanecimiento. EEEEE—
En el modo de Guardar siempre, permite el ajuste del tiempo  EaISEERESEYEVI
de desvanecimiento. En el modo Guarde con OK, presionar n segundos
una segunda vez permite el ajuste de la zona; presionar una

tercera vez permite el ajuste del desvanecimiento.

El botén del reloj temporizador activa la pantalla de informacion
y muestra la hora actual y el proximo evento programado.
Presionar una segunda vez muestra la hora, fecha y estado Siguiente: 5:00 PM
de después de horas de trabajo. Presionar una tercera vez Escena 1
muestra la ubicacion y las horas del amanecer/atardecer.
Presionar una cuarta vez muestra la pantalla de seleccién de
idioma. Si se presiona una vez mas, se regresa a la primera
pantalla.

11:23 AV, viernes
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Funcion de los botones preprogramados

El GRAFIK Eyees QS unidad de control controla la mayor parte de las cargas de iluminacion sin
programacion especial. Cada unidad se envia con una configuracién preprogramada por defecto para
los botones de escena y cortinas. Para tipos de carga diferentes de los que se muestran a continuacion
(atenuables o no atenuables), asigne el tipo de carga antes de continuar. Consulte la seccién
Configuracion de escena para obtener instrucciones sobre como cambiar la configuracion de escena.

Preprogramacién del botén de escena
para cargas atenuables

Escena 1: Todas las zonas al 100%
Escena 2: Todas las zonas al 75%
Escena 3: Todas las zonas al 50%
Escena 4: Todas las zonas al 25%
Todas las zonas estan apagadas

[O]

Al Al AJLAI A

Preprogramacién del botén de cortinas

7 para cortinas Sivoiae QS

Todas las cortinas totalmente abiertas

Todas las cortinas al 50%

. Todas las cortinas totalmente cerradas

<| Bajar/subir todas las cortinas

(Se aplica solamente a unidades con botoneras
L = para cortinas)

A
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Funcionamiento
del botdén de zona

Cada columna de zona (LED y botones)
representa una zona de luces. Al
presionar cualquier botén en una
columna, se enciende la pantalla de
informacion y se muestra el nivel de luz
de la zona actual y el ahorro de energia.

Presionar los botones de aumentar

y disminuir en una zona genera diferentes
acciones dependiendo del tipo de zona
(vea debajo).

Zonas atenuables:

¢ Mantenga presionado para subir/bajar
todas las luces en una zona; libere
para detener

¢ Presione aumentar o disminuir para detener
una zona que se esta desvaneciendo

e Aumentar las luces desde la posicién
de apagadas a la de encendido completo
o disminuirlas desde la posicién de
encendido completo a la de apagadas
toma 5 segundos

® Presione aumentar y disminuir
simultdneamente para cambiar entre
encendido completo y apagado

e Para configurar la zona como no
afectada por la escena actual, mantenga
presionado durante 6 segundos después
de que la zona se haya puesto en nivel
de luz de 0%. La zona no cambiara
cuando comience esta escenay los
botones maestros no aumentaran/
disminuiran la zona en esta escena.

Zonas no atenuables:
e Presione aumentar para encender la zona
¢ Presione disminuir para apagar la zona

Nota: Para configurar los tipos de zona,
consulte la seccién Configuracion
de zona.

#LUTRON.

LED de zona

Los LED
indican el
nivel de luz

(vea mas abajo)

Aumentar
zona
Disminuir
zona

o ofo o o |o

0o 0 0o 0o 0o 00 W
2 [N

Despliegue de LED de zona para el % de niveles de iluminacién

Nivel Apagar | 1-17 | 18-33 | 34-49 | 50-66 | 67-82 | 83-99 | Encendido/ | UA
de luz (%) 100

Tipos

e | i
atenuable

Tipos de

carga no E n
atenuable

Leyenda:

UA = No afectada (las luces no se

ven afectadas por el botén de escena

ni por los botones maestros)
IO | ED encendido

I L ED apagado

Guia de instalacion y funcionamiento del GRAFIK Eyee QS unidad de control
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Modo de programacion

Como ingresar al modo de programacion y como salir del mismo

Meni principal Ingreso al modo de programacion:
N Mantenga presionados simultdneamente
los botones superior e inferior de escena %— Botones maestros
Config de escena durante 3 segundos. Los LED en los ®
botones de escena se desplazaran de arriba = Botén de aceptar (OK)

hacia abajo, confirmando que usted esté
en el modo de programacion, y la pantalla
de informacién mostrara el menu principal.

Boton del reloj
temporizador (atras)

Mantenga presionados los

Escena 1 Salida del modo de programacion: botones superior e inferior
Mantenga presionados simultaneamente durante 8 segundos

LE NN EUEVI [0S botones superior e inferior de escena ggrgrggrr:rsnzc?érqn g s(a)llir

3 segundos durante 3 segundos. La pantalla del mismo

de informacion ira a la Escena 1.

Menus de navegacion en el modo de programacion
Botones maestros

Los botones maestros le permiten moverse por las opciones
del menu. La eleccién actual se ve resaltada en la pantalla
de informacién.

Botén de aceptar (OK)

El boton “OK” escoge la opcidn del menu marcada actualmente.
Esto lo llevara al siguiente menu o a aceptar una configuracion
que usted haya seleccionado. Cuando la pantalla muestra una
pregunta Si/No, el boton “OK” es “Si”.

Botoén del reloj temporizador

El botdén del reloj temporizador funciona como un botén

de “atras” durante el modo de programacion. Presionar

el botén del reloj temporizador lo lleva un paso hacia atras
en el menu actual. Presionarlo repetidamente lo llevara
eventualmente de vuelta al menu principal, pero no saldra
del modo de programacioén. Cuando la pantalla muestra una
pregunta Si/No, el botén del reloj temporizador es “No”.

AV,
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Modo inalambrico

Varios modelos de la unidad de control GRAFIK Eyee QS admiten comunicacién

inalambrica con otros productos Lutron. Esta caracteristica permite una integracion % | Botones

simple entre sensores inalambricos, botoneras, remotos y cortinas para las maestros

aplicaciones inaldmbricas de una sola habitacion. %:[E”" | Botén de

En la etiqueta frontal de las unidades que admiten comunicacion inalambrica, aceptar (OK)

dice “GRAFIK Eyee QS Wireless”.

La funcion inalambrica de la unidad de control inalambrico GRAFIK Eyee QS tiene tres ggltcrgoj

(8) modos de funcionamiento. temporizador
e Deshabilitado: Se utiliza sélo para sistemas cableados. (atras)

e Habilitado: La unidad de control inalambrico GRAFIK Eyee QS respondera a todos
los comandos de programacion de los productos inaldambricos Lutron QS (y de los
productos compatibles) que se encuentren cerca.

¢ Ignorar programacion (por defecto): La unidad de control inalambrico GRAFIK
Eyee QS solo respondera a comandos de funcionamiento normales de dispositivos
inalambricos asociados mientras esté en el modo Habilitado.

Cambio del modo inalambrico de la unidad de control inalambrico GRAFIK Eyee QS:

Meni principal 1. Ingrese al modo de programacion.
. . 2. Utilice los botones maestros para seleccionar “Modo
Etiquetas de cortinas inalambrico” y presione el botén “OK” para aceptar.

Modo inaldmbrico 3. Utilice los botones maestros para seleccionar el modo
inalambrico deseado y presione el boton “OK” para aceptar.

4. La pantalla de informacién mostrara un mensaje de confirmacioén
de “Guardado”.

5. Salga del modo de programacion.

Habilitado

v

Nota: La sefial inalambrica tiene un alcance de 9 m a través de
construcciones estandar o de 18 m si no hay obstaculos.

Guardado

AV,
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Configuraciéon de zona

Asignacioén de tipos de carga %— Botones
Menu principal . Ingrese al modo de programacion. & maestros
i . Utilice los botones maestros para [ — S Boton de
Config de CCI seleccionar “Configuracién de zona” aceptar (OK)
y presione el botdn “OK” para
aceptar. Utilice los
. Use los botq‘nf_as maestros para 1 2 3 4 5 6 Bg:gnsisblr/
ot g 2o (TR o ladaiaial B
aceptar. Consulte la tabla :
“Coﬁfiguracién de los tipos V VIV o1 ipo de
Tipo de carga no aten... de carga” en la pagina siguiente. carga para

Tipo de carga
<— (onfig zonas

. Utilice los botones para subir/

bajar a fin de escoger el tipo de
carga para esa zona. Vea la lista
en la pagina siguiente para ver los
tipos de carga admitidos. Presione
el botén “OK” para aceptar.

. La pantalla de informacion

esa zona.

Asignacion del tipo de carga no atenuable
Las zonas asignadas a cargas no atenuables tienen tres

Menu principal
A

Config de CCl
onfig de zona

configuraciones posibles:
¢ | OFO: Ultimo encendido, primero apagado

e FOFO: Primero encendido, primero apagado

i e FOLO: Primero encendido, ultimo apagado

v Las escenas constituidas por tipos de cargas
atenuables y no atenuables cambiaran las cargas
no atenuables antes que las atenuables en una
configuracion “Primero” encendido/apagado,

y después de las cargas atenuables en una
configuracion “Ultimo” encendido/apagado.

1.Ingrese al modo de programacion.

2. Utilice los botones maestros para seleccionar
“Configuracion de zona” y presione el boton
“OK” para aceptar.

3. Use los botones maestros para seleccionar
“Tipo de carga no atenuable”. Presione
el botén “OK” para aceptar. Consulte la
tabla “Configuracién de los tipos de carga”
en la pagina siguiente.

4. Utilice los botones para subir/bajar a fin
de escoger el tipo de carga no atenuable
para esa zona (las zonas no programadas
como no atenuables seran desplegadas
como No afectadas). Presione el boton “OK”
para aceptar.

5. La pantalla de informaciéon confirmara que
su tipo de carga ha sido guardado.

6. Salga del modo de programacion.

confirmara que su tipo de carga
ha sido guardado.
6. Salga del modo de programacion.

Guardado

Config de zona

Tipo de carga
Ipo de carga no at...

Tipo de carga
<— Config zonas

Guardado

#LUTRON.
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Configuracion de zona (continuacion)

Configuracion de los tipos de carga

Control directo a través
de la unidad de control
GRAFIK Eyee QS

—= 0

Control a través de la
interfase o del moédulo

de poder )
Médulo o

interfase

de poder

E g LV

Tipo de carga
de la luminaria

Escoja este tipo de carga en el menu de la unidad
de control GRAFIK Eyee QS:

Incandescente

Incandescente

Modulo de poder

BVM (bajo voltaje magnético)

Bajo voltaje magnético (BVM)

Modulo de poder

BVE (bajo voltaje electrénico)

Modulo de poder

Hi-lumee/Eco-10®

Modulo fluorescente

0-10V

1-6

Modulo fluorescente

Zonas

Cargas de iluminacion
no atenuable

No atenuable

No atenuable

Nedn/catodo frio Nedn, CC Nedn, CC
DMX — DMX
RGB/CMY DMX — RGB/CMY DMX

#LUTRON.

Notas sobre el tipo de carga
Toda la iluminacién de bajo
voltaje electréonico (BVE) utilizada
con una interfase debe ser
adecuada para la atenuacion

por control de la fase inversa.
Antes de instalar una fuente de
iluminacion BVE, verifique con

el fabricante que su transformador
pueda ser atenuado. Al atenuar,
una interfase BVE (por ejemplo,

la PHPM-PA-DV-WH) debe ser
utilizada con la unidad de control.
Para toda la iluminacién DMX

o RGB/CMY DMX, se debe utilizar
una interfase DMX externa (como
la QSE-CI-DMX) con la unidad

de control.

Capacidad de las zonas:

No todas las zonas deben estar
conectadas; sin embargo, las
zonas conectadas deben tener
una carga minima de 40 W

e Cargas maximas:

10 A por unidad

500 W por zona

La carga total maxima de
iluminacion para una carga bajo
voltaje magnético (BVM) es

500 VA/400 W.
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Configuracion de zona

Configuracion del recorte de los extremos superior o bajo

e Si no esta seguro de los valores adecuados de los extremos
superior y bajo, contacte al Soporte Técnico de Lutron para
recibir asistencia.

¢ La configuracion de recorte de los extremos superior y bajo
limita la salida maxima y minima de una zona de atenuacién. Los
niveles de recorte se configuran automaticamente cuando se
programa el tipo de carga.

Mendi principal 1. Ingrese al modo de programacion.

- 2. Utilice los botones maestros para

Config de CCI seleccionar “Configuraciéon de zona”

Config de zona y presione el botén “OK” para aceptar.

3. Utilice los botones maestros para
seleccionar “Extremo superior”

Config de zona o “Extremo bajo” (este ejemplo muestra
el extremo bajo). Presione el botén “OK”

Extremo superior para aceptar.

Extremo bajo 4. Utilice los botones para subir/bajar de la

zona a fin de configurar el recorte de los
extremos superior o bajo para esa zona.

Extremo bajo La pantalla de informacion mostrara un
_ ndmero y un porcentaje para cada zona
<= Configure zonas a medida que usted lo vaya ajustando.

Presione el boton “OK” para aceptar.
5. La pantalla de informacioén confirmara

que su configuracién ha sido guardada.
6. Salga del modo de programacion.

Guardado

A
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%— Botones
maestros

CIV):[OKE_] Boton de
aceptar (OK)
Utilice los
botones para
1 2 3 4 5 6 subir/bajar

:& Z& :& :Q :Q : de la zona a fin

de configurar

el recorte de

vvvvv los extremos

Configuracion del nivel minimo (opcional)

Algunas regulaciones locales especifican un nivel minimo de

iluminacion para las zonas de atenuacién en edificios ocupados.

Si éste es su caso, siga estos pasos para configurar su nivel
Config de zona minimo de iluminacioén.

N |-
Extremo bajo
2
Nivel min.
Guardado
3.
4,

Ingrese al modo de programacion

y seleccione “Configuraciéon de zona”
y después “Nivel min.”. Para aceptar,
presione el boton “OK”.

. Utilice los botones maestros para

seleccionar “Apagar” si desea que
las luces se vayan desvaneciendo
hasta el nivel minimo de luz, o “10%”
si desea que ése sea el nivel minimo
de iluminacién. Para aceptar, presione
el botéon “OK”.
Nota: Las cargas no atenuables
se apagaran sin importar cual sea
la configuracion de nivel minimo.
La pantalla de informacién confirmara
que su nivel minimo ha sido guardado.

Salga del modo de programacion.

19
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Configuracion de zona

Etiquetado de una zona (opcional) Botones
Menii principal 1. Ingrese al modo de programacion. é% maestros
) py 2. Utilice los botones maestros para seleccionar “Configuracion (9:1[""17 Botén de
Config de CC de zona” y presione el botén “OK” para aceptar. aceptar (OK)
3. Utilice los botones maestros para seleccionar “Etiqueta”

v y presione el boton “OK” para aceptar.
4. Utilice los botones maestros para cambiar el nUmero de zona
Config de zona a su zona deseada. Apareceran etiquetas personalizadas
. a para las zonas si fueron configuradas previamente. Presione
Nivel min. el boton “OK” para aceptar.
Etiqueta 5. Use los botones maestros para seleccionar “Personalizar”
L y presione el botén “OK” para aceptar. O bien, seleccione

. “Por defecto” para regresar la etiqueta de la zona al valor
Etiquete la zona por defecto (por ej., Zona 1).

6. Utilice los botones maestros para desplazarse a lo largo de
los caracteres (letras en minUscula y mayuscula, y nUmeros
del 0 al 9). El caracter que usted esté cambiando actualmente
sera subrayado en la pantalla. Presione OK para seleccionar

. el caracter que usted quiere, luego repita para todos los

| Etiquete la zona 2 | caracteres disponibles. Escoja un espacio (no caracter)

A y presione OK para cualquier caracter restante. Presione

L boton "OK" para sceptar

v Nota: Las etiquetas personalizadas para las zonas
comienzan siempre con un numero de zona y dos

. puntos (por €j., 1: Luces altas).
7. La pantalla de informacién confirmara que su nombre ha sido
v — guardado.
. Salga del modo de programacion.

(o]

A
v

Guardado
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Configuraciéon de escena

Configuracion de niveles de zona, velocidades de desvanecimiento y acciones
de grupos de cortinas
Menu principal 1. Ingrese al modo de programacion.
2. Utilice los botones maestros para seleccionar “Configuracion
: de escena” y presione el botén “OK” para aceptar.
3. Use los botones maestros para seleccionar “Niveles” y ajustar
los niveles de iluminacion y/o cortinas. Presione el botén “OK”
Config de escena para aceptar. Use los botones maestrqs para selgccionar
el nimero de la escena deseada. Presione el boton “OK”

Niveles para aceptar.

Etiquetas 4. Configure cada zona al nivel de iluminacion deseado para
esta escena utilizando los botones para subir/bajar de la zona.
La pantalla de informaciéon mostrara la zona y los porcentajes
Config de escena a medida que usted los ajuste.
N Para configurar una zona como no afectada, disminuya los
niveles de luz hasta apagar, luego sostenga el botén inferior
— de la zona durante 3 segundos. La pantalla desplegara
“---"y los tres LED del medio para esa zona se iluminaran,
indicando que esa zona no esta afectada por la escena
m (la zona no cambiara cuando se inicia esta escena).
~— Configure zonas Cuando todas las zonas estén en el nivel deseado presione
el boton “OK” para aceptar.
5. Utilice los botones maestros para configurar el tiempo
de desvanecimiento para esta escena. Presione el botén
Escena 1 “OK” para aceptar.
6. Nota: Este paso se aplica solamente si tiene cortinas
en su sistema. Si no tiene o no quiere configurar grupos

Reloj temporizador

Ajuste el desvanecim...

segundos de cortinas para esta escena, presione el boton “OK” para
saltear este paso.
Escena 1 Configure cada grupo de cortinas en el nivel deseado para
esta escena. Cuando todos los grupos de cortinas estén
Configurar grupos en el nivel deseado, presione el boton “OK” para aceptar.
. de il Para programar las cortinas, consulte la seccién sobre

como ajustar la configuracion de las cortinas.

7. La pantalla de informacion confirmara que su escena ha sido
guardada.

8. Salga del modo de programacion.
Guardado

%_ Botones
maestros

® 0K .
@E—_Boton de
aceptar (OK)
Botén
del reloj
temporizador
(atras)
2 3 4 5
AN AN A NN A NN
VAR VIR VA VRN
‘ Grupo
5 de botones
de cortinas
<D
2 3
> ° HAumentar zona
V. o Disminuir zona

A
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Configuracién de escena

Etiquetado de una escena (opcional)
Menu principal 1. Ingrese al modo de programacion.
) ) PN 2. Utilice los botones maestros para
Reloj temporizador seleccionar “Configuracién de
Config de escena escena” y presione el botén “OK”
v para aceptar.

3. Utilice los botones maestros para

Config de escena seleccionar “Etiquetas” y presione

Ao

Niveles el boton “OK” para aceptar.
4. Utilice los botones maestros
d para seleccionar la escena que

desea. Presione el botéon “OK”
Selec la escena: para aceptar.

A
Escena 1
v

h 4

5. Utilice los botones maestros

para seleccionar “Personalizar”

y presione el botén “OK”

para aceptar.
6. Utilice los botones maestros

para desplazarse a lo largo de

A los caracteres (letras en minuscula
y mayuscula, y nimeros del
v 0 al 9). El caracter que usted

esté cambiando actualmente sera
subrayado en la pantalla. Presione
OK para seleccionar el caracter
que usted quiere, luego repita para
todos los caracteres disponibles.
Escoja un espacio (no caracter)
y presione OK para cualquier
caracter restante. Presione
el boton “OK” para aceptar.
Guardado 7. La pantalla de informacion
confirmara que su nombre
ha sido guardado.

8. Salga del modo de programacion.

Etiquete la escena 1

Etiquete la escena 1

%— Botones

maestros

CIV):[OKE_] Botén de
aceptar (OK)

Habilitacion/inhabilitacion de la luz del dia en una escena

Config de escena

o

Etiquetas
Luz del dia

h 4

Luz del dia

A

v

Escena 1

Luz del dia
A

Habilitar

v

m

. Ingrese al modo de programacion.
. Utilice los botones maestros para seleccionar

“Configuracion de escena” y presione el botén
“OK” para aceptar.

. Utilice los botones maestros para seleccionar

“Luz del dia” y presione el botén “OK”
para aceptar.

. Utilice los botones maestros para seleccionar

la escena que desea. Presione el botén “OK”
para aceptar.

. Utilice los botones maestros para seleccionar

“Habilitar” o “Inhabilitar”. Cuando se
deshabilita la luz del dia en una escena,

la unidad de control GRAFIK Eyee QS no
respondera a la informacion de los sensores
fotoeléctricos cuando la escena esté activa.

Presione OK para guardar.

. Salga del modo de programacion.

A
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Configuracion del modo de guardar

El Modo de guardar de la unidad de control GRAFIK Eyee QS puede ajustarse para
encender o apagar la programacién de escena rapida o para deshabilitar el uso
de los botones de zona o de escena para las aplicaciones especificas.

Mend principal Configuracion del modo de guardar

) Guarde con OK (por defecto): Modo de programacién

Config de escena de escena rapida. Los ajustes de zona son temporales hasta
que presione el botén “OK” para confirmar la seleccion.
Guardar siempre: Guarda de forma automatica los cambios
realizados en los niveles de iluminacién o en el tiempo de

Modo de guardar desvanecimiento hasta apagar (los cambios en el botén
~ maestro son temporales).

Guardar nunca: No guarda los cambios temporales en los
v niveles de iluminacion o en el tiempo de desvanecimiento.

Cuatro escenas (utilizado generalmente para lugares
alquilados): Los botones para subir/bajar se deshabilitan.

Los botones maestros para subir/bajar, las botoneras de pared
y el receptor IR siguen estando habilitados para ajustar el nivel
Guardado de luz, pero estos cambios no se guardan.

Inhabilitar botén (utilizado generalmente en espacios publicos):
Sdlo el boton del reloj temporizador, el receptor IR y las
botoneras de pared se pueden utilizar para efectuar cambios
temporales.

Cambio del modo de guardar

1. Ingrese al modo de programacion.

2. Utilice los botones maestros para seleccionar “Modo
de guardar” y presione el botén “OK” para aceptar.

3. Utilice los botones maestros para seleccionar el modo
de guardar que desea. Los modos de guardar se enumeran
y se detallan a continuacion.

4. Presione el botén “OK” para aceptar. La pantalla
de informacién confirmara que su modo de guardar
ha sido guardado.

5. Salga del modo de programacion.

VAN %«Botones
maestros
©® )
? L <€—Botén de
aceptar (OK)

Botones para aumentar y disminuir
la intensidad de la zona

Programacién de escena rapida:
Modo de Guardar con OK

Por defecto, la unidad de control
GRAFIK Eyee QS se encuentra en el
modo “Guardar con OK”, que permite
configurar escenas rapidamente sin
ingresar al modo de programacion.

1.Presione el botén para la escena
que usted desee configurar; sus LED
se encenderan y las luces iran a la
configuracion actual.

2.Utilice los botones para subir/bajar de la
zona a fin de configurar todos los niveles
de luz deseados. Para seleccionar,
presione el botén “OK”.

3.Configure el tiempo de desvanecimiento
con los botones maestros y presione
el botén “OK” para guardar.

4.La pantalla de informacién confirmara
que la nueva configuracion de escena
ha sido guardada.

Notas

e Usar los botones maestros para
aumentar o disminuir la configuracion
de iluminacién aun es temporal.

e Para configurar una zona como no
afectada (---), mantenga presionado
el boton de disminuir zona durante
6 segundos, luego de que la zona esté
en nivel de luz 0%.
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Configuracién de una entrada de contacto seco (CClI)
(cableado directamente a la unidad de control GRAFIK Eyee QS)

La entrada de contacto seco (CCI) integral en la parte trasera de la unidad de control %——B"to”es

GRAFIK Eyee QS puede configurarse como: ®

Ocupacion (por defecto): Permite que un sensor de presencia cableado se incluya
en la lista de sensores disponibles al configurar las acciones de ocupacion.

Emergencia: Esta configuracion permite que la unidad de control GRAFIK Eyee QS
funcione con una interfase de iluminacion de emergencia LUT-ELI-3PH. Cuando

se detecta una situacion de emergencia, todas las luces se encienden completamente
y esto no cambiara hasta que la sefial de emergencia haya sido borrada.

Después de horas de trabajo: Permite que las entradas de contacto seco (CCl)
inicien y finalicen la caracteristica de Después de horas de trabajo.

Reloj temporizador: Permite que la CCI habilite y deshabilite el reloj temporizador.

Cierre patronal: Impide que el usuario realice cambios en la unidad de control. La escena actual permanecera encendida

hasta que la CCI permita el funcionamiento normal.
No guardar nunca: Impide que se guarden cambios mientras se utiliza la CCI.

Inhabilitar CCI: La CCI no producira ningun efecto en el sistema y no aparecera en la lista de sensores de presencia
disponibles en el menu de configuracion de sensores.

Meni principal Cambio del funcionamiento de la entrada de contacto seco:

1. Ingrese al modo de programacion.

2. Use los botones maestros para seleccionar “Configuracion de CCI” y presione el botén “OK”
para aceptar.

Modo de guardar
Config de CCI

4. Use los botones maestros para seleccionar el modo que usted desea que controle la entrada
de contacto seco. Para aceptar, presione el botén “OK”.

. La pantalla de informacion confirmara que su configuracion ha sido guardada.
. Salga del modo de programacion.

Ment de CCI

Modo de CCI
Tipo de CCI

Modo de CCI

Gt

v

(continta en la pdgina siguiente)

3. Use los botones maestros para seleccionar “Modo de CCI” y presione el boton “OK” para aceptar.

maestros

Cp J==F———Botdnde

aceptar (OK)

Botén del reloj
temporizador
(atras)

A
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Configuracién de la entrada de contacto seco (CCl)

(continuacién)
H H — Botones
(cableado directamente a la unidad de control GRAFIK Eyee QS) %— ot
La entrada de contacto seco (CCI) integral en la parte trasera de la unidad de control %}[WE}——BNO“ de
GRAFIK Eyee QS es compatible con cualquier tipo de dispositivo de contacto seco: aceptar (OK)
Gestionado (por defecto): La unidad de control GRAFIK Eyee QS funciona en eventos Bots .
. .y oton del reloj
de contacto seco y en eventos de apertura/liberacion de un contacto. temporizador
Ejemplo: Modo de CCI configurado para la caracteristica de Después de horas (atras)

de trabajo. El contacto seco activa la caracteristica de Después de horas de trabajo.
La apertura/liberacion del contacto desactiva la caracteristica de Después de horas
de trabajo.

Momentaneo: La unidad de control GRAFIK Eyee QS funciona sélo en eventos de
contacto seco. Ejemplo: Modo de CCI configurado para la caracteristica de Después
de horas de trabajo. El contacto seco activa la caracteristica de Después de horas
de trabajo. La apertura/liberacién del contacto no produce ningun efecto. El segundo
contacto seco desactiva la caracteristica de Después de horas de trabajo.

Men principal Cambio del tipo de entrada de contacto seco:

A
Modo de guardar i
v

1. Ingrese al modo de programacion.
2. Use los botones maestros para seleccionar “Configuracién
de CCI” y presione el botén “OK” para aceptar.
3. Utilice los botones maestros para seleccionar “Tipo de CCI”
. y presione el boton “OK” para aceptar.
Menu de CCl 4. Utilice los botones maestros para seleccionar el tipo que desea
Modo de CCI que controle el CCI. Presione el boton “OK” para aceptar.
Tipo de CCl 5. La pantalla de informacién confirmara que su configuracion
ha sido guardada.
6. Salga del modo de programacion.
Tipo de CCI Nota: El Modo de CCI de emergencia es diferente de los demés
modos de CCI en este sentido: el Modo de emergencia

A . . . ..
3 se activara con la apertura/liberacion de un contacto
Gestionado C
y se desactivara con un contacto seco. El CCl debe

v : .
configurarse como Gestionado (por defecto) para que el
Modo de emergencia funcione correctamente.

Config de CCl

Guardado
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Configuracion de sensores de presencia

Los sensores de presencia y vacancia Lutron funcionan con la unidad de control inalambrico GRAFIK Eyee QS para ajustar
automaticamente los niveles de iluminacién al detectar la presencia o vacancia.

Los sensores de presencia y vacancia cableados pueden estar conectados a la entrada de contacto seco de la unidad de control
GRAFIK Eyee QS, al modulo de sensor QS (QSM), o a la interfase de contacto seco del sistema GRAFIK Eyee QS.

Conexion CClI

Enlace QS
Sensor de — — '
= E presencia = =
Uridad ol cableado = Médulo de sensor
nidad ae contro Unidad de control QS (QSM) Sensor de
GRAFIK Eyee QS GRAFIK Eyee QS presencia
Enlace QS cableado

Sensor de
presencia
cableado

Unidad de control
GRAFIK Eyee QS QSE-I0

Los sensores de presencia y vacancia Radio Powr Savrm inalambricos pueden asociarse con un GRAFIK Eyee QS inalambrico o con

un QSM. Primero deben asociarse los sensores inalambricos con uno de estos dispositivos para que posteriormente sean reconocidos
por un sistema inalambrico GRAFIK Eyee QS.

Enlace QS
= B g e “
- . = : Sensor de presencia
Unidad de control Sensor de presencia . Madulo de sensor QS Sensor d
GRAFIK Eyes QS inalambrico Unidad de control (QSM) inalambrico

GRAFIK Eyee QS

Para programar los sensores de presencia con una unidad de control GRAFIK Eyee QS, debe realizar los siguientes pasos:
1.Conecte los sensores cableados o asocie los sensores inalambricos.

2.Escoja el modo de funcionamiento (control de escena o control de zona).
3.Seleccione los sensores.

4.Asigne las acciones para los sensores.
5.Configure los parametros de los sensores (opcional).

#LUTRON.
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Configuracion de sensores de presencia
Asociacion de sensores de presencia inalambricos y unidades de control inalambrico
GRAFIK Eyee QS (sélo para las unidades con habilitaciéon inalambrica):

1. Asegurese de que el modo inalambrico de la unidad de control
GRAFIK Eyee QS esté “Habilitado”.

Config de zona 2. Ingrese al modo de programacion.

Config de sensores 3. Utilice los botones maestros para seleccionar “Configuracion
de sensores” y presione el botén “OK” para aceptar.

4. Utilice los botones maestros para seleccionar “Agregue sensores
Config de sensores inalambricos” y presione el boton “OK” para aceptar.

5. Mantenga presionado el botén “Lights off” (apagar luces; ¢ en

Meni principal

Agregue sens. in...

Luz del dia

algunos sensores) en el sensor de presencia/vacancia durante

6 segundos. Comenzara a parpadear la lente y la pantalla de

informacién de la unidad de control inalambrico GRAFIK Eyee QS

confirmara que el sensor esta en el modo de programacion.

Agregue sens. in... 6. Presione el boton “OK” de la unidad de control GRAFIK Eyee QS.
Inicie Ia asociaciénﬂ Una pantalla confirmara que se ha asignado el sensor. (Para des-

de los sensores
GRAFIK Eyee QS, consulte la guia de instalacion de sensores
hd de presencia Radio Powr Savrmv para que el sensor regrese a la
funcionalidad segun se entrega. De este modo, se eliminara la
Ocupacion programacion de la unidad de control GRAFIK Eyee QS.)

7. Repita los pasos anteriores para todos los sensores que desee.
8. Salga del modo de programacion.

XXXX-XXXX

Presione OK para... o o _
Asociacién de sensores de presencia inalambricos a través de los

modulos de sensor QS (QSM):

1. Mantenga presionado el botén Program (programa) del QSM
durante 3 segundos para ingresar al modo de programacion.
Se oira 1 sonido corto y comenzara a parpadear el indicador LED
de estado. La pantalla de informacion de la unidad de control
GRAFIK Eyee QS indicara que el QSM esta en el modo de
programacion.

2. Mantenga presionado el boton “Lights off” (apagar luces; ¢ en
algunos sensores) del sensor de presencia/vacancia durante 6
segundos. El QSM emitira 3 sonidos cortos para confirmar la
asociacion.

3. Mantenga presionado el boton Program (programa) del QSM
durante 3 segundos para salir del modo de programacion.

Nota: La sefal inalambrica tiene un alcance de 9 m a través de
construcciones estandar y de 18 m si no hay obstaculos.

*Asignado®

%_ Botones
maestros

== — | Botén de
aceptar (OK)

asociar un sensor de presencia inalambrico de la unidad de control

Boton del reloj
temporizador
(atras)

Mantenga
persionado el
boton “Lights Off”
o) Q para asociar/
desasociar

Radio Powr Savrmv
Sensores de Presencia

Boton Program
(programa)

Mdodulo de sensor QS
(QSM)

A
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Configuracion de sensores de presencia

Cuando el sistema GRAFIK Eyee QS es alimentado por primera vez, los sensores de

presencia conectados con la entrada de contacto seco (y los tres primeros sensores %__Botones

de presencia Radio Powr Savrmv asociados) funcionaran automaticamente en el Modo maestros

de escena. Los valores por defecto seran “Desocupado” para el estado de ocupacién %E’" | Botén de

y “Scene Off” (escena apagado) para el estado de desocupacion. Para los demas aceptar (OK)
sensores o para las funciones alternativas, realice todas las acciones de programacion

requeridas. Boton del reloj
Seleccién de modo psrizador

Modo de escena (por defecto): es Util cuando la unidad de control GRAFIK Eyee QS
controla luces dentro de una sola habitacion o area. Se pueden asignar hasta cuatro
sensores a la unidad de control GRAFIK Eyee QS para activar una escena cuando

el espacio esta ocupado, y otra escena cuando el espacio esta desocupado.

Modo de zona: es util cuando la unidad de control GRAFIK Eyee QS controla luces
dentro de varias de las areas de una habitacion. Se pueden asignar hasta cuatro
sensores a cada zona (se puede asignar un sensor a mas de una zona) para enviar
las zonas a niveles de ocupacion y desocupacion configurables.

Menu principal . Ingrese al modo de programacion.

Confia de zon Y 2. Utilice los botones maestros para seleccionar “Configuracion
onfig de zona de sensores” y presione el botén “OK” para aceptar.
Config de sensores . Utilice los botones maestros para seleccionar “Ocupacion”

= y presione el boton “OK” para aceptar.
4. Utilice los botones maestros para seleccionar “Modo” y presione

Config de sensores IEEENESERRTSHE para aceptar.

Luz del dia =3 Utilice los botones maestros para seleccionar “Modo de zona”
y asignar los sensores a las zonas, 0 bien “Modo de escena”

- (por defecto). Presione el boton “OK” para aceptar. Una pantalla
le confirmara que el modo seleccionado se ha guardado
y regresara a la pantalla del Sensor fotoeléctrico.

Nota: El cambio de modos eliminara todas las asignaciones
Modo de ocupacion realizadas previamente.

Sensor de ocup

Acciones

Sensor de ocup

A

A

Guardado
v v
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Configuracion de sensores de presencia

Modo de escena
Este paso le permite asignar hasta cuatro sensores de presencia para la unidad %——Botones
de control GRAFIK Eyee QS. & o maestros
Sensor de ocup Seleccién de sensores @E—_Sgég?ag?om
o i 1. Si no lo ha hecho hasta ahora, asocie los sensores de presencia
onfiguracion au « »
g y ggnflgurelos en el “Modo de escena”. . . 5 Botén del relo]
Etiquetas 2. Utilice los botones maestros para seleccionar “Configuracion” temporizador
y presione el botén “OK” para aceptar. La pantalla de informacion (atras)

mostrara “Buscando” mientras la unidad detecta los sensores

de presencia disponibles.
3. Use los botones maestros para desplazarse a través de la lista de los
Buscando sensores de presencia disponibles. Cuando aparezca el sensor deseado,
presione el botén “OK” para seleccionarlo. Luego, escoja “Asignar”
o “No asignar” en el menu siguiente y presione OK. Después de haber
asignado un sensor, aparecera un asterisco (*) en la lista de sensores.
Sensor xly Repita el proceso para los demas sensores.

N Nota: Si no se encuentran sensores inalambricos, verifique que estén
asociados correctamente.
RF . L. L s
Configuracion de la accion del sensor
1. Presione el botdn del reloj temporizador (atras) para volver a la pantalla
del sensor de presencia. Utilice los botones maestros para seleccionar

— “Acciones” y presione el boton “OK”. Los valores por defecto seran
“Desocupado” para la escena de ocupacion y “Scene Off” (escena apagado)
) para la escena de desocupacion.
No asignar o . -
¥ 2. Utilice los botones maestros para seleccionar la escena que desea utilizar
para el estado de presencia y presione el boton “OK” para aceptar. Repita

el proceso para la escena que desea utilizar para el estado de desocupacion.
Presione el botén “OK” para aceptar.

*Asignado* 3. Salga del modo de programacion.

Asignacion

Sensor *x/y Sensor de ocup Escena de ocup Escena de desocup

V' N

Acciones i 2 A Guardado

XXXX-XXXX

RF

Escna apagadd

Configuracion — —
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Configuracion de sensores de presencia

Modo de zona
Este paso le permite asignar hasta cuatro sensores de presencia por zona para la unidad %——BOTOH@S
de control GRAFIK Eyee QS. Los sensores se pueden agregar a mas de una zona. O maestros
Sensor de ocup Sgleccmn de sensores . - @E—_Boto? d?OK)
yv |- Sino lo ha hecho hasta ahora, asocie los sensores y configurelos aceptar
Configuracion en el “Modo de zona”.
2. Utilice los botones maestros para seleccionar “Configuracion” Boton del reloj
Etiquetas y presione el botén “OK” para aceptar. temporizador
hd 3. Puede asignar hasta cuatro sensores por zona y un sensor se (atrés)
puede asignar a mas de una zona. Utilice los botones maestros
para desplazarse por los sensores hasta que se seleccione el que
usted desea asignar o no asignar y presione el boton “OK” para ‘ . . a .
Buscando seleccionarlo. : : : : :
4. Utilice los botones para subir/bajar de cada zona a fin de asignar RANNABNANNANY4
0 no asignar el sensor a esa zona. El botén para aumentar ° ° ° ° °
de la zona asigna el sensor mostrado y el botén para disminuir VR VA VA A VAEIAN
de la zona no lo asigna. Presione el botén del reloj temporizador ’ ’ ’ ’ ’
Sensor x/ly (atras) para volver a la lista de sensores disponibles. Después
de haber asignado un sensor, aparecera un asterisco (*) en la lista (—) [ )
XXXX-XXXX de sensores. Repita el proceso para los demas sensores. ’
RF Nota: Si no se encuentran sensores inalambricos, verifique

que estén asociados correctamente.

Configuracion de la accion del sensor
1. Presione el botén del reloj temporizador (atras) para volver a la

pantalla del sensor de presencia. Utilice los botones maestros para 2 3
3 seleccionar “Acciones” y presione el boton “OK” para aceptar. °
~&= Config zonas 2. Utilice los botones para subir/bajar de cada zona a fin de ajustar D (=~ Aumentar zona:

Presioénelo para asignar

todas las luces a los niveles de presencia deseados. Presione
el sensor mostrado.

el botén “OK” para guardar.

© o o o o o o

°
o
°
°
°

Para configurar una zona como desafectada, disminuya los niveles ? Disminuir zona:

Sensor *xly de luz hasta apagar y después sostenga el botédn inferior de la zona Ege:'sc?”r‘?;? gr‘;‘znsor
durante 3 segundos. La pantalla mostrara “---" y los tres LED del mostr'gdo

XXXX-XXXX medio de la zona se iluminaran para indicar que esa zona ha sido '
desafectada para la escena (la zona no cambiara cuando se inicia

RF esta escena).

3. Utilice los botones para subir/bajar de cada zona a fin de
ajustarla al nivel de desocupacion deseado. Presione el boton “OK”
para guardar.

4. Salga del modo de programacion.

Sensor de ocup Ocupado Desocupado

Acciones & Scleccionar el <&—=Seleccionar el Guardado
Configuracion nivel ocupado nivel desocupado
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Configuracién de sensores de presencia

Etiquetado de un sensor de presencia (opcional)
Menu principal 1. Ingrese al modo de programacion. %__Botones
) Py 2. Utilice los botones maestros para seleccionar “Configuracion O maestros
Config de zona de sensores” y presione el botén “OK” para aceptar. [p J<=————Botdnde
Config de sensores 3. Utilice los botones maestros para seleccionar “Ocupacién” aceptar (OK)
y presione el boton “OK” para aceptar. Botén del relo
4. Utilice los botones maestros para seleccionar “Etiquetas” temporizador
y presione el boton “OK” para aceptar. (atras)
Luz del dia 5. Utilice los botones maestros para visualizar el sensor

de presencia a etiquetar y presione OK para seleccionar.
6. Utilice los botones maestros para desplazarse por los

caracteres (letras en minuscula y mayuscula, y numeros

del 0 al 9). El caracter que usted cambie en ese momento

aparecera subrayado en la pantalla. Presione OK para
Etiquetas seleccionar el caracter que usted desee; repita la operacién
para todos los caracteres disponibles. Escoja un espacio
(no un caracter) y presione OK para los caracteres restantes.
La pantalla de informacién confirmara que se ha guardado
su nombre. Repita estos pasos para todos los sensores
que desee.

XXXX-XXXX 7. Salga del modo de programacion.

RF

Ocupacion

Sensor de ocup

Configuracion

Sensor *x/y

Etig. el sensor x/y

Guardado
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Configuracién de sensores de presencia

Configuracion de los parametros del sensor de presencia (opcional)
Menu principal Configuracion de los sensores de presencia %——Eggsrﬁss
) Nota: Esta configuracion afecta a todos los sensores asignados ®
Config de zona a la unidad de control GRAFIK Eyee QS. == —Botonde
Config de sensores Periodo de espera: Cuando la unidad de control GRAFIK Eyee QS aceptar (OK)
esta pasando a un estado de desocupacion, si se detecta un Botén del relo]
movimiento dentro del periodo de espera, las luces regresaran temnporizador
D GEEEI RG] al estado de ocupacion previo. (atras)

Luz del dia
Ocupacion

v

Rango: De 15 a 30 segundos (por defecto, 15 segundos).

Demora de vacancia: Una demora adicional después de detectar la vacancia
y antes de que se efectle una accién de desocupacioén. Utilicelo cuando
el sensor de presencia no proporcione una demora suficiente.

Alcance: 0 — 30 minutos (por defecto, 0 minutos).
Auto apagar: Si las luces asignadas a un sensor de presencia se encienden

Sensor de ocup

Configuracion de forma manual sin que el sensor informe la ocupacién, la unidad de
. control GRAFIK Eyee QS puede configurarse para que apague las luces
Diagndstico automaticamente después de un tiempo de demora establecido. Deshabilite esta

caracteristica configurando el tiempo de demora en 0 (deshabilitado).
Rango: Deshabilitado o de 1 a 30 minutos (por defecto, Deshabilitado).
Desvanecimiento de zona: En el Modo de zona, las luces pueden programarse
Auto apagar para que se desvanezcan hasta los niveles de desocupacién durante este
eriodo.

Eango: De 0 a 59 segundos; de 1 a 10 minutos (por defecto, 10 segundos).
Configuracion de los parametros del sensor:
Auto apagar 1. Ingrese al modo de programacion.

A 2. Utilice los botones maestros para seleccionar “Configuracién de sensores”

y presione el botén “OK” para aceptar.

N 3. Utilice los botones maestros para seleccionar “Ocupacién” y presione el botén
“OK” para aceptar.

4. Utilice los botones maestros para seleccionar “Configuracién” y presione
el boton “OK” para aceptar.

Guardado 5. Utilice los botones maestros para seleccionar el parametro que desea
configurar. Presione el boton “OK” para aceptar.

6. Utilice los botones maestros para ajustar el valor de la configuracion
seleccionada. Presione el boton “OK” para aceptar.

7. La pantalla de informacién confirmara que su configuracién ha sido guardada.
8. Salga del modo de programacion.

Configuracion

Desvanecimiento de...
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Configuracion de sensores fotoeléctricos

Los sensores fotoeléctricos Lutrone funcionan con la unidad de control inalambrico GRAFIK Eyee QS para ajustar automaticamente los
niveles de iluminacion eléctrica cuando cambia la luz natural en la habitacion.

Los sensores fotoeléctricos cableados pueden ser conectados a un médulo de sensor QS (QSM) en el sistema QS.

Enlace QS

— O

Médulo de sensor
Unidad de control QS (QsSM)
GRAFIK Eyee QS

Sensor fotoeléctrico
cableado

Los sensores fotoeléctricos inaldmbricos Radio Powr Savrmv pueden asociarse con una unidad de control GRAFIK Eyee QS o con un
QSM. Primero deben asociarse los sensores inalambricos con uno de estos dispositivos para que sean reconocidos por un sistema
inalambrico GRAFIK Eyee QS.

Enlace QS

—

>

— N o Cad)

= s N ] = s =

= g e o = E Sensor fotoeléctrico

Aoty Modulo de senso inald i
Unidad de control Sensor fotoeléctrico Unidad de control QUS = r inalambrico

GRAFIK Eyes QS Inalambrico GRAFIK Eyes QS

Para programar los sensores fotoeléctricos con una unidad de control GRAFIK Eyee QS,
debe realizar los siguientes pasos. En las paginas sucesivas encontrard las instrucciones
para cada paso.

1.Conecte los sensores cableados o asocie los sensores inaldmbricos.

2.Asigne sensores a zonas 0 grupos.

3.Calibre el sistema para lograr la respuesta deseada a la luz natural.
Nota: La caracteristica de sensor de luz no se admite para el tipo de carga DMX.
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Configuracion de sensores fotoeléctricos

Asociacién de sensores fotoeléctricos inalambricos y unidades de control inalambrico
GRAFIK Eyee QS (s6lo para las unidades con habilitacion inalambrica):

Menu principal 1. Asegurese de que el m‘?do [r]alam”brlco de la unidad de control I ones
GRAFIK Eyee QS esté “Habilitado”. % maestros
Config de zona o

2. Ingrese al modo de programacion. . . 5 %@ox | Botén de
Config de sensores 3. Utilice los botones maestros para seleccionar “Configuracion aceptar (OK)

de sensores” y presione el boton “OK” para aceptar.

. 4. Utilice los botones maestros para seleccionar “Agregue Boton del éeloj
Config de sensores sensores inalambricos” y presione el botén “OK” para aceptar. Eg{:‘g)’”za or
A : M 5. Mantenga presionado el botén “Link” (enlace) en el sensor

gregue sens. in... L o :
i fotoeléctrico hasta que el sensor comience a parpadear.
Luz del dia La pantalla de informacion de la unidad de control GRAFIK Eyee
QS indicara el numero de serie del sensor.
- 6. Presione el boton “OK” de la unidad de control GRAFIK Eyee
Agregue sens. in... QS. Una pantalla confirmara que se ha asignado el sensor. (Para
. 3ot desasociar un sensor fotoeléctrico inaldmbrico de la unidad Botén “Link”
Inicie la asociacion : : -C fntri otén “Link
[ ST de control GRAFIK Eyee QS, consulte la guia de instalacion Sensor fotoelectrico. fenlace)

de sensores fotoeléctricos Radio Powr Savrm para que el sensor
regrese a la funcionalidad segun se entrega. De este modo,

se eliminara la programacién de la unidad de control GRAFIK
Luz del dia Eyee QS.)

7. Repita los pasos anteriores para todos los sensores que desee.

8. Salga del modo de programacién.

Botén Program
(programa)

XXXX-XXXX

Presione OK para...
Asociacién de sensores fotoeléctricos inalambricos a través

de los moédulos de sensor QS (QSM): MG
6dulo de sensor QS
1. Mantenga presionado el botén Program (programa) del QSM (QSM)
durante 3 segundos para ingresar al modo de programacion.
Se oira 1 sonido corto y comenzara a parpadear el indicador
LED de estado. La pantalla de informacion de la unidad
de control GRAFIK Eyee QS indicara que el QSM esta
en el modo de programacion.
2. Mantenga presionado el boton “Link” (enlace) del sensor
fotoeléctrico durante 6 segundos. El QSM emitira 3 sonidos
cortos para confirmar la asociacion.
3. Mantenga presionado el botén Program (programa) del QSM
durante 3 segundos para salir del modo de programacion.

Nota: La seial inalambrica tiene un alcance de 9 m a través de
construcciones estandar y de 18 m si no hay obstaculos.

*Asignado®

AV,
’/m\‘LUTRON@ Guia de instalacion y funcionamiento del GRAFIK Eyee QS unidad de control 34



Configuraciéon de sensores fotoeléctricos

Este paso le permite asignar sensores a las zonas de la unidad de control
GRAFIK Eyee QS. Cada zona puede asignarse a un uUnico sensor, pero los sensores
pueden asignarse a mas de una zona.

Sensor fotoeléctr... Seleccion de sensores

1. Si no lo ha hecho hasta ahora, asocie los sensores fotoeléctricos.
Configuracion 2. Utilice los botones maestros para seleccionar “Configuracién”
Calibre y presione el botén “OK” para aceptar. Se desplegaran los

— sensores disponibles.

3. Utilice los botones maestros para desplazarse por los sensores
hasta seleccionar el que usted desea asignar o no asignar.
Presione el boton “OK” para seleccionarlo.

Buscando 4. Utilice los botones para subir/bajar de las zonas deseadas a fin
de asignar o no asignar el sensor a esas zonas. El botén para
aumentar de la zona asigna el sensor mostrado y el botén para

disminuir de la zona no lo asigna. Presione el boton del reloj
temporizador (atrds) para volver a la lista de sensores disponibles.

Sensor *x/y Repita el proceso para los demas sensores.
URXXXXX Calibracién de los sensores
1. Coloque los sensores fotoeléctricos inalambricos Radio
RF PowrSavrm asociados con las zonas deseadas en el modo

de calibracién: Mantenga presionado el botén “Cal” durante
6 segundos hasta que el sensor parpadee.

Nota: Después de 5 minutos, el modo de calibracién se desconectara

por tiempo y el sensor regresara al modo normal.
<& Config zonas 2. Presione el botdn del reloj temporizador (atras) para volver a la
pantalla del Sensor fotoeléctrico. Utilice los botones maestros

para seleccionar “Calibre” y presione el boton “OK” para aceptar.

3. Utilice los botones maestros para seleccionar la zona deseada
y presione el boton “OK” para aceptar.

4. Utilice los botones maestros para seleccionar el nivel de luz
deseado para la zona y presione el botén “OK” para aceptar.
Repita la operacién para todos los niveles de zona que desee calibrar.

5. Salga del modo de programacion.

Nota: Si no se encuentran sensores inalambricos, verifique que
estén asociados correctamente.

Sensor fotoeléctr... Nombre del sensor Ajuste luz
A

Configuracion Mas luz A Guardado
Calibre Menos luz v

v

%_ Botones
maestros

@E—_Botén de
aceptar (OK)

Boton del reloj

temporizador
(atras)
1 3 4 5
S S D D L
AV A N AV AN
() [ ]
2 3
N o /%——— Aumentar zona:
° ° Presioénelo para asignar
° ° el sensor mostrado.
V. . Disminuir zona: Presiénelo

para no asignar el sensor
deseado.

Sensor fotoeléctrico
Radio Powr Savrmv
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Configuracién de sensores fotoeléctricos

Etiquetado de un sensor fotoeléctrico (opcional)
Meni principal

Config de zona
Config de sensores

Luz del dia

Ocupacion

Etiquetas

Diagnostico

Sensor *x/y

XXXX-XXXX

Etiq. el sensor x/y

Guardado

S
ws

1. Ingrese al modo de programacion.

2. Utilice los botones maestros para seleccionar “Configuracién
de sensores” y presione el botén “OK” para aceptar.

3. Utilice los botones maestros para seleccionar “Luz del dia”
y presione el botén “OK” para aceptar.

4. Utilice los botones maestros para seleccionar “Etiquetas”
y presione el botén “OK” para aceptar.

5. Utilice los botones maestros para visualizar el sensor
fotoeléctrico a etiquetar y presione OK para seleccionar.

6. Utilice los botones maestros para desplazarse por los
caracteres (letras en minuscula y mayuscula, y nUmeros
del 0 al 9). El caracter que usted cambie en ese momento
aparecera subrayado en la pantalla. Presione OK para
seleccionar el caracter que usted desee; repita la operacién
para todos los caracteres disponibles. Escoja un espacio
(no un caracter) y presione OK para los caracteres restantes.
La pantalla de informacién confirmara que se ha guardado
su nombre. Repita estos pasos para todos los sensores
que desee.

7. Salga del modo de programacion.

%_ Botones
maestros

qg[j_:]—_Botén de

aceptar (OK)

Botén del reloj
temporizador
(atras)
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Configuracion del control inaldmbrico Picoe

Los controles inalambricos Picoe de Lutron pueden asociarse con un sistema GRAFIK Eyee QS para controlar el nivel de luz

de una zona especifica o para que funcione como un controlador de escena. Los controles inalambricos Pico pueden asociarse
directamente con la unidades de control inalambrico GRAFIK Eyee QS, o con una unidad de control GRAFIK Eyee QS cableada
o inalambrica a través de un moédulo de sensor QS (QSM) cableado en el enlace QS.

—] o
—

Y,

Unidad de control
GRAFIK Eyee QS

Modelos
disponibles

del control
inalambrico Picoe

Enlace QS

—] o
]

=
SN

Modulo de sensor QS

==\ Unidad de control
Control GRAFIK Eyee QS

inalambrico Picoe

o - o s
De 2 De 2 De 3 De 3
botones botones botones botones
para subir/ para subir/
bajar bajar

Funciones del control inalambrico Picoe

(QSM) Control
inalambrico

Picoe

Funcién de zona

Funcién de escena

Botén superior (On)

Todas las zonas asignadas al 100%

Escena 1

Boton central
(predeterminado), si esta
disponible

Todas las zonas asignadas en el nivel
programado predeterminado
(Mantenga presionado el botén para
guardar como predeterminados los
niveles actuales de una zona asignada)

Escena 16

Botones para subir/bajar
(si estan disponibles)

Cambian la intensidad de todas las zonas
asignadas

Cambian la intensidad de todas las zonas
afectadas por la escena actual

Botén inferior (apagar)

Todas las zonas asignadas apagadas

Scene Off (escena apagado)

#LUTRON.
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Configuracion del control inaldmbrico Picoe

Asociacion de un control inalambrico Picoe con una unidad de control inaldmbrico GRAFIK Eyee QS:
(Unicamente para unidades de control GRAFIK Eyee QS con habilitacion inaldmbrica)

Asegurese de que el modo inalambrico de la unidad de control GRAFIK
Eyee QS esté “Habilitado”.

En el control inaldmbrico Picoe, mantenga presionados los botones superior
(encender) e inferior (apagar) durante 3 segundos. La pantalla de informacion
de la unidad de control GRAFIK Eye QS mostrara las opciones de Picoe.
Presione el boton “OK” en la unidad de control GRAFIK Eyee QS para
seleccionar el tipo de funcionamiento deseado para el Picoe.

. Para asignar el control inaldambrico Picoe como controlador de zona, use los
botones maestros para seleccionar “Zona” y presione el boton “OK” para
aceptar. Utilice los botones para subir/bajar de una zona a fin de seleccionar

el nivel predeterminado deseado. Después, presione los botones para
aumentar y disminuir simultaneamente durante 1 segundo (hasta que los
LED de la zona parpadeen en el nivel predeterminado). Repita la operacién
para todas las zonas que desee controlar con el control inaldmbrico Picoe.

)

. Para asignar el control inalambrico Picoe como controlador de una escena,
use los botones maestros para seleccionar “Escena” y presione el boton
“OK” para aceptar. Mantenga presionado el botén de escena superior
de la unidad de control GRAFIK Eyee QS durante 3 segundos (hasta que
los LED de escena parpadeen).

En el control inalambrico Picoe, mantenga presionados los botones superior
e inferior durante 3 segundos hasta que los indicadores LED de la unidad de
control GRAFIK Eyee QS dejen de parpadear.

Cambiar tipo?

Presione OK

Cambiar tipo?

Guardado

Nota: La sefal inalambrica tiene un alcance de 9 m a través de
construcciones estandar o de 18 m si no hay obstaculos.

#LUTRON.

Botones
maestros

Botén de

==

aceptar
(©OK)

Mantenga

presionado
el boton

de escena
superior
durante

3 segundos
para asignar
al Picoe como
controlador
de una
escena.

LED de zona

:Q :é//Aumentar zona
< @_———Disminuirzona

-
Control

inalambrico
Picoe

Botén
superior/
encender

¥ Botdn

inferior/
apagar
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Configuracion del control inalambrico Picoe

Asociacioén del control inaldambrico Picoe a través del médulo de sensor QS (QSM):
(para unidades de control GRAFIK Eyee QS con habilitacion inalambrica, cableadas
o inalambricas)

Mantenga presionado el botén Program (programa) del QSM
durante 3 segundos para ingresar al modo de programacion. Se
Programacion oira 1 sonido corto y comenzara a parpadear el indicador LED de )
estado. La pantalla de informacién de la unidad de control GRAFIK ~Modulo de

Eyee QS indicara que el QSM esta en el modo de programacion. sensor QS (QSM)
Mantenga presionado el botédn inferior del control inalambrico
Picoe durante 6 segundos. El QSM emitira 3 sonidos cortos
para confirmar la asociacion.

. Mantenga presionado el botén Program (programa) del QSM
Presione OK durante 3 segundos para salir del modo de programacion.

En el control inaldmbrico Picoe, mantenga presionados los
botones superior (encender) e inferior (apagar) durante 3 segundos Botén
hasta que los indicadores LED de la unidad de control GRAFIK superior/
Eyee QS comiencen a parpadear y el QSM emita un sonido agudo encender
1 vez. Presione el botén “OK” en la unidad de control GRAFIK
Eyee QS para seleccionar el modo de funcionamiento deseado
para el control inalambrico Picoe. «———— Botdn inferior/
Para asignar el control inalambrico Picoe como controlador s apagar

de zona, use los botones maestros para seleccionar “Zona” Control

y presione el boton “OK” para aceptar. Utilice los botones inaldmbrico
para subir/bajar de una zona a fin de seleccionar el nivel Picoe
v

Botén Program (programa)

Cambiar tipo?

predeterminado deseado. Después, presione los botones para
aumentar y disminuir simultaneamente durante 1 segundo (hasta
que los LED de la zona parpadeen en el nivel predeterminado).
Repita la operacién para todas las zonas que desee controlar con
el control inalambrico Picoe.

Guardado 0

Para asignar el control inalambrico Picoe como controlador de
una escena, use los botones maestros para seleccionar “Escena”
y presione el boton “OK” para aceptar. Mantenga presionado el
botdn de escena superior de la unidad de control GRAFIK Eyee
QS durante 3 segundos (hasta que los LED de escena parpadeen).
6. En el control inalambrico Picoe, mantenga presionados los
botones superior e inferior durante 3 segundos hasta que los
indicadores LED de la unidad de control GRAFIK Eyee QS dejen
de parpadear y el QSM emita un sonido agudo 1 vez.
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Configuracion de IR

Un remoto infrarrojo (IR) puede controlar directamente la unidad de control GRAFIK Eyee QS a través
del receptor infrarrojo en el frente de la unidad de control GRAFIK Eyee QS.

= = r Remoto IR
Unidad de control
GRAFIK Eyee QS

Una repetidora IR con alimentacion externa también puede conectarse a los terminales IR de la
unidad de control GRAFIK Eyee QS para obtener un control remoto IR. Esto es util para integrar
dispositivos de otros fabricantes a la unidad de control GRAFIK Eyee QS (por €j., aplicaciones de
cine en casa). Para obtener una lista completa de los comandos de programacion IR de la unidad
de control GRAFIK Eyee QS, visite www.lutron.com/gs.

Terminal IR

Disposi-
tivo de Remoto IR

— = otros e
— = fabri-
cantes
Unidad de control L

GRAFIK Eyee QS

Un remoto IR también puede controlar indirectamente la unidad de control GRAFIK Eyee QS a

través del IR Eye QS o de un receptor IR Lutron IR cableado a un médulo de sensor QS (QSM) para
controlar el nivel de luz para una zona especifica o para actuar como un controlador de escena.

El IR Eye QS y los receptores IR cableados al QSM deben asociarse con la unidad de control GRAFIK
Eyee QS antes de ser reconocidos por un sistema GRAFIK Eyee QS.

Enlace QS Enlace QS
/AN N
Remoto X\
o R Remoto

= = Al = o i

= = IR Eye QS \ ol g Madulo de sensor QS Receptor IR
Unidad de control Unidad de control (QSM) cableado
GRAFIK Eyee QS GRAFIK Eyee QS
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Configuracion de IR
Habilitacién/deshabilitaciéon del receptor IR de la unidad de control GRAFIK Eyee QS:

Nota: Con estos pasos también se podran habilitar o deshabilitar los
terminales IR de la unidad de control GRAFIK Eyee QS.
Modo inalambrico . Ingrese al modo de programacion. %— Botones
Config de IR . Utilice los botones maestros para seleccionar “IR Setup” (configuracion o Maestros
de IR) y presione el botdén “OK” para aceptar. —r= Boton

. Utilice los botones maestros para seleccionar “Integral IR” (IR integral) %Kfi‘ceptar
Ment IR y presione el botén “OK” para aceptar.

. Utilice los botones maestros para seleccionar “Habilitado” o “Deshabilitado”
IR integral y presione el botén “OK” para aceptar. La pantalla de informacion confirmara

que se han guardado sus preferencias.

Programacion . Salga del modo de programacion.

IR integral

A

Habilitado

v

Guardado

A
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Configuracion de IR

El IR Eye QS ofrece un control de escena programable segun el remoto IR que se utilice.

Use la tabla a continuacién para seleccionar el modo de control adecuado en la unidad
de control GRAFIK Eyee QS:

Botones

%— maestros

Botén de

aceptar (OK)

Mantenga

Remoto IR Modo de control

GRX-IT de 4 botones y apagado, o de 5 botones ZIOKE
GRX-8IT de 8 botones y apagado

MIR-ITFS favorito o control de zona

C-FLRC favorito o control de zona

Remoto IR de otros fabricantes Por defecto

presionado

el botén
de escena

superior

IR Eye Asociacion del IR Eye QS con una unidad de control GRAFIK Eyee QS:

durante

Iamemmeemm— Nota: Para usar con los remotos de Lutrone modelos GRX-IT y GRX-8IT,
Cambiar tipo? o con remotos IR de otros fabricantes.

3 segundos
para asociar

el IR Eye

1. Apunte el remoto IR hacia el IR Eye QS. Para ingresar al modo de
programacioén, mantenga presionados los botones superior e inferior
del remoto durante 3 segundos hasta que el LED del IR Eye QS comience
a parpadear lentamente.

2. Mantenga presionado el botén superior de escena de la unidad de control

Presione OK

Cambiar tipo?

GRAFIK Eyee QS durante 3 segundos. Los LED de escena parpadearan para

-—
-—
-—
confirmar que el IR Eye QS ha sido asociado. Presione el boton “OK” para -
continuar. -
3. Utilice los botones maestros para seleccionar “Escena” y presione el boton -
“OK” para aceptar.
Cambiar tipo? 4. Utilice los botones maestros para seleccionar uno de los tipos de control
A de escena (enumerados a continuacién) que corresponda con el remoto IR
que se utilizara con el IR Eye QS. Presione el boton “OK” para aceptar.
v Si no se ha seleccionado “Por defecto”, la pantalla de informacién le solicitara

los botones maestros para seleccionar la escena deseada y presione el boton
Arreglo de botones “OK” para aceptar. La pantalla de informacion confirmara que se han guardado
BN sus preferencias.
Primera Nota: El tipo de control de escena “Por defecto” activara cualquiera de los
escena v comandos de escena que se transmitiran a la unidad de control GRAFIK
Eyee QS.
5. Apunte el remoto IR hacia el IR Eye QS. Para salir del modo de programacién,
mantenga presionados los botones superior e inferior del remoto durante
3 segundos.

Guardado

que elija la escena que correspondera al boton superior del remoto IR. Utilice GRXT

Qs.

GRX-8IT

Indicador
LED

IR Eye QS

A
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Configuracion de IR

Asociacion del IR Eye QS con una unidad de control GRAFIK Eyee QS (continuacion):

Nota: Para usar con los remotos de Lutrone modelos MIR-ITFS y C-FLRC.
. Apunte el remoto IR hacia el IR Eye QS. Para ingresar al modo de
Cambiar tipo? programacion, mantenga presionado el botén “Encender” (superior) durante
5 segundos; después de 1 segundo, mantenga presionado el boton
“Apagar” (inferior) del remoto durante 5 segundos. El LED del IR Eye QS
comenzara a parpadear lentamente. Presione el boton “OK” en la unidad
— de control GRAFIK Eyee QS para continuar.
Cambiar tipo? . Para asignar el IR Eye QS como controlador de una zona, use los botones
A maestros para seleccionar “Zona” y presione el boton “OK” para aceptar.
Utilice los botones para subir/bajar de una zona de la unidad de control
v GRAFIK Eyee QS para seleccionar el nivel predeterminado deseado.
Después, presione simultaneamente los botones para aumentar y disminuir
de la zona durante 1 segundo (hasta que los LED de la zona parpadeen
en el nivel predeterminado programado). Repita la operacion para todas
las zonas que desee asignar al IR Eye QS. La pantalla de informacion

Presione OK

Guardado confirmara que se han guardado sus preferencias.
@)
) 2b. Para asignar el IR Eye QS como controlador de una escena, use los
botones maestros para seleccionar “Escena” y presione el botén “OK”
Cambiar tipo? para aceptar. Utilice los botones maestros para seleccionar “Favorita”
A y presione el boton “OK” para aceptar. Utilice los botones maestros para
seleccionar su escena favorita y presione el boton “OK” para aceptar.
v Mantenga presionado el botén de escena superior de la unidad de control

GRAFIK Eyee QS durante 3 segundos (hasta que los LED de escena
parpadeen). La pantalla de informacién confirmara que se han guardado
— sus preferencias.

| Cambiar tipo?  JEY Apunte el remoto IR hacia el IR Eye QS. Para salir del modo de programacion,

A mantenga presionado el botdn de encender (superior) del remoto durante
5 segundos; después de 1 segundo, mantenga presionado el boton

v “Apagar” (inferior) del remoto durante 5 segundos.

Arreglo de botones

A
Escena 1 Guardado
favorita !

Botones
maestros

Botén de

aceptar (OK)

Mantenga

[O]

IR Eye QS

=l

@

MIR-ITFS
C-FLRC

presionado
el botén

de escena
superior
durante

3 segundos
para
asociar el
IR Eye QS.

LED de zona

Disminuir zona

Indicador
LED
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Configuracion de IR

Asociacién de los receptores IR a través de un médulo de sensor QS (QSM):

Meni principal

Modo inalambrico

Config de IR

Menu IR

IR integral

Programacion

Buscando...

(i *x/y

XXXX-XXXX
Qs

asm

Cambiar tipo?
Presione OK

#LUTRON.

Al recibir alimentacion, el QSM detectara y configurara automaticamente
los receptores IR cableados después de recibir una sefal valida. Utilice
un remoto IR para enviar una sefal a todos los receptores conectados
en el sistema.

Ingrese al modo de programacion de la unidad de control

GRAFIK Eyee QS.

Utilice los botones maestros para seleccionar “Configuracion de IR”

y presione el botén “OK” para aceptar.

Utilice los botones maestros para seleccionar “Programacion”

y presione el boton “OK” para aceptar. La pantalla de informacién
mostrara “Buscando” mientras la unidad detecta los receptores
infrarrojos disponibles.

Use los botones maestros para desplazarse a través de la lista de los
receptores infrarrojos disponibles (el receptor IR mostrado parpadeara).
Cuando aparezca el receptor IR deseado, presione el botén “OK” para
seleccionarlo. Presione nuevamente el botén “OK” para continuar.
Para asignar el receptor IR como controlador de una zona, use los
botones maestros para seleccionar “Zona” y presione el boton “OK”
para aceptar. Utilice los botones para subir/bajar de una zona a fin

de seleccionar el nivel predeterminado deseado. Después, presione
simultaneamente los botones para aumentar y disminuir de la zona
durante 1 segundo (hasta que los LED de la zona parpadeen en el nivel
predeterminado programado). Repita la operacién para todas las zonas
que desee controlar con el receptor IR.

0]

Para asignar el receptor IR como controlador de una escena, use los
botones maestros para seleccionar “Escena” y presione el botén “OK”
para aceptar. Mantenga presionado el botén de escena superior de la
unidad de control GRAFIK Eyee QS durante 3 segundos (hasta que los
LED de escena parpadeen).

Presione el botdn del reloj temporizador (atras) dos veces para volver
a la lista de receptores IR disponibles y repita segun sea necesario.
Salga del modo de programacion de la unidad de control GRAFIK Eyee
QsS.

Guardado

%_ Botones
maestros

== Boton de
aceptar (OK)

Mantenga
presionado
el botén

de escena
superior
durante

3 segundos
para asignar
el receptor
IR como
controlador
de una escena.

LED de zona

Aumentar
zona

Disminuir zona

Modulo de
sensor QS
(QSM)

Receptor IR
cableado
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Asociacién de las cortinas Sivoiae QS con las unidades de control GRAFIK Eyee QS

Cuando un sistema GRAFIK Eyee QS esta compuesto por cortinas Sivoiae QS y un GRAFIK Eyee QS con
uno o mas grupos de botones de cortinas, usted puede asociar esos grupos de la unidad de control a las
cortinas, de tal forma que los botones de cortinas puedan controlar directamente las cortinas.

Para cortinas Sivoiaes QS cableadas
directamente a la unidad de control
GRAFIK Eyee QS:

Para asociar o desasociar cortinas
con un grupo de botones de cortina:

1. Ingrese al modo de programacion del
grupo de botones de las cortinas de
la unidad de control GRAFIK Eyee
QS a la cual desea asignar cortinas:
Mantenga presionados los botones
superior (abrir) e inferior (cerrar)
simultaneamente durante 3 segundos.
Los LED superior e inferior parpadearan.
Las cortinas que no estan asignadas
se moveran hacia arriba (abrir), y las
que estan asignadas se moveran hacia
abajo (cerrar).

2. Oprima el botén superior (abrir) para
iniciar la asignacion.

3. Oprima repetidamente el botén superior
(abrir) para iniciar un ciclo hacia adelante
por las direcciones; oprima el botén
inferior (cerrar) para realizar el ciclo
hacia atras.

4. Presione el botdn disminuir del grupo de
cortinas para asociar la cortina. Presione
el boton aumentar del grupo de cortinas
para desasociar la cortina.

Boton disminuir:
Presione para asociar
Boton aumentar:

Presione para desasociar

5. Salga del modo de programacién de
cortinas: Mantenga presionados el botén
superior (abrir) y el botén inferior (cerrar)

en forma simultanea durante 3 segundos.

Los LED superiores e inferiores dejaran
de parpadear.

#LUTRON.

Para cortinas inalambricas Sivoiae QS:

Para asociar las cortinas a un grupo de botones de cortinas VA

1.Asegurese de que el modo inaldambrico de la unidad
de control GRAFIK Eyee QS esté “Habilitado”.
2.Ingrese al modo de programacion del grupo de botones
de las cortinas de la unidad de control GRAFIK Eyee QS a
la cual desea asignar cortinas: Mantenga presionados los
botones superior (abrir) e inferior (cerrar) simultaneamente
durante 3 segundos. Los LED superior e inferior parpadearan.
3.Los LED de la unidad de drive electrénico (EDU) y la antena L | :
inaldambrica de las cortinas desasociadas parpadearan Mantenga presionados
lentamente. Toque cualquiera de los botones de las cortinas 108 Potones superior

; ; . (abrir) e inferior (cerrar)
que desea asociar con el grupo de botones de cortinas; del grupo de botones

el LED de la EDU parpadeara rapidamente para indicar que de cortinas de la unidad
ahora la cortina esta asociada con el grupo de botones de control GRAFIK Eyee
de cortinas de la unidad de control GRAFIK Eyee QS. QS para entrar o salir del

4.Repita el paso 2 para asociar otras cortinas a ese grupo modo de programacion
de botones de cortinas. de las cortinas.

5.Salga del modo de programacion de cortinas: Mantenga
presionados el boton superior (abrir) y el botdn inferior
(cerrar) en forma simultanea durante 3 segundos. Los LED H
superiores e inferiores dejaran de parpadear. 7 E
6.Repita los pasos 1 a 5 para otros grupos de botones
de cortinas, segun corresponda.

Para desasociar las cortinas de un grupo de botones )
de cortinas: €, Indicador
Para asociar cortinas, repita los pasos anteriores en el 0 LED

mismo orden. En el modo de programacion de cortinas,
toque cualquier botdn de la unidad de drive electrénico

(EDU) de las cortinas que quiere desasociar del grupo de l E
botones de cortinas; los LED verdes de la EDU y la antena |
parpadearan lentamente para indicar que la cortina ha sido EDU inalambrica
desasociada del grupo de botones de cortinas de la unidad para cortinas
de control GRAFIK Eyee QS. Sivoiae QS

Nota: La sefal inalambrica tiene un alcance de 9 m a través
de construcciones estandar o de 18 m si no hay
obstaculos.
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Ajuste de la configuracion de las cortinas (para cortinas Sivoiae QS cableadas e inalambricas)

Configuracion de los limites
(s6lo para cortinas cableadas)

Nota: Ingresar al modo de Configuracién
de limites puede causar
que la cortinas se muevan
aproximadamente 200 mm hacia
arriba o hacia abajo. Asegurese
de que cada cortina esté en una
posicién tal que permita que la
tela pueda moverse con seguridad
200 mm hacia arriba o hacia abajo
antes de ingresar al modo de
Configuracion de limites.

1.En cualquier grupo de botones

de cortinas mantenga presionados

simultaneamente los botones superior

y aumentar. Los LED préximos a los

botones superior e inferior se encenderan

en ciclo.

En cualquier momento mientras esta

en el modo de Configuracion de limites,
usted puede mover todas las cortinas
juntas a su limite actual de abrir
oprimiendo dos veces el botdn superior,
0 a su limite actual de cerrar oprimiendo
dos veces el boton inferior.

Nota: Las unidades de drive electrénico
(EDU) de la cortina deben asociarse
a un grupo de botones de cortinas
antes de que puedan ajustarse
sus limites.

#LUTRON.

7.Repita los pasos 2 a 6 para configurar
los limites de abrir y cerrar para cada
cortina asignada al grupo de botones
de cortinas.
8.Mantenga presionados simultdneamente
los botones superior y aumentar en el
grupo de botones de cortinas para salir
del modo de Configuracién de limites.
Nota: En las cortinas inalambricas
Sivoiae QS, los limites remotos
no pueden ser configurados
a través de la unidad de control
GRAFIK Eyee QS. Los limites
deben configurarse manualmente
en la EDU inalambrica. (Consulte
las instrucciones para las cortinas
inalambricas Sivoiae QS).

2.Seleccione la EDU que desea ajustar
mediante el botén superior del grupo
de botones de cortinas. Cada vez que
presiona y suelta el botén superior,
una EDU diferente asignada a ese grupo
de botones de cortinas se abrira y cerrara
en un rango de entre 200 mm para
indicar que fue seleccionada.

Oprima el botdn superior hasta que

la EDU para la cortina que desea ajustar

se mueva. (También puede utilizar

el botoén inferior, que se mueve por las

EDU asignadas en el orden opuesto.)
3.Ajuste la EDU seleccionada actualmente

al nivel deseado para el limite de abrir

(el maximo que puede abrirse la cortina)

usando los botones para aumentar

y disminuir.

N VAN

4.Mantenga presionado el botdn superior
en el grupo de botones de cortinas
durante 5 segundos para guardar la
posicién actual como limite de abrir.
El LED préximo al botén superior
parpadeara rapidamente durante
2 segundos.

5.Ajuste la EDU seleccionada actualmente
al nivel deseado para el limite de cerrar
(el maximo que puede cerrarse la cortina)
usando los botones para aumentar
y disminuir.

6.Mantenga presionado el botén inferior
en el grupo de botones de cortinas
durante 5 segundos para guardar
la posicién actual como el limite de
cerrar. El LED proximo al boton inferior
parpadeara rapidamente durante
2 segundos.
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Ajuste de la configuracion de las cortinas (para cortinas Sivoiae QS cableadas e inalambricas)

Ajuste de valores predeterminados:
Método simple

1.Use los botones para aumentar
y disminuir en el grupo de botones
de cortinas para configurar todas
las unidades de drive electronico
(EDU) de las cortinas a los niveles
predeterminados deseados.

NV AN

2.Mantenga presionado el botén del medio

en el grupo de botones de cortinas
durante 5 segundos para guardar las
posiciones predeterminadas de la EDU.
El LED préximo al botén parpadeara

y luego se iluminara en forma continua,
indicando que el valor predeterminado
ha sido guardado.

Nota: Cuando los valores
predeterminados de las EDU han
sido asignados a los botones de
un grupo de botones de cortinas,
estos valores predeterminados
son accesibles para una EDU
solamente usando el grupo de
botones de cortinas al que fue
asignada. Un grupo de botones
de cortinas puede acceder
a los niveles predeterminados
solamente para las EDU que
se le han asignado.

#LUTRON.

Ajuste de valores predeterminados:
Método avanzado

El método avanzado para ajustar valores
predeterminados es necesario solo

si quiere que las cortinas asignadas

al grupo de botones de cortinas se
configuren en posiciones diferentes

en el valor predeterminado. Sin embargo,
si desea que todas las cortinas del
grupo estén alineadas en el valor
predeterminado, debe usar el método
simple de la izquierda.

El ingreso al modo de asignacion hara
que las cortinas se muevan entre sus
limites de abrir y cerrar. Asegurese de
que los limites de abrir y cerrar hayan
sido correctamente configurados.

.En el grupo de botones de cortinas

del cual desea ajustar el valor
predeterminado, mantenga presionados
simultaneamente los botones superior
e inferior. Los LED préximos a los
botones parpadearan. Las EDU de las
cortinas asignadas se moveran hasta
los limites de cerrar y las EDU de las
cortinas no asignadas se moveran
hasta los limites de abrir.

2.Presione y suelte el botén del medio

en ese grupo de botones de cortinas.

El LED adyacente parpadeara
rapidamente. Las EDU para las cortinas
asignadas se moveran automaticamente
a su configuraciéon predeterminada actual.

3.Use los botones para aumentar y
disminuir a fin de mover todas las EDU
juntas al valor predeterminado deseado
para las cortinas asignadas.

NV VAN

4.Para mover una EDU individualmente
hasta su valor predeterminado deseado,
seleccidnela usando el boton superior
en el grupo de botones de cortinas.
Cada vez que presiona y suelta el botén
superior, una EDU diferente asignada
a ese grupo de botones de cortinas se
abrira y cerrara en un rango de 200 mm.
Presione varias veces hasta que se
mueva la EDU de la cortina que desea
ajustar. Ajuste esa EDU a la altura
deseada usando los botones para
aumentar y disminuir.

Repita este paso para todas las EDU
asignadas.

5.Cuando todas las EDU asignadas estén
en las posiciones que quiere asignar
como predeterminadas, mantenga
presionado el botén del medio en el
grupo de botones de cortinas durante
5 segundos. El valor predeterminado
sera guardado.

6.Mantenga presionados simultaneamente
los botones superior € inferior en el
grupo de botones de cortinas durante
5 segundos para ir al modo normal.
Los LED préximos a los botones dejaran
de parpadear.
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Ajuste de la configuracion de las cortinas

(para cortinas Sivoiae QS cableadas e inalambricas)

Asignacion del nombre para un grupo de cortinas % Botones
Menu principal 1. Ingrese al modo de programacion. o = maestros

Y 2. Utilice los botones maestros para seleccionar “Etiquetas — = Botén de
EcoSystem de cortinas” y presione el botén “OK” para aceptar. aceptar (OK)

Etiq. de cortinas 3. Utilice los botones maestros para seleccionar el grupo de
cortinas que desea. Presione el boton “OK” para aceptar.

- 4. Utilice los botones maestros para seleccionar “Personalizar”
Seleccionar grupo y presione el boton “OK” para aceptar.

ar d rinas 1 5. Utilice los botones maestros para desplazarse a lo largo de
upo ° s los caracteres (letras en mindscula y mayuscula, y nimeros

del 0 al 9). El caracter que usted esté cambiando actualmente
sera subrayado en la pantalla. Presione OK para seleccionar
- el caracter que usted quiere, luego repita para todos los
Etiquete el grupo... caracteres disponibles. Escoja un espacio (no caracter)

A y presione OK para cualquier caracter restante. Presione

{boton "OK" para sceptar

v 6. La pantalla de informacion confirmara que su nombre ha sido
guardado.

Etiquete el grupo... 7. Salga del modo de programacion.

Guardado

AV,
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Asociacién de multiples unidades de control GRAFIK Eyee QS

Cuando hay mas de una unidad de
control GRAFIK Eyee QS en un sistema,
es conveniente asociarlas para que
determinadas funciones pasen a otras
unidades de control GRAFIK Eyee QS
asociadas.

¢ Unidades cableadas: Cuando se cablean
por primera vez al enlace QS, todas las
unidades de control cableadas GRAFIK
Eyee QS que no estan programadas
repetiran las activaciones de escena
y las pulsaciones del botén maestro
de otras unidades de control del enlace.
La asociacion o desasociacion de las
unidades de control determina qué
unidades del enlace QS “hablaran”
o “escucharan”. Las unidades de control
asociadas a un enlace QS cableado
también copiaran el reloj temporizador
y la configuracion de cierre de contacto.

Unidades inalambricas: Las unidades
de control inalambricas GRAFIK

Eyee QS no repetiran automaticamente
las activaciones de escena ni las
pulsaciones del botén maestro, por

lo que deben ser programadas para
esto. (La asociacién de dos unidades
de control inalambricas no implicara

el traspaso del reloj temporizador y de
la configuracion de cierre de contacto.)
Al asociar multiples unidades de control
inalambricas, asegurese de que el modo
inalambrico de ambas unidades esté
configurado en “Habilitado”.

Nota: La sefial inalambrica tiene un
alcance de 9 m a través de
construcciones estandar o de 18 m
si no hay obstaculos.

#LUTRON.

Para asociar dos unidades de control
GRAFIK Eyee QS:

1.Comience con la unidad de control
GRAFIK Eyee QS que “hablara” (las
presiones de los botones se repetiran en
la otra unidad de control; en el dibujo que
se encuentra a continuacién es la unidad
de control GRAFIK Eyee QS A). Mantenga
presionados los botones superior
e inferior de escena hasta que los LED
parpadeen (alrededor de 3 segundos).

2.Continve con la unidad de control
GRAFIK Eyee QS que “recibira” (las
presiones repetidas de la otra unidad
de control; en el dibujo que se encuentra
a continuacion es la unidad de control
GRAFIK Eyee QS B). Mantenga
presionado el botén superior de escena
hasta que los LED parpadeen (alrededor
de 3 segundos).

3.Regrese a la unidad de control GRAFIK
Eyee QS que “hablara” (A). Mantenga
presionados el boton superior e inferior
de escena hasta que los LED dejen de
parpadear (alrededor de 3 segundos).

4.Al realizar el mismo proceso a la inversa,
la unidad de control GRAFIK Eyee QS A
también “recibird” a la unidad de control
GRAFIK Eyee QS B. Por consiguiente,
ambas unidades se seguiran
mutuamente.

Para desasociar dos unidades

de control GRAFIK Eyee QS:
Simplemente repita los pasos para la
asociacién en el mismo orden; mantenga
presionado el boton inferior de escena
en B para desasociar.

Guia de instalacion y funcionamiento del GRAFIK Eyee QS unidad de control

En la unidad que “hablara”,
mantenga presionados los
botones de escena superior

e inferior durante 3 segundos
para comenzar o finalizar la
asociacion o desasociacion con
la unidad que va a “escuchar”.

Asociar
(@)

Desasociar

En la unidad que “escuchara”, mantenga
presionado el botdn superior de escena
durante 3 segundos para asociar, 0 mantenga
presionado el botdn inferior de escena durante
3 segundos para desasociar de la unidad que
“hablara”.

8 z

io [
‘o ==

S

LLa unidad de control La unidad de control

GRAFIK Eyee QS A GRAFIK Eyee QS B
“habla” a la “recibe” a la unidad
unidad de control de control GRAFIK
GRAFIK Eyee QS Eyee QS A; la unidad
B; la activacion de control B repite
de escenay las las activaciones
presiones del boton de escenay las
maestro activadas pulsaciones del

en la unidad de boton maestro de la
control A se repiten unidad de control A.
en la unidad

de control B.
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Funcionamiento del reloj temporizador

Configuracién de la hora y fecha
Men principal 1. Ingrese al modo de programacion. %——Botoqes
| i . . maestros
" . 2. Utilice los botones maestros para seleccionar “Reloj ©
Reloj temporizador . ” - ke X | Boton de
temporizador” y presione el botén “OK” para aceptar. s Soontar (OK)
Config de escena 3. Utilice los botones maestros para seleccionar “Hora y fecha”

Reloj temporizador

; N
Fin de después de...

Configure formato

Hora y fecha

Configure hora

A
KA : 00 A
v

Configure hora

Configure fecha

A
v

AV,
ws

LUTRON.

y presione el boton “OK” para aceptar.
4. Utilice los botones maestros para seleccionar el formato
de “12 Hr” o de “24 Hr” para mostrar la hora y presione
el botén “OK” para aceptar.
! 5. Utilice los botones maestros para seleccionar la hora actual
y presione el botén “OK” para aceptar. Repita el proceso para
los minutos actuales.
6. Utilice los botones maestros para seleccionar el afio actual
y presione el botén “OK” para aceptar. Repita el proceso para
el mes y el dia.
7. La pantalla de informacién confirmara que su hora y fecha han
sido guardadas.

. Salga del modo de programacion.

Guardado

Guia de instalacion y funcionamiento del GRAFIK Eyee QS unidad de control
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Funcionamiento del reloj temporizador

Meni principal

Estado

A
Pennsylvania
v

Ciudad

A
Philadelphia
v

S

WwLUTRON:.

Configuracion de la ubicacion
. Ingrese al modo de programacion.
. Utilice los botones maestros para

seleccionar “Reloj temporizador”
y presione el botén “OK” para aceptar.

. Utilice los botones maestros para

seleccionar “Ubicacion” y presione
el boton “OK” para aceptar.

. Utilice los botones maestros para

configurar su ubicacion, ya sea pais
y ciudad o latitud y longitud. Presione
el botén “OK” para aceptar.

. Utilice los botones maestros para

seleccionar el pais y presione el boton
“OK” para aceptar. Repita para el estado
y la ciudad mas cercana.

. La pantalla de informacién confirmara

que su hora y fecha han sido guardadas.

. Salga del modo de programacion.

Guardado

Configuracion de la hora de ahorro de luz del dia
Reloj temporizador

Ubicacion
Configurar DST

1. Ingrese al modo de programacion

y seleccione “Reloj temporizador”.
Utilice los botones maestros

para seleccionar “Configurar
DST” y presione el boton “OK”
para aceptar.

. Utilice los botones maestros para

seleccionar “Si” si su ubicacion se
adhiere a la hora de ahorro de luz
del dia, o “NO” si no se adhiere

a ésta. Presione el botén “OK”
para aceptar.

. En caso afirmativo, utilice los

botones maestros para escoger
“E.U.A. 2007” (del segundo
domingo de marzo al primer
domingo de noviembre) u “Otro”.
Para “Otro”, siga las pantallas
para configurar las fechas de
inicio y finalizacion y la cantidad
de tiempo.

. Presione el botén “OK” para

aceptar. La pantalla de informacion

confirmara que su hora y fecha han

sido guardadas.

5. Salga del modo de programacion.

Guia de instalacion y funcionamiento del GRAFIK Eyee QS unidad de control

%—_ Botones
maestros

T r=<=t+————Boténde
aceptar (OK)
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Funcionamiento del reloj temporizador

Agregado de un evento
Meni principal

A

Reloj temporizador
Config de escena

v

Reloj temporizador
V'
Ver eventos
Agregar eventos
+ h 4

Agregar eventos

Agregar eventos

A
Local
v

<I>

Agregar eventos

A
Hora del dia
v

Configure hora

8.

9.

. Ingrese al modo de programacion.
. Utilice los botones maestros para seleccionar “Reloj

. Utilice los botones maestros para seleccionar “Agregar

% | Botones
maestros
©

I = 1 Botdn de
aceptar (OK)

temporizador” y presione el botén “OK” para aceptar.

eventos” y presione el botén “OK” para aceptar.

. Utilice los botones maestros para seleccionar la repeticién para este evento: un dia de la semana, feriado,

dias de la semana o fines de semana. Presione el botén “OK” para aceptar.

. Utilice los botones maestros para seleccionar la ubicacién del evento de reloj temporizador (local o remota).

Presione el boton “OK” para aceptar.
¢ | os eventos locales afectan a las escenas controladas por la unidad de control GRAFIK Eyee QS
¢ | 0s eventos remotos afectan a las escenas controladas por otro dispositivo del enlace QS

(por €j., Energi Savr Nodetv QS)

Nota: Los eventos del reloj temporizador remoto proporcionan un reloj temporizador virtual para los

dispositivos en el enlace QS sin un reloj temporizador incorporado. Esto permite que la unidad
de control GRAFIK Eyee QS active escenas en otros dispositivos sin afectar al espacio que controla.

. Utilice los botones maestros para seleccionar el tipo de evento (hora del dia fija, o relativa al amanecer

o al atardecer). Presione el boton “OK” para aceptar.

. Para un evento de hora fija, use los botones maestros para seleccionar la hora de inicio del evento.

Presione el boton “OK” para aceptar. Repita la operacién para los minutos.

Para un evento de hora relativa, use los botones maestros y el boton “OK” para configurar la hora, luego los
minutos relativos al amanecer o al atardecer (maximo de 1 hora, 59 minutos antes o después del amanecer
o del atardecer).

Utilice los botones maestros para seleccionar la accion deseada para el evento de reloj temporizador:
e Escenas de 1 a 16, apagar

¢ Grupos de cortinas de 1 a 3 abiertos, predeterminados o cerrados

e |niciar/finalizar después de horas de trabajo

e Habilitar/inhabilitar ocupacién

¢ Habilitar/inhabilitar eventos de ocupacién

e Habilitar/inhabilitar luz del dia

La pantalla de informacién confirmara que su evento ha sido guardado.

10. Repita los pasos del 4 al 9 para los eventos adicionales.

11. Salga del modo de programacion.

Agregar eventos
A

v

Guardado

A
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Funcionamiento del reloj temporizador

Eliminacién de un evento
Men principal 1. Ingrese al modo de programacion.

_ _ 2. Utilice los botones maestros para
Reloj temporizador seleccionar “Reloj temporizador”
Config de escena y presione el botén “OK” para aceptar.
v

3. Utilice los botones maestros para
seleccionar “Eliminar eventos” y presione

Reloj temporizador el botén “OK” para aceptar.

Copiar horario 4. Utilice los botones maestros para
. seleccionar el dia de la semana (o feriado)
Eliminar eventos o del evento; presione el botén “OK”

para aceptar.

5. Utilice los botones maestros para
seleccionar el evento a eliminar; presione
el botén “OK” para aceptar.

6. Aparecera una pantalla, verificando
que usted desea eliminar ese evento.
Presione el botén “OK” para aceptar
y eliminar; de lo contrario, presione
el boton del reloj temporizador para

8:00 AM ir hacia atras.

Escena 5 7. La pantalla de informacion confirmara

que su evento ha sido eliminado.

8. Salga del modo de programacion.

Borrar?

#LUTRON.

%_ Botones
maestros

[«+———+—Botdénde
- aceptar (OK)

Botén del reloj
temporizador
(atras)

Visualizacion de un evento

R e d |- Ingrese al modo de programacion

S
Ver eventos

Agregar eventos

y seleccione “Reloj temporizador”
y después seleccione “Ver eventos”.

2. Utilice los botones maestros para
seleccionar el dia de la semana (o feriado)
del evento; presione el botén “OK” para
aceptar.

3. Utilice los botones maestros para
seleccionar el evento a ver; presione
el boton “OK” para aceptar.

4. Presione el botén “OK” para volver
al menu del Reloj temporizador.

5. Salga del modo de programacion.

Ver eventos

8:00 AM
Escena 5
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Funcionamiento del reloj temporizador

Configuracion de un feriado

Reloj temporizador

Eliminar horario
Feriado

Feriado

Configurar feriado

Ver feriado

Configurar feriado
A 7B

Configurar feriado

Guardado

1. Ingrese al modo de programacion.

2. Utilice los botones maestros para
seleccionar “Reloj temporizador”

y presione el boton “OK” para aceptar.

3. Utilice los botones maestros para
seleccionar “Feriado” y presione
el botén “OK” para aceptar.

4. Utilice los botones maestros para
seleccionar “Configurar feriado”

y presione el botén “OK” para aceptar.

5. Utilice los botones maestros para
seleccionar el mes del feriado

y presione el botén “OK” para aceptar.

Repita el proceso para configurar
la fecha.

6. La pantalla de informacién confirmara
que su feriado ha sido configurado.

7. Salga del modo de programacion.

Nota: GRAFIK Eyee QS unidad
de control admite hasta 25
feriados exclusivos. Siga los
pasos que figuran en “Agregado
de un evento” para agregar
eventos de feriado de reloj
temporizador.

%—_ Botones
maestros

[ = | Botdn de
aceptar (OK)

Visualizacion de un feriado

Ver feriado
1% A

14 de feb

Sin configuracion
de feriados

Feriado

Ver feriado
Eliminar feriado

Eliminar feriado

14 de feb

Eliminar feriado

1/2

Borrar?

1. Ingrese al modo de programacion
y seleccione “Reloj temporizador”

y después seleccione “Feriado”
y “Ver feriado”.

2. Use los botones maestros para moverse
a través de las fechas de los feriados
programados.

3. Si no hay feriados programados,
la pantalla de informacion mostrara
una pantalla informandole al respecto.

4. Salga del modo de programacion.

Eliminacién de un feriado

1. Ingrese al modo de programacion
y seleccione “Reloj temporizador”

y después seleccione “Feriado”
y “Eliminar feriado”.

2. Utilice los botones maestros para
seleccionar el feriado que desea eliminar
(o bien eliminar todos los feriados)

y presione el boton “OK” para aceptar.

3. Presione el botén “OK” para eliminar
el feriado seleccionado. La pantalla
de informacién confirmara que se ha
eliminado su feriado.

4. Salga del modo de programacion.

Eliminado

#LUTRON.
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Funcionamiento del reloj temporizador

Copiado de un horario

Reloj temporizador
Copiar horario

Eliminar eventos

Copiar desde

A

Lunes

v

Copiar a

Reloj temporizador

Borrar
todos los eventos?

Guardado

. Ingrese al modo de programacion.
. Utilice los botones maestros para

seleccionar “Reloj temporizador”
y presione el boton “OK” para aceptar.

. Utilice los botones maestros para

seleccionar “Copiar horario” y presione
el boton “OK” para aceptar.

. Utilice los botones maestros para

seleccionar el dia del cual quiere copiar
el horario y presione el botén “OK”
para aceptar.

. Utilice los botones maestros para

seleccionar el dia al cual quiere copiar
el horario y presione el botén “OK”
para aceptar.

. La pantalla de informacién le pedira

que confirme la sobreescritura de todos
los eventos que ocurren en el dia en el
cual va a copiar; presione el boton “OK”
para aceptar.

. Salga del modo de programacion.

%—_ Botones
maestros

[ = | Botdn de
aceptar (OK)

Eliminacién de un horario
Reloj temporizador

Eliminar eventos
Eliminar horario

A4

Eliminar horario
A

horario del

v

Borrar
horario del
domingo?

Eliminado

Guia de instalacion y funcionamiento del GRAFIK Eyee QS unidad de control

. Ingrese al modo de programacion

y seleccione “Reloj temporizador”
y después seleccione “Eliminar horario”.

. Utilice los botones maestros para

seleccionar el dia del horario que quiere
eliminar y presione el botén “OK”
para aceptar.

. La pantalla de informacién confirmara

que su evento ha sido eliminado.

. La pantalla de informacion le pedira que

confirme la eliminacion del horario en el
dia seleccionado; presione el botén “OK”
para aceptar.

. Salga del modo de programacion.
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Después de horas de trabajo

La caracteristica de después de horas de trabajo de la unidad de control GRAFIK Eyee QS puede utilizarse para configurar las luces
automaticamente en un nivel de ahorro de energia (por lo general, “Scene Off” [escena apagado]). Esta caracteristica permite que
los ocupantes enciendan la luz manualmente, pero las apagara en forma automatica después de un periodo de tiempo determinado.
Cuando inicie la caracteristica de Después de horas de trabajo, las luces parpadearan para alertar a los ocupantes acerca de

que pronto las luces se desvaneceran en la escena de después de horas de trabajo. Los ocupantes pueden presionar un botén

de la botonera para prolongar el tiempo hasta que la caracteristica de después de horas de trabajo haga que las luces comiencen

a parpadear nuevamente.

La caracteristica de después de horas de trabajo de la unidad de control GRAFIK Eyee QS tiene tres (3) modos de funcionamiento:

¢ Habilitado: La unidad de control GRAFIK Eyee QS permitira la activacion de la caracteristica de después de horas de trabajo.

e Seguir: La unidad de control GRAFIK Eyee QS ejecutara la configuracion de después de horas de trabajo de otro dispositivo
asociado con el enlace QS.

e Deshabilitado (por defecto): La unidad de control GRAFIK Eyee QS no iniciara la caracteristica de después de horas de trabajo
(aunque reciba comandos de un evento de reloj temporizador, de una entrada de contacto seco u de otro dispositivo del enlace QS).

Nota: La caracteristica de después de horas de trabajo debe programarse para que inicie o finalice a través de los eventos de reloj
temporizador, de la entrada de contacto seco integral o de otro dispositivo asociado con el enlace QS. La unidad de control
GRAFIK Eyee QS activara esta caracteristica solo si el modo de Después de horas de trabajo se ha configurado como
“Habilitado” o “Seguir”.

Configuracion de después de horas de trabajo

Cuenta de parpadeo: La cantidad de veces que las luces parpadearan para indicar que pronto se activara la escena de después
de horas de trabajo en la habitacion.
Rango: de 0 a 15 parpadeos (por defecto, 3 parpadeos)

Tiempo de retardo: La cantidad de tiempo después de que finaliza la “Cuenta de parpadeo” antes de que se active la escena

de después de horas de trabajo.
Rango: de 1 a 180 minutos (por defecto, 15 minutos)

Tiempo de advertencia: La cantidad de tiempo que el sistema esperara después de que la escena de después de horas de trabajo
se interrumpe antes de que las luces comiencen a parpadear nuevamente y vuelva a iniciar la cuenta
regresiva del Tiempo de retardo.

Rango: de 1 a 180 minutos (por defecto, 5 minutos)

Escena de después de horas de trabajo: La escena que activara la unidad de control GRAFIK Eyee QS cuando finalice el Tiempo

de retardo.

Rango: Escenas de 1 a 16, apagar (por defecto, escena 5)

(Consulte el ejemplo de la pagina siguiente.)
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Después de horas de trabajo

Ejemplos de después de horas de trabajo

18:00 06:00

Inicia después de horas Finaliza después
de trabajo; las luces de horas
parpadean de trabajo

Ejemplo 1: Oficina tipica

Tiempo Escena de después de horas
de retardo  de trabajo

Ejemplo 2: Altas horas de la noche en la oficina

Tiempo Tiempo de || Tiempo Escena de después de horas
de retardo advertencia  de retardo de trabajo
(las luces
g parpadean)
Presion del botén:
Empleado de oficina

Ejemplo 3: Altas horas de la noche/control de seguridad

Tiempo Tiempo de | Tiempo Escena de después | Tiempo de Tiempo Escena de después
de retardo advertencia  de retardo de horas de trabajo ~ advertencia  de retardo  de horas de trabajo
(las luces (las luces
parpadean) parpadean)
@ g Presion del
Presion del boton: botén: Guardia
Empleado de oficina de seguridad

A
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Después de horas de trabajo

Configuracion de después de horas de trabajo

Reloj temporizador

Config de escena

Feriado

Config de desp...

Tiempo de retardo
A

minutos

A
R
N\

. Salga del modo de programacion.

:<LUTRON-.

Men principal 1. Ingrese al modo de programacion.

2. Utilice los botones maestros para seleccionar “Reloj

temporizador” y presione el botén “OK” para aceptar.

. Utilice los botones maestros para seleccionar “Configuracién

de después de horas de trabajo” y presione el boton “OK”
para aceptar.

. Utilice los botones maestros para seleccionar el modo

de Después de horas de trabajo deseado y presione
el boton “OK” para aceptar.

. (Si el modo de Después de horas de trabajo ha sido

configurado como “Habilitado”)

Utilice los botones maestros para seleccionar los valores
deseados para Cuenta de parpadeo, Tiempo de retardo,
Tiempo de advertencia y Escena de después de horas
de trabajo. Presione el boton “OK” para aceptar cada
configuracion. La pantalla de informacion confirmara
que se ha guardado su configuracion de después

de horas de trabajo.

Después de horas...
A

v

Guardado

% | Botones

® « maestros
[T Rnts
[— Boton de
aceptar (OK)

Fin de después de horas de trabajo

Una vez que se haya activado la caracteristica
de después de horas de trabajo, podra
pasarla por alto en cualquier momento
y también podra hacer que finalice mediante
el menud de programacion.
1. Ingrese al modo

de programacion.
Fin de después de 2. Utilice los botones
horas de trabajo maestros para
seleccionar “Reloj
temporizador”
y presione el botén
“OK” para aceptar.

3. Utilice los botones maestros para

seleccionar “Fin de después de horas
de trabajo” y presione el botén “OK”
para aceptar. La pantalla de informacion
confirmara que el modo de después de
horas de trabajo ha finalizado.

4. Salga del modo de programacion.
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Diagndstico y configuraciones especiales

Habilitacién/deshabilitacion del reloj temporizador
El reloj temporizador se puede habilitar o deshabilitar,

segun lo prefiera.
Reloj temporizador

A

Habilitado

v

Guardado

1. Ingrese al modo de programacion. Utilice

los botones maestros para seleccionar
“Reloj temporizador”. Para aceptar,
presione el botén “OK”.

. Utilice los botones maestros para

seleccionar “Habilitado” o “Deshabilitado”.
Para aceptar, presione el botén “OK”.

La pantalla de informacién confirmara

que se han guardado sus configuracion.

3. Salga del modo de programacién.

Habilitacion/deshabilitacion de la luz posterior
La luz posterior de la pantalla de informacion se puede habilitar
o deshabilitar, segun lo prefiera.

Luz posterior
A

Habilitado

v

Guardado

#LUTRON.

1. Ingrese al modo de programacion

y seleccione “Luz posterior”. Para aceptar,
presione el boton “OK”.

. Utilice los botones maestros para

seleccionar “Habilitado” o “Deshabilitado”.
Para aceptar, presione el boton “OK?.

La pantalla de informacién confirmara

que se han guardado sus configuracion.

3. Salga del modo de programacién.

% | Botones

® maestros
== | Boton de
aceptar (OK)

Diagnéstico

Si tiene dificultades con su unidad de control y llama
al Soporte Técnico de Lutron, tal vez le pregunten acerca
de la informacién de tico de su unidad.

Diagnostico
V'S
Serie del dispositivo i

Detalles del vinculo

Detalles del vinculo

. Ingrese al modo de programacion

y seleccione “Diagndstico”. Para
aceptar, presione el botén “OK”.

. Use los botones maestros

para seleccionar la opcién que
mostrara la informacion requerida.
La pantalla de informacién puede
mostrar el nUmero de serie del
dispositivo, los detalles del vinculo,
la version del cédigo o el estado
del USB. Hay también una opcion
para restaurar la conexion USB
(haga esto solamente si el Soporte
Técnico de Lutron se lo pide).

3. Salga del modo de programacion.
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Diagndstico y configuraciones especiales (continuacion)

Configuracion de la contrasena de seguridad

Se puede establecer una contrasefia de cuatro digitos como caracteristica
de seguridad para proteger la configuracion de programacion de la unidad de control

GRAFIK Eyes QS.

Diagndstico

Restaurar USB
Contrasena

Contraseia

Establecer contrasefna

Inhabilitar

Contraseia

A
R
N\

Guardado

:<LUTRON-.

. Salga del modo de programacion.

. Ingrese al modo de programacion
2. Seleccione “Diagnostico” y presione el botén “OK” para

aceptar.

. Seleccione “Contrasena” y presione el boton “OK” para

aceptar.

. Seleccione “Establecer contrasefia” y presione el boton “OK”

para aceptar.

. Se le solicitara ingresar una contrasefa de cuatro digitos.

Utilice los botones maestros para desplazarse por los
caracteres (solamente letras en mayuscula y nimeros del 0

al 9). El caracter que esté cambiando en la contrasefa en este
momento aparecera subrayado en la pantalla de informacion.
Presione OK para seleccionar el caracter que usted desese;

repita la operacion para los caracteres disponibles. La

pantalla de informacion confirmara que se han guardado sus
configuracion.

Contrasena

%_ Botones
maestros

== | Boton de

Introduzca la con...

Establecer contrasefa

Inhabilitar

aceptar (OK)

Cuando ingrese nuevamente en el modo
de programacion después de configurar
su contrasefa, se le solicitara que
ingrese su contrasefa. Utilice el método
del precedente paso 5 para seleccionar
e ingresar cada caracter.

Nota: Los caracteres apareceran en
la pantalla de informaciéon como
asteriscos.

Para deshabilitar su contrasenfia, siga los
pasos del 1 al 4 de “Configuracion de la
contrasefa de seguridad” y seleccione

“Inhabilitar” en el menu de contrasefas.
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Seleccion de idioma

La unidad de control GRAFIK Eyee
QS puede funcionar en los siguientes
idiomas:

Inglés

Francés

Espariol

Aleman

ltaliano

Portugués

Para cambiar el idioma, presione el botén
del Reloj temporizador cuatro veces,
hasta que aparezca la pantalla “Idioma”.
(Nota: No ponga la unidad en el modo

de programacion.) Utilice los botones
maestros para elegir el idioma que desee
y presione el botén “OK” para seleccionar
y guardar.

%_ Botones
maestros

== — Boton de
- aceptar (OK)

Botén del reloj
temporizador
(atras)

#LUTRON.

Extraccion de la caratula

Es posible que sea necesario retirar las
caratulas para cambiar el color o para
escribir las etiquetas de zonas. Para
quitar una caratula, abrala totalmente

(a nivel con la pared), y tire hacia arriba
(para la caratula superior) o hacia abajo
(para la caratula inferior) a fin de tirar de
las bisagras y que salgan de sus ranuras.

Para volver a colocar la caratula, deslice
las bisagras nuevamente en sus ranuras.
Tire hacia arriba
para quitar la

W caratula superior )W

Il [l
oz s 4 s s
niainioinis D%
VR VRS VL VAR VAL v/ 2t
D

Tire hacia abajo
para quitar la
caratula inferior
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Resolucién de problemas

Sintomas

Posibles causas

Solucién

La unidad no recibe alimentacion
La unidad no controla las cargas
El cortacircuitos se dispara

El cortacircuitos esta apagado

Encienda el cortacircuitos

Cableado incorrecto

Verifique el cableado a la unidad y las cargas

Cortocircuito en el sistema

Encuentre y corrija los corto circuitos

Sobrecarga del sistema

Verifique que carga de la zona/unidad esté dentro de las
especificaciones (consulte la seccion Configuracion de zona)

El control de zona no funciona

El control de zona proporciona resultados
incorrectos

Cableado incorrecto

Asegurese de que las cargas estén conectadas a las zonas correctas

Cable suelto o desconectado

Conecte los cables de la zona a las cargas

Las lamparas estan quemadas

Reemplace las lamparas quemadas

Se ha seleccionado un tipo de carga incorrecto

Asigne la zona al tipo de carga adecuado (consulte la seccion
Configuracion de zona)

Los limites de atenuacion han sido configurados
incorrectamente

Ajuste los valores de los extremos superior/bajo
(consulte la seccion Configuracion de zona)

Una o mas zonas estan siempre en la
posicion de “encendido completo” y la
intensidad de la zona no puede ajustarse
El control de zona afecta a mas de una zona

Cableado incorrecto

Asegurese de que las cargas estén conectadas a las zonas correctas

Salida de linea en corto circuito

Verifique el cableado; si el cableadoes correcto, llame al Soporte
Técnico de Lutron

La caratula esta caliente

Funcionamiento normal

Los controles de estado solido disipan alrededor del 2% de la carga
conectada como calor. No se requiere que realice ninguna accion

La unidad no permite realizar cambios
de escenas 0 ajustes en las zonas

La unidad se encuentra en un modo de guardar incorrecto

Cambie al modo de guardar correcto

El dispositivo QS en el sistema ha bloqueado la unidad

Verifique la programacion y el estado del dispositivos QS

No puede programar el tiempo de
desvanecimiento desde “Scene Off”
(escena apagado)

El tiempo de desvanecimiento desde “Scene Off” (escena
apagado) no es programable: este tiempo solo se puede
programar para “Scene Off” (escena apagado)

El tiempo de desvanecimiento desde “Scene Off” (escena
apagado) es siempre de 3 segundos

La entrada de cierre de contacto integral
(cableada directamente) no funciona

Cableado incorrecto

Verifique el cableado en la entrada de cierre de contacto

No se recibe la sefial de entrada CCl

Verifique que el dispositivo de entrada funcione correctamente

La unidad se encuentra en el tipo 0 modo de CCl incorrecto

Cambie al tipo 0 modo de CCl correcto para su aplicacion

Los dispositivos QS del enlace
no funcionan

Cableado incorrecto o conexion suelta en el enlace QS

Verifique el cableado del enlace QS a todos los dispositivos

El dispositivo QS no esta asociado

Coloque el dispositivo QS en el modo de programacion y presione
el boton “Escena 1” de la unidad de control GRAFIK Eyee QS para
asociar ambos dispositivos

La programacion del dispositivo QS es incorrecta

Verifique la funcionalidad y la programacionde los dispositivos QS

No ocurren los eventos de reloj
temporizador

Los eventos de amanecer o atardecer
no ocurren a la hora correcta

El reloj temporizador esta deshabilitado

Habilite el reloj temporizador

La hora/fecha no esta configurada correctamente

Configure la hora/fecha

La ubicacion no esta configurada correctamente

Configure la latitud y longitud de la ubicacion de la unidad

El programa de feriado esta en vigencia

El horario normal se reanudara cuando finalice el feriado

$¢LUTRON.
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Resolucion de problemas (continuacion)

Sintomas

Posibles causas

Solucién

El dispositivo no responde

El receptor IR esta deshabilitado

Habilite el receptor IR

a los controles infrarrojos

Cableado incorrecto o conexion floja en el
terminal IR posterior

Verifique el cableado del terminal IR posterior

Cierre patronal de
seguridad del modo de
programacion

Contrasefia de seguridad configurada
incorrectamente

Llame al Soporte Técnico de Lutron para restaurar la contrasefia

Resolucion de

problemas: Funciones inalambricas (sélo para las unidades con habilitacién inalambrica)

Sintomas

Posibles causas

Solucién

No se puede asociar
un dispositivo inalambrico
a una unidad

La unidad no admite la funcion inalambrica

Verifique que la unidad diga “GRAFIK Eyee QS inalambrico” en la etiqueta frontal.

La unidad esta en el modo inalambrico
incorrecto

Cambie el modo inalambrico a “Habilitado”

Se asocid el maximo de dispositivos a la unidad

Retire los dispositivos o asécielos a una unidad diferente

El dispositivo inalambrico esta fuera de alcance

Verifique que el dispositivo inalambrico se encuentre dentro del alcance: de 9 m a través de
construcciones estandar o de 18 m si no hay obstaculos

Los dispositivos
inalambricos asociados
no controlan la unidad

El dispositivo inaldmbrico no se asignd
a la unidad

Reasigne el dispositivo inaldmbrico a la unidad

Los dispositivos no reciben alimentacion

Verifique el cableado de alimentaciono la bateria del dispositivo inalambrico

La unidad esta en el modo inaldambrico
incorrecto

Cambie al modo inalambrico correcto (“Ignorar programacion” o “Habilitado”)

Los dispositivos mdltiples estan asociados
con la unidad por medio de una configuracion
contrastante

Verifique que la configuracion de los dispositivos inalambricos sean homogéneas

El dispositivo inalambrico esta fuera de alcance

Verifique que el dispositivo inalambrico se encuentre dentro del alcance: de 9 m a través de
construcciones estandar o de 18 m sin obstaculos

Los sensores fotoeléctricos Radio Powr Savrm
no estan en el modo de calibracion

Siga las instrucciones para calibrar los sensores fotoeléctricos

Los dispositivos
inalambricos funcionan
incorrectamente

Los dispositivos
inalambricos funcionan
selectivamente

El sistema no esta bien configurado

Asegurese de que la configuracion del dispositivo inalambrico esté programada
como corresponde

La configuracion no se guardo

Reprograme la configuracion del dispositivo inalambrico

Los dispositivos inalambricos no estan ubicados
correctamente

Siga las instrucciones de cada dispositivo para detectar que esté correctamente ubicado
de manera de brindar el mejor rendimiento

La pantalla de informacion
a menudo solicita la
asociacion del dispositivo
inalambrico

EI modo inaldmbrico de la unidad esta
configurado en “Habilitado” y los sistemas
inalambricos cercanos se estan programando

Cambie el modo inalambrico a “Ignorar programacion”

#LUTRON.
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Resolucion de problemas: Funciones de las cortinas

Sintomas

Posibles causas

Solucién

La EDU (unidad de drive
electronico) de la cortina
no se mueve

La EDU no esta conectada a la alimentacion

Conecte la alimentacion a la EDU

La tela de la cortina esté atrapada en algo

Verifique y destrabe la tela de la cortina

La EDU no esta asignada al grupo de botones
de cortinas

Asigne la EDU a un grupo de botones de cortinas

El grupo de botones
de cortinas no controla
ninguna cortina

Todos los limites estan configurados a la misma
altura

Verifique la configuracion de los limites

El enlace de comunicaciones no esta cableado
ala EDU

Verifique y cablee el enlace de la EDU

Las EDU no han sido asignadas al grupo
de botones de cortinas

Reasigne la EDU al grupo de botones de cortinas

La EDU de la cortina
no se abre 0 no se cierra
completamente

Los limites estan configurados en forma
incorrecta

Configure correctamente los limites

La tela de la cortina esta atrapada en algo

Verifique y destrabe la tela de la cortina

La cortina se mueve en la
direccion opuesta cuando
se oprimen los botones
para subir/bajar

Los limites de abrir y cerrar estan invertidos

Configure correctamente los limites

El grupo de botones de
cortinas no controla todas
las cortinas a las que esta
asignado

La EDU no ha sido asignada al grupo de botones
de cortinas

Reasigne la EDU al grupo de botones de cortinas

Todos los limites estan configurados
a la misma altura

Verifique la configuracion de los limites

La EDU no esta cableada correctamente

Verifique y recablee la EDU

El grupo de botones de cortinas no esté cableado
correctamente

Verifique y recablee el grupo de botones de cortinas

Las cortinas de una
habitacion se mueven solas

Las EDU estan asignadas a un grupo de botones
de cortinas de otra habitacion

Reasigne la EDU al grupo de botones de cortinas correctogrupo de botones de cortinas

No es posible configurar
los limites de las cortinas
inalambricas Sivoiae QS
mediante la unidad de
control GRAFIK Eyee QS.

Funcionamiento normal

En las EDU inalambricas Sivoiae QS, los limites deben configurarse manualmente
(consulte la guia de instalacion de las cortinas inalambricas Sivoiae QS)
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Garantia

Lutron Electronics Co., Inc.

Garantia limitada por un aio
Por un periodo de un afo a partir de la fecha de compra,

y sujeto a las exclusiones y restricciones que se describen méas

abajo, Lutron garantiza que todas las unidades nuevas estaran

liores de defectos de fabricacion. Lutron decidiré a su discrecion

si repara la unidad defectuosa, u otorga al Cliente un crédito igual

al precio de compra de la unidad defectuosa, que se deducira del
precio de compra de una pieza de repuesto comparable comprada

a Lutron. Los repuestos para la unidad provistos por Lutron o,

a su Unica discrecion, por un vendedor aprobado, pueden ser

nuevos, usados, reparados, reacondicionados y/o hechos por

otro fabricante.

Si la unidad es encargada por Lutron o por un tercero
aprobado por Lutron como parte de un sistema de control de
fluminacion contratado por Lutron, el término de esta garantia sera
extendido, y todos los créditos contra el costo de las partes de
reemplazo seran prorrateados, de acuerdo a la garantia del sistema
contratado, excepto que el término de la garantia de la unidad
se mida desde la fecha de su contrato.

EXCLUSIONES Y RESTRICCIONES

Ni Lutron, ni sus proveedores, ni esta garantia cubren ni son

responsables de lo siguiente:

1. Dafos, mal funcionamiento o inoperabilidad diagnosticada
por Lutron o por un tercero aprobado por Lutron como
provocada por el uso normal, abuso, mal uso, instalacion
incorrecta, negligencia, accidente, interferencia o factores
ambientales, como (a) el uso incorrecto de la tension de
linea, fusibles o cortacircuitos; (b) la falla en la instalacion,
mantenimiento y funcionamiento de la unidad siguiendo las
instrucciones provistas por Lutron y las provisiones aplicables
del National Electrical Code y de los Estandares de Seguridad
de Underwriter's Laboratories; (c) el uso de dispositivos
0 accesorios incompatibles; (d) ventilacion inadecuada
o insuficiente; (e) reparaciones y ajustes no autorizados;

(f) vandalismo; o (g) un acto fortuito, como incendio, descarga

eléctrica, inundacion, tornado, terremoto, huracan u otros

problemas que trasciendan el control de Lutron.

2. Costos de mano de obra en la instalacion para diagnosticar
vy para retirar, reparar, ajustar, reinstalar y/o reprogramar
la unidad o uno de sus componentes.

3. Equipos y piezas externas a la unidad, incluyendo las vendidas
0 suministradas por Lutron (que pueden estar cubiertas por
una garantfa por separado).

4. El costo de reparar y reemplazar otros bienes que se hayan
danado por el mal funcionamiento de la unidad, aunque
el dafio haya sido provocado por la unidad.

A EXCEPCION DE LO QUE SE DISPONE EXPRESAMENTE
EN ESTA GARANTIA, NO EXISTEN GARANTIAS EXPRESAS
O IMPLICITAS DE NINGUN TIPO, INCLUYENDO CUALQUIER
GARANTIA IMPLICITA DE ADECUACION A UN FIN DETERMINADO,
O COMERCIABILIDAD. LUTRON NO GARANTIZA QUE LA UNIDAD
OPERARA SIN INTERRUPCIONES NI QUE ESTARA LIBRE
DE ERRORES.

NINGUN AGENTE, EMPLEADO O REPRESENTANTE
DE LUTRON TIENE AUTORIDAD PARA COMPROMETER
A LUTRON CON NINGUNA AFIRMACION, MANIFESTACION
O GARANTIA RESPECTO DE LA UNIDAD. A MENOS QUE UNA
AFIRMACION, MANIFESTACION O GARANTIA REALIZADA POR
UN AGENTE, EMPLEADO O REPRESENTANTE SE INCLUYA
ESPECIFICAMENTE EN LA PRESENTE, O EN EL MATERIAL
IMPRESO ESTANDAR PROVISTO POR LUTRON, LA MISMA
NO PODRA UTILIZARSE COMO ARGUMENTO EN NINGUNA
NEGOCIACION ENTRE LUTRON Y EL CLIENTE Y NO PODRA
SER EXIGIDA DE NINGUNA MANERA POR EL CLIENTE.

#LUTRON.

EN NINGUN CASO LUTRON, O UN TERCERO, SERAN
RESPONSABLES POR DANOS EJEMPLARES, INDIRECTOS,
INCIDENTALES O ESPECIALES (INCLUYENDO, PERO SIN
LIMITARSE A: DANOS POR PERDIDAS DE BENEFICIOS,

PERDIDA DE INFORMACION CONFIDENCIAL O NO, PERDIDA
DE PRIVACIDAD; INTERRUPCION DE LOS NEGOCIOS;

DANOS PERSONALES; INCUMPLIMIENTO DE OBLIGACIONES,
INCLUYENDO LAS DE BUENA FE O DE CUIDADO RAZONABLE;
NEGLIGENCIA, O CUALQUIER OTRA PERDIDA DE TIPO
PECUNIARIO O NO), NI POR TRABAJOS DE REPARACION
REALIZADOS SIN EL CONSENTIMIENTO ESCRITO DE LUTRON
QUE SURJAN O ESTEN DE ALGUN MODO RELACIONADOS CON
LA INSTALACION, DESINSTALACION, USO O IMPOSIBILIDAD DE
USAR LA UNIDAD, O DE OTRA MANERA RELACIONADA CON
LAS DISPOSICIONES DE ESTA GARANTIA, O DE UN CONTRATO
QUE LA INCORPORE, INCLUSO EN EL CASO DE FALLA, ERROR
(INCLUYENDO NEGLIGENCIA), RESPONSABILIDAD OBJETVA,
VIOLACION DE CONTRATO O VIOLACION DE GARANTIA POR
PARTE DE LUTRON O DE OTRO PROVEEDOR, Y AUNQUE
LUTRON O UN TERCERO HAYAN SIDO ADVERTIDOS DE LA
POSIBILIDAD DE TALES DANOS. .

SIN PERJUICIO DE CUALQUIER DANO QUE PUEDA SUFRIR
EL CLIENTE POR CUALQUIER RAZON (NCLUYENDO, PERO
SIN LIMITARSE A TODOS LOS DANOS DIRECTOS Y TODOS
LOS ENUMERADOS MAS ARRIBA), LA RESPONSABILIDAD DE
LUTRON Y DE TODOS LOS TERCEROS BAJO ESTA GARANTIA
EN CUALQUIER RECLAMO DE DANOS QUE SURJA EN RELACION
CON LA FABRICACION, INSTALACION, ENVIO, USO, REPARACION
O REEMPLAZO DE LA UNIDAD, O CUALQUIER ACUERDO QUE
SE INCORPORE A ESTA GARANTIA, Y LA UNICA COMPENSACION
POR LO ANTERIOR, SE LIMITARA AL TOTAL PAGADO A
LUTRON POR EL CLIENTE POR LA UNIDAD. LAS LIMITACIONES,
EXCLUSIONES Y CLAUSULAS EXONERATIVAS ANTERIORES SE
APLICARAN CON EL MAXIMO ALCANCE PERMITIDO POR LA LEY
APLICABLE, INCLUSO SI LA COMPENSACION NO CUMPLE CON
SU PROPOSITO ESENCIAL. 3
PARA HACER UN RECLAMO DE GARANTIA

Para hacer un reclamo de garantia, notifique rapidamente a Lutron
dentro del periodo de garantia descrito anteriormente, llamando
al Centro de Soporte Técnico de Lutron al (800) 523-9466. Lutron,
a su Unica discrecion, determinara cual es la accion, si corresponde,
que se requiere bajo esta garantia. Para que Lutron resuelva de la
mejor manera posible un reclamo de garantia, tenga los nlimeros
de serie y de referencia de la unidad a mano cuando realice la
llamada. Si Lutron, a su Unica discrecién, determina que se requiere
una visita en la instalacion u otra accion correctiva, podra enviar
un representante de Lutron Services Co. o coordinar la visita del
representante de un vendedor aprobado por Lutron al sitio del Cliente
y/0 coordinar una lamada de senvicio de garantia entre el Cliente
y un vendedor aprobado por Lutron.

La presente garantia le otorga derechos legales especificos
y usted puede tener otros derechos que varian segun el estado.
Algunos estados no admiten limitaciones a la duracion de las
garantias implicitas, de modo que la limitacion anterior puede
no ser aplicable en su caso. Algunos estados no permiten
la exclusion o limitacion de los dafos incidentales o indirectos,
de modo que la limitacion o exclusion anterior puede no ser
aplicable en su caso.

Lutron, &, Sivoia, Hi-lume, Eco-10, Tu-Wire, Pico, seeTouch,
Quantum, y GRAFIK Eye son marcas comerciales registradas y Radio
Powr Savr y Energi Savr Node son marcas comerciales de Lutron
Electronics Co., Inc.

© 2012 Lutron Electronics Co., Inc.
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