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QS DMX Control Interface

Installation and Operation Instructions
Occupant Copy Please Read

ﬁ

040439 Rev. A
02/28/19

QSE-CI-DMX

SELV/PELV/NEC: Class 2 Device 24-36 V== 60 mA

The QSE-CI-DMX control interface allows zones on a GRAFIK
Eye QS control unit or Quantum processor to control DMX512-
controlled devices. Any zone on the GRAFIK Eye QS or Quantum
processor can be mapped to either a single DMX512 channel or
to three separate DMX512 channels for RGB/CMY color-control
applications.

Key Features

Map any zone on a GRAFIK Eye QS control unit or Quantum
processor to any single DMX512 channel

Map any zone on a GRAFIK Eye QS control unit or Quantum
processor simultaneously to three DMX512 channels for RGB/
CMY color-control

Integral RGB/CMY color lookup table that maps GRAFIK Eye QS
or Quantum zone intensities to RGB/CMY values

For GRAFIK Eye QS Systems: RGB/CMY table can be
customized by using the Lutron QS Color Configuration Tool (PC
application available on the CD packaged with the QSE-CI-DMX,
and on www.lutron.com/qs)

For Quantum Systems: RGB/CMY table can be customized by
using the Lutron Q-Design software

QS System

Lutron QS System components communicate over the highly
flexible QS link. There are a few rules to keep in mind when
designing and installing QS system components:

Up to 100 devices on one QS link

Up to 100 zones on one QS link

Up to 2000 ft (610 m) QS link wiring length

QSE-CI-DMX counts as one (1) device on the QS link

Up to 32 DMX channel outputs

Dimensions
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Requirements
The QSE-CI-DMX consumes 2 PDUs (Power Draw Units) on the
QS link, and requires the following:
To power the system, either:
— At least one GRAFIK Eye QS control unit wired to the
QSE-CI-DMX through the QS communication link
Note: A QS Link Power Supply, such as the QSPS-P1-1-35V,
may be required if the total power draw units consumed
by QS accessories is greater than the supply capacity
of the GRAFIK Eye QS (see Lutron P/N 369405, "Power
Draw Units on the QS Link," for more information on
Power Draw Units)
or:
— A Quantum processor
Note: A Quantum Light Management Hub may be required
if the total power draw units consumed by QS accessories is
greater than the supply capacity of the Quantum processor
(see Lutron PN 369405, "Power Draw Units on the QS Link,"
for more information on Power Draw Units)
DMX512 link terminators at both ends of the DMX512 link
(available from Lutron, part number LT-1)
QS Communication Link Wire (SELV/PELV/NEC. Class 2):
see table on page 2

Mounting Options

Choose a mounting method below. Mount the control interface

in an accessible location.

A. Direct Wall Mounting. Mount the control interface directly
on a wall, as shown in the Mounting Diagram, using screws
(included). When mounting, provide sufficient space for
connecting cables.

B. Rack Mounting. Place the interface in the LUT-19AV-1U AV
rack using #6 or #8 (M3 or M4) screws (not included). The
LUT-19AV-1U will hold up to four units.

C. Enclosed Wall Mounting. If conduit is desired for wiring, the
LUT-5x10-ENC can be used to mount one unit.

A. N
Control | | B
Interface 4] \
N Wal
] LUT-19AV-1U
NN AV Rack Mount
Direct Wall (Unit not included)
Mounting
C.

LUT-5x10-ENC
Wall Mount Enclosure
(Unit not included)



e System communication uses SELV/PELV/NEC. Class 2 wiring.

QS Link Control Wiring

(See table below.)

¢ Follow all local and national electrical codes when installing

SELV/PELV/NEC. Class 2 wiring with line voltage/mains wiring.

Each terminal accepts up to two 18 AWG (1.0 mm?) wires.

The QSE-CI-DMX consumes 2 power draw units on the QS link.
See Lutron PN 369405, "Power Draw Units on the QS Link," for
more information on Power Draw Units.

e Connect the terminal 1, 3, and 4 connections to all control units,

wall stations, and control interfaces in the QS system. For terminal
2 connectivity, please refer to the wiring diagrams below.

e The QSE-CI-DMX can be powered by the following devices:

— A GRAFIK Eye QS control unit
— A QS link power supply (QSPS model numbers)
— A Quantum Light Management Hub

Powered by

GRAFIK Eye QS Control Unit

QS Link:
1: Common

DMX
Link

QS
Link

)_
D
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Rear View of GRAFIK Eye QS Control Unit

Lutron cable (see table below)

Powered by a QS Link Power Supply
Note: Terminal 2 from the GRAFIK Eye QS control unit is not
connected to the QS link power supply.

1 twisted pair

22 AWG (0.5 mm2)

DMX
Link
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QS Link:
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— : QSPS-P1-1-35V 4: MUX
Rear View of GRAFIK Eye QS Control Unit m (powers up to 8 Lutron cable (see table below)
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Powered by Quantum Light Management Hub
: T Qs Link:
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QS Link Wire Sizes (check compatibility in your area)

QS Link Wiring Length

Wire Gauge

Lutron Cable Part Number Wire Strip Length

<500 ft (1563 m)

Power (terminals 1 and 2)
1 pair 18 AWG (1.0 mm?)

[ —

Data (terminals 3 and 4)
1 twisted, shielded pair 22 AWG (0.5 mm?)

500 — 2000 ft
(153 - 610 m)

Power (terminals 1 and 2)
1 pair 12 AWG (4.0 mm?)

Data (terminals 3 and 4)
1 twisted, shielded pair 22 AWG (0.5 mm?)

GRX-CBL-346S (non-plenum) |3/—|

GRX-PCBL-346S (plenum) e
(10 mm)

GRX-CBL-46L

(non-plenum)

GRX-PCBL-46L (plenum)
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DMX-512 Link Wiring

Connect the DMX link terminals on the QSE-CI-DMX interface to input terminals on DMX512-controlled equipment.
Each terminal on the QSE-CI-DMX accepts two 18 AWG (1.0 mm?) or one 12 AWG (4.0 mm?) wires.

DMX Link must be 1000 ft (305 m) or less.

DMX Link must be daisy-chained (no T-taps).

Use a DMX standard-approved cable (available from Lutron, PN GRX-CBL-DMX).

Link must begin and end with link terminators (available from Lutron, PN LT-1).

Note: Some DMX devices may provide link terminators. Refer to device instructions.

Pin on QSE-CI-DMX Terminal

Connection to DMX Equipment

1: DMX512 system COMMON

DMX512 system COMMON

Note: Do NOT connect to ‘COMMON’ on GRAFIK Eye QS control unit or
other Lutron equipment. This is ‘DMX COMMON’, NOT ‘QS COMMON’.

NC

Not connected

3: DMX512 system DATA +

DMX512 system DATA +

2: DMX512 system DATA -

DMX512 system DATA -

Note: The DMX link is noise prone and its protocol has no error proofing. For best performance, keep DMX cable wiring away from
potential noise sources.

Functionality of LEDs and Configuration Switches

Program button

LED 6: QS Link Tx
LED 7: QS Link Rx

\ ‘ LED 1: Power
\ LED 2: Unused
% LED 3: Status
1234567“ LED 4: DMX Link Tx
QSE-CI-DMX
HHdBHERE ) 1234567 / LED 5: DMX Link Rx

Configuration Switches
1: Unused
2: Up = 44 packets per second
(DMX refreshes 44 times per second)
Down = 22 packets per second
(DMX refreshes 22 times per second; for older/slower
DMX devices)
: Unused
: Unused
: Unused
: Up = Override to 0 intensity on all DMX channels when used in
a Quantum or HomeWorks QS system. Override to maximum
levels on all DMX channels when used in any other system
Down = Normal operation
7: Up = Override to Minimum levels on all DMX channels
Down = Normal operation
8: Up = Override to Maximum levels on all DMX channels when
used in a Quantum or Homeworks QS system. Override to O
intensity on all DMX channels when used in any other system
Down = Normal operation

ook~ Ww

Switch Logic
Switch up

Switch down

#*LUTRON 3



Programming

Note: For systems controlled by a Quantum system, all
programming is done using the Q-DesignTv software. This
programming section applies only to systems controlled using a
GRAFIK Eye QS control unit.

Assigning a Single DMX Channel to a

GRAFIK Eye QS Zone

Most DMX fixtures use single-channel assignment. If you are
using single-channel DMX, follow the instructions below. If
your DMX fixture has 3 channels (RGB or CMY), refer to the
instructions to the right for 3-channel DMX assignment.

m 1. Enter programming mode on the
GRAFIK Eye QS. Choose “Zone Setup”

A then “Load Type” from the Main Menu.
DMVIX For the zones you wish to assign to
v DMX channels, change the load type
to DMX.
2. Exit programming mode on the
GRAFIK Eye QS.
3. Enter programming mode on the
DMX Prog QSE-CI-DMX: Press and hold the
Push programming button for 3 seconds.

Zone R to Assign The "Status" LED will blink rapidly. On

any GRAFIK Eye QS control units on
the link, the zone LEDs will indicate
their status:

LEDs of assigned zones will go to full on (all LEDs lit) then flash,
and all LEDs of unassigned zones will go to Off. To assign a DMX
Channel to a zone, press "Zone Raise"; to unassign, press "Zone
Lower".

GRAFIK Eye QS control unit
Zone Buttons

Zone L to Unassign

19 21
- = -

Zone LEDs full on and
o 31 412 5w flash (zone assigned to
A A ° QSE-CI-DMX)

° Zone LEDs Off
NV (zone unassigned

RagE
L <
to QSE-CI-DMX)

m 4. The GRAFIK Eye QS will display the
selected zone and an unassigned
Choose Channel on DMX channel. Use the master buttons
on the GRAFIK Eye QS to choose a

DMX AABIiCCEE
DMX channel (from 1 to 512) for this

= zone. Press the Scene 1 button on the

GRAFIK Eye QS to cause the currently
selected DMX channel to flash. Press
OK to assign the selected DMX channel
to the selected zone.
Note: Do not use the Flash feature with DMX devices containing
moving parts (shade motors, motorized light fixtures, smoke-
producing machines, etc.) to avoid damaging those devices or
causing unexpected motion. If the selected channel is already
assigned to a zone, the GRAFIK Eye QS will prompt you to
confirm replacing the channel with the new selection. Press OK
to confirm the replacement.

5. Repeat step 4 for each DMX zone.

6. Exit programming mode: Press and hold the programming

button on the QSE-CI-DMX for 3 seconds. The "Status" LED will
resume slow blinking (once per second).

%——Master buttons

C<=—+—OKbutton

Timeclock (back) button

Scene 1 button

Assigning RGB/CMY DMX Channels
(3-Channel DMX) to GRAFIK Eye QS Zones
1. Enter programming mode on the
GRAFIK Eye QS. Choose “Zone Setup”
then “Load Type” from the Main Menu.
For the zones you wish to assign to
RGB/CMY channels, change the load
type to RGB/CMY DMX.
2. Exit programming mode on the
GRAFIK Eye QS.
. Enter programming mode on the
QSE-CI-DMX: Press and hold the
programming button for 3 seconds.

Zone 4- RGB/CMY

LR T 'Status’ LED will blink rapidly.

On any GRAFIK Eye control units on

= the link, the zone LEDs will indicate

their status: LEDs of assigned zones
will go to full on (all LEDs lit), and LEDs
of unassigned zones will go to full off
(all LEDs off). To assign a DMX Channel
to a zone, press "Zone Raise"; to
unassign, press "Zone Lower".

4. The GRAFIK Eye QS will display the selected zone and an

unassigned DMX channel. Use the master buttons on the
GRAFIK Eye QS to choose a DMX component channel (from 1 to
512) for this zone. Press the Scene 1 button on the GRAFIK Eye
QS to cause the currently selected DMX channel to flash. Press
OK to assign the selected DMX channel to the selected zone and
proceed. Repeat for all 3 channels.

If the selected channel is already assigned to a zone, the GRAFIK
Eye QS will prompt you to confirm replacing the channel with the
new selection. Press OK to confirm the replacement.

. Repeat step 4 for all the RGB/CMY DMX zones.
. Exit programming mode: Press and hold the programming

button on the QSE-CI-DMX for 3 seconds. The "Status" LED will
resume slow blinking (once per second).

Note: The RGB/CMY table can be edited to map a zone
intensity to a specific RGB/CMY color using the color
configuration tool for the QSE-CI-DMX (available at
www.lutron.com/gs).
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Programming (continued)

To unassign DMX channels from a GRAFIK Eye QS:

. Enter programming mode on the QSE-CI-DMX: Press and hold
the programming button for 3 seconds. The "Status" LED will
pblink rapidly.

m 2. The LEDs of the zones assigned to
DMX channels will be flashing full on.

Channels 1,2,3

To unassign, press the desired zone’s
lower button. Press OK to confirm
operation.

on DMX AABB-CCDD
Unassign?

. Exit programming mode: Press and hold the programming

button on the QSE-CI-DMX for 3 seconds. The yellow status
LED will blink once per second.

Display Type Setup

There are two display types to choose from: “% display”, which
displays light intensity as a percentage, and “0-255 display”,
which displays intensity as a numeric value. For RGB DMX
zones, it may be desirable to select “0-255 display” in order to
step through each entry in the RGB/CMY table. This option is
available only after DMX channel assignment.

. Enter programming mode on the GRAFIK Eye QS, and choose

“Zone Setup” from the Main Menu. Select “Display type”. The

LEDs of the zones assigned to DMX channels will be flashing full

on.
Display type 2. Use the zone raise/lower buttons to

toggle between display types for each
SBIALTES zone. Press “OK” to confirm. Repeat
for all desired zones.
3. Exit programming mode.

Trim Setup

High and low end trim settings limit the maximum and minimum
output of a dimming zone. Follow the instructions below to
manually set the levels, as desired.

. Enter programming mode on the GRAFIK Eye QS, and choose

“Zone Setup” from the Main Menu. Select “High end” or “Low
end”. The LEDs of the zones assigned to DMX channels will
show the high end or low end intensity.

2. Use the zone raise/lower buttons to
set the desired trim levels. Repeat for
all desired zones and trims. Press OK
to confirm.

3. Exit programming mode.

<—— Set zones

Note: The “High end” and “Low end” trim can only be set if the
zone is assigned to at least one DMX channel.

:LUTRON

To enable/disable Master Raise/Lower from affecting
RGB/CMY zones (disabled by default)

1. After assigning RGB/CMY zones to the GRAFIK Eye QS, enter
programming mode on the GRAFIK Eye QS and choose “Zone
Setup” from the Main Menu.

Select “RGB/CMY config”.
2. Use the Master Buttons to choose
RGB/CMY Config "Enable” or “Disable”. Press OK to
Master R/L confirm.
3. Exit programming mode.

Color Programming Tool
The QSE-CI-DMX comes with a standard table of colors already
loaded. Users can modify the table to achieve desired colors.

1. Install the program from the enclosed CD.

2. Create a new project, or use the provided default color table.

3.If you are creating a new project, you can enter individual color
values in either RGB (red-green-blue) or CMY (cyan-magenta-
yellow) format. Values can be entered in either decimal or
hexadecimal format. Additionally, the interpolate function will fill in
values automatically when you define the boundary values.

4. Use the “Test” feature on the title bar to view your edited color
table.

1 5. Connect a mini-USB cable between

. your PC and the mini-USB port
~io D S under the bottom hinged door of
oo B e your GRAFIK Eye QS.
— 6. Use the “Transfer” command to
[O]|E either download your color table
@ |C into the QSE-CI-DMX, or to extract
a color table from a QSE-CI-DMX to
T your PC for further editing.
Mini-USB port
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Internet: www.lutron.com
E-mail: product@lutron.com

Worldwide Headquarters

USA

Lutron Electronics Co., Inc.

7200 Suter Road

Coopersburg, PA 18036-1299

TEL: +1.610.282.3800

FAX: +1.610.282.1243

Technical support: 1.800.523.9466
Toll-free: 1.888.LUTRON1
intsales@Iutron.com

North and South America

Technical Support Numbers

USA, Canada, and

Caribbean: 1.800.523.9466

Mexico: +1.888.235.2910

Central/South America: +1.610.282.6701

European Headquarters

United Kingdom

Lutron EA Ltd.

6 Sovereign Close

London, E1W 3JF, UK

TEL: +44.(0)20.7702.0657

FAX: +44.(0)20.7480.6899

Technical support: +44.(0)20.7680.4481
FREEPHONE: 0800.282.107
lutronlondon@lutron.com

Asian Headquarters
Singapore

Lutron GL, Ltd.

15 Hoe Chiang Road
#07-03-Tower Fifteen

Singapore 089316

TEL: +65.6220.4666

FAX: +65.6220.4333

Technical support: 800.120.4491
lutronsea@Ilutron.com

Asia Technical Support Numbers
Northern China: 10.800.712.1536
Southern China: 10.800.120.1536
Hong Kong: 800.901.849
Indonesia: 001.803.011.3994
Japan: +81.3.5575.8411

Macau: 0800.401

Singapore: 800.120.4491

Taiwan: 00.801.137.737
Thailand: 001.800.120.665853
Other countries: +65.6220.4666

Lutron Electronics Co., Inc.

One Year Limited Warranty

For a period of one year from the date of purchase, and subject to the exclusions and restrictions described below, Lutron
warrants each new unit to be free from manufacturing defects. Lutron will, at its option, either repair the defective unit or
issue a credit equal to the purchase price of the defective unit to the Customer against the purchase price of comparable
replacement part purchased from Lutron. Replacements for the unit provided by Lutron or, at its sole discretion, an approved
vendor may be new, used, repaired, reconditioned, and/or made by a different manufacturer.

If the unit is commissioned by Lutron or a Lutron approved third party as part of a Lutron commissioned lighting control
system, the term of this warranty will be extended, and any credits against the cost of replacement parts will be prorated, in
accordance with the warranty issued with the commissioned system, except that the term of the unit’s warranty term will be
measured from the date of its commissioning.

EXCLUSIONS AND RESTRICTIONS

This Warranty does not cover, and Lutron and its suppliers are not responsible for:

1. Damage, malfunction or inoperability diagnosed by Lutron or a Lutron approved third party as caused by normal wear and
tear, abuse, misuse, incorrect installation, neglect, accident, interference or environmental factors, such as (a) use of incorrect
line voltages, fuses or circuit breakers; (b) failure to install, maintain and operate the unit pursuant to the operating instructions
provided by Lutron and the applicable provisions of the National Electrical Code and of the Safety Standards of Underwriter’s
Laboratories; (c) use of incompatible devices or accessories; (d) improper or insufficient ventilation; (e) unauthorized repairs
or adjustments; (f) vandalism; or (g) an act of God, such as fire, lightning, flooding, tornado, earthquake, hurricane or other
problems beyond Lutron’s control.

2. On-site labor costs to diagnose issues with, and to remove, repair, replace, adjust, reinstall and/or reprogram the unit or any
of its components.

3. Equipment and parts external to the unit, including those sold or supplied by Lutron (which may be covered by a separate
warranty).

4. The cost of repairing or replacing other property that is damaged when the unit does not work properly, even if the damage
was caused by the unit.

EXCEPT AS EXPRESSLY PROVIDED IN THIS WARRANTY, THERE ARE NO EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES OF ANY TYPE,
INCLUDING ANY IMPLIED WARRANTIES OF FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE OR MERCHANTABILITY. LUTRON DOES NOT
WARRANT THAT THE UNIT WILL OPERATE WITHOUT INTERRUPTION OR BE ERROR FREE.

NO LUTRON AGENT, EMPLOYEE OR REPRESENTATIVE HAS ANY AUTHORITY TO BIND LUTRON TO ANY AFFIRMATION,
REPRESENTATION OR WARRANTY CONCERNING THE UNIT. UNLESS AN AFFIRMATION, REPRESENTATION OR WARRANTY MADE
BY AN AGENT, EMPLOYEE OR REPRESENTATIVE IS SPECIFICALLY INCLUDED HEREIN, OR IN STANDARD PRINTED MATERIALS
PROVIDED BY LUTRON, IT DOES NOT FORM A PART OF THE BASIS OF ANY BARGAIN BETWEEN LUTRON AND CUSTOMER AND
WILL NOT IN ANY WAY BE ENFORCEABLE BY CUSTOMER.

IN'NO EVENT WILL LUTRON OR ANY OTHER PARTY BE LIABLE FOR EXEMPLARY, CONSEQUENTIAL, INCIDENTAL OR SPECIAL

DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, DAMAGES FOR LOSS OF PROFITS, CONFIDENTIAL OR OTHER INFORMATION,
OR PRIVACY; BUSINESS INTERRUPTION; PERSONAL INJURY; FAILURE TO MEET ANY DUTY, INCLUDING OF GOOD FAITH OR OF
REASONABLE CARE; NEGLIGENCE, OR ANY OTHER PECUNIARY OR OTHER LOSS WHATSOEVER), NOR FOR ANY REPAIR WORK
UNDERTAKEN WITHOUT LUTRON’S WRITTEN CONSENT ARISING OUT OF OR IN ANY WAY RELATED TO THE INSTALLATION,
DEINSTALLATION, USE OF OR INABILITY TO USE THE UNIT OR OTHERWISE UNDER OR IN CONNECTION WITH ANY PROVISION OF
THIS WARRANTY, OR ANY AGREEMENT INCORPORATING THIS WARRANTY, EVEN IN THE EVENT OF THE FAULT, TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE), STRICT LIABILITY, BREACH OF CONTRACT OR BREACH OF WARRANTY OF LUTRON OR ANY SUPPLIER, AND EVEN
IF LUTRON OR ANY OTHER PARTY WAS ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

NOTWITHSTANDING ANY DAMAGES THAT CUSTOMER MIGHT INCUR FOR ANY REASON WHATSOEVER (INCLUDING,

WITHOUT LIMITATION, ALL DIRECT DAMAGES AND ALL DAMAGES LISTED ABOVE), THE ENTIRE LIABILITY OF LUTRON AND

OF ALL OTHER PARTIES UNDER THIS WARRANTY ON ANY CLAIM FOR DAMAGES ARISING OUT OF OR IN CONNECTION WITH
THE MANUFACTURE, SALE, INSTALLATION, DELIVERY, USE, REPAIR, OR REPLACEMENT OF THE UNIT, OR ANY AGREEMENT
INCORPORATING THIS WARRANTY, AND CUSTOMER’S SOLE REMEDY FOR THE FOREGOING, WILL BE LIMITED TO THE AMOUNT
PAID TO LUTRON BY CUSTOMER FOR THE UNIT. THE FOREGOING LIMITATIONS, EXCLUSIONS AND DISCLAIMERS WILL APPLY TO
THE MAXIMUM EXTENT ALLOWED BY APPLICABLE LAW, EVEN IF ANY REMEDY FAILS ITS ESSENTIAL PURPOSE.

TO MAKE A WARRANTY CLAIM

To make a warranty claim, promptly notify Lutron within the warranty period described above by calling the Lutron Technical
Support Center at (800) 523-9466. Lutron, in its sole discretion, will determine what action, if any, is required under this
warranty. To better enable Lutron to address a warranty claim, have the unit’s serial and model numbers available when
making the call. If Lutron, in its sole discretion, determines that an on-site visit or other remedial action is necessary, Lutron
may send a Lutron Services Co. representative or coordinate the dispatch of a representative from a Lutron approved vendor to
Customer’s site, and/or coordinate a warranty service call between Customer and a Lutron approved vendor.

This warranty gives you specific legal rights, and you may also have other rights which vary from state to state. Some states
do not allow limitations on how long an implied warranty lasts, so the above limitation may not apply to you. Some states do
not allow the exclusion or limitation of incidental or consequential damages, so the above limitation or exclusion may not apply
to you.

NEC is a registered trademark of the National Fire Protection Association, Quincy, Massachusetts.

%% Lutron, GRAFIK Eye, Q-Design, and Quantum are trademarks or registered trademarks of Lutron Electronics Co., Inc. in the
US and/or other countries.

© 2012-2019 Lutron Electronics Co., Inc.
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Interfaz de control DMX QS

Instrucciones de instalacién y operacion
Copia para el ocupante Por favor leer

QSE-CI-DMX

Dispositivo SELV/PELV/NEC. Class 2, 24-36 V== 60 mA

La interfaz de control QSE-CI-DMX permite que las zonas de un
equipo de control GRAFIK Eye QS o un procesador Quantum
controlen los dispositivos gobernados por un DMX512. Cualquier
zona puede ser asignada en el procesador del GRAFIK Eye QS

o el Quantum a ya sea un canal individual de DMX512 o a tres
canales separados de DMX512 para aplicaciones de control de
colores RGB/CMY.

Principales caracteristicas

Asigne cualquier zona de un equipo de control GRAFIK Eye QS
o procesador Quantum a cualquier canal de DMX512 individual
Asigne cualquier zona de un equipo de control GRAFIK Eye QS
o de un procesador Quantum simultaneamente a tres canales de
DMX512 para el control de color RGB/CMY

Tabla integral de busqueda de colores RGB/CMY que asigna
intensidades de zona de GRAFIK Eye QS o Quantum a valores
RGB/CMY

Para los sistemas GRAFIK Eye QS: la tabla RGB/CMY puede
ser personalizada utilizando la Herramienta de configuracion del
color QS de Lutron (aplicacion para PC disponible en el CD que
viene con el QSE-CI-DMX y en www.lutron.com/qgs)

Para los sistemas Quantum: la tabla RGB/CMY puede ser
personalizada utilizando el software Q-Design de Lutron

Sistema QS

Los componentes del sistema QS de Lutron se comunican a
través del sumamente flexible QS Link. Hay algunas reglas a
tener en cuenta cuando se disefian e instalan los componentes
de un sistema QS:

Hasta 100 dispositivos en un QS Link

Hasta 100 zonas en un QS Link

Hasta 610 m (2 000 pi) de longitud de cableado de QS Link

El QSE-CI-DMX cuenta como un (1) dispositivo en el QS Link
Hasta 32 salidas de canales de DMX

Dimensiones

|<26,9 mm_| LED e inter-
(1.0puUlg) |ruptoresde ja——— {082 mMM——
direcciona- (4,26 pulg)
/ miento de este \
7 lado 7 N
Agujeros de
o montaje o
62,74 mm
(2,47 pulg)
< 133,6 mm
(5,26 pulg)
—N =" =
62,74 mm
(2,47 pulg) o o
. L v
Bloques de
\ terminales 7
de este lado (357'2 &%4’

Requisitos
El QSE-CI-DMX consume 2 PDU (Unidades de consumo de
energia) en el QS Link, y requiere lo siguiente:
Para energizar el sistema, ya sea:
— Al menos un equipo de control GRAFIK Eye QS conectado al
QSE-CI-DMX a través del enlace de comunicacion QS
Nota: Puede requerirse una fuente de alimentacion QS Link
si las unidades de energia totales consumidas por
los accesorios de QS son mayores que la capacidad
de suministro del GRAFIK Eye. (Para obtener mas
informacion sobre Unidades de consumo de energia
consulte Lutron NP 369405, "Unidades de consumo de
energia en el QS Link")
o:
— Un procesador Quantum
Nota: Puede requerirse un concentrador de gestion de luz
Quantum si las unidades de energia totales consumidas
por los accesorios de QS son mayores que la capacidad de
suministro del procesador del Quantum (Para obtener mas
informacion sobre Unidades de consumo de energia consulte
Lutron NP 369405, "Unidades de consumo de energia en el
QS Link")
Terminadores de DMX512 Link en ambos extremos del DMX512
Link (disponibles de Lutron, nimero de pieza LT-1)
Cable del enlace de comunicacion QS (SELV/PELV/NEC.
Class 2): consulte la tabla de la pagina 8

Opciones de montaje

Escoja abajo un método de montaje. Monte la interfaz de

control en un lugar accesible.

A. Montaje directo en pared. Monte la interfaz de control
directamente en la pared, como se muestra en el diagrama
de montaje, utilizando tornillos (incluidos). Durante el montaje,
provea el espacio suficiente para conectar los cables.

B. Montaje en bastidor. Coloque la interfaz en el bastidor de AV
LUT-19AV-1U utilizando tornillos N° 6 o N° 8 (M3 o M4) (no
incluidos). El LUT-19AV-1U alojara hasta cuatro equipos.

C. Montaje en pared encerrado. Si para el cableado se desea
un conducto, puede utilizarse el LUT-5x10-ENC para montar

un equipo.
A. N
Interfaz
de control ] \ B.
Pared
>~ LUT-19AV-1U
Montaje directo C. Montaje en bastidor
en pared de AV

(Equipo no incluido)

LUT-5x10-ENC
Gabinete para montaje en pared
(Equipo no incluido)




Cableado de control del QS Link

El sistema de comunicacion utiliza cableado Clase 2 de acuerdo e Acople las conexiones de los terminales 1, 3y 4 a todas las
con la norma SELV/PELV/NEC.. (Consulte la tabla siguiente.) unidades de control, estaciones de control e interfaces de control
Cuando instale cableados SELV/PELV/NEC. Clase 2 con del sistema QS. Para la conectividad del terminal 2, consulte los
cableado de voltaje de linea / red eléctrica, respete todas las siguientes diagramas de cableado.
reglamentaciones eléctricas locales y nacionales. e EI QSE-CI-DMX puede ser energizado por los siguientes
Cada terminal acepta hasta dos cables 1,0 mm? (18 AWG). dispositivos:
El QSE-CI-DMX consume dos unidades de energia en el QS - Un equipo de control GRAFIK Eye QS
Link. Para obtener mas informacion sobre las unidades de — Una fuente de alimentacion QS Link (nUmeros de modelo de
consumo de energia consulte Lutron NP 369405, "Unidades de QSPS)
consumo de energia en el QS Link". — Un concentrador de luz Quantum
Operado por el equipo de control QS Link: DMX QS
GRAFIK Eye QS 1: Comun ‘ Link Link ‘
2:V+ 23 1 43821
3: MUX ey %
: : 4: MUX R AR R
5 : ‘
I/L\ I/.\\
O
o
> Jo [l Cable Lutron (consulte la tabla siguiente)

Vista trasera del equipo de control GRAFIK Eye QS

Energizado por una fuente de alimentaciéon QS Link

Nota: El terminal 2 del equipo de control GRAFIK Eye QS no se DMX Qs
conecta a la fuente de alimentacion QS Link. Enlace  Link
Un par retorcido ‘ 3 1 435 ‘
. - 0,5 mm? (22 AWG) H ——— % H
5 00, KA
QS Link:
O , 1: Comun
ol ' H So)rjwfnmm Ve
e o ° 2 I 3: MUX
} , (18 AWG) QSPS-P1-1-35V (alimenta  4: MUX
Vista trasera del equipo de control hasta ocho unidades de Cable Lutron (consulte
GRAFIK Eye QS | consumo de energia) la tabla siguiente)
\ ‘A la acometida de alimentacion
Accionado por el concentrador Quantum de gestion de luz
: T Qs Link:
) ;
o N Terminal del ;I \C/)fmun
X procesador 3: MUX DMX QS
L AR O 54321 4; MOX Link  Link
5 D OAPARAY Cable Lutron =
uantum (consulte la — ﬁ
concentrador de tabla siguiente) H ARA ﬁ
gestion de luz l
Tamanos de cables de QS Link (verifique la compatibilidad en su zona) Longitud de la peladura
Longitud de cableado | Calibre del cable Numero de pieza del cable de los cables
de QS Link Lutron
Alimentacion eléctrica (terminales 1y 2) e
< 153 m (500 pi) Un par 1,0 mm? (18 AWG) GRX-CBL-3468S (sin plenum) 10 mm
P Datos (terminales 3y 4) GRX-PCBL-346S (plenum) (0,375 pulg)
Un par retorcido blindado 0,5 mm? (22 AWG)
Alimentacion eléctrica (terminales 1y 2)
153a610m Un par 4,0 mm? (12 AWG) GRX-CBL-46L (sin plenum)
(500 a 2 000 pi) Datos (terminales 3y 4) GRX-PCBL-46L (plenum)
Un par retorcido blindado 0,5 mm? (22 AWG)

«+LUTRON



Cableado del DMX-512 Link

Conecte los terminales DMX Link de la interfaz QSE-CI-DMX a los terminales de entrada de los equipos controlados por el DMX512.
Cada terminal del QSE-CI-DMX acepta dos cables 1,0 mm? (18 AWG) o un cable 4,0 mm? (12 AWG).

El enlace DMX debe ser de 305 m (1 000 pi) o menos.

El enlace DMX debe estar concatenado en margarita (sin tomas T).

Utilice un cable DMX estandar aprobado (disponible en Lutron, NP GRX-CBL-DMX).

El enlace debe comenzar y terminar con terminaciones de enlace (disponibles en Lutron, NP LT-1).

Nota: Algunos dispositivos DMX puede proporcionar terminaciones de enlace. Consulte las instrucciones del dispositivo.

glsal‘in-jgl?lgl\‘lall)(termmal Conexion a los equipos DMX
1: COMUN del sistema DMX512 COMUN del sistema DMX512
Nota: NO conecte a 'COMMON' del equipo de control GRAFIK Eyee QS u
otros equipos de Lutron. Esto es ‘COMUN DE DMX’ NO ‘COMUN DE QS’.
NC No conectado
3: DATA + del sistema DMX512 DATA + del sistema DMX512
2: DATA - del sistema DMX512 DATA - del sistema DMX512

Nota: El DMX Link es propenso a los ruidos y su protocolo no tiene ninguna comprobacién de errores. Para un mejor desempefio,
mantenga el cableado del DMX alejado de fuentes potenciales de ruido.

Funcionalidad de los LED y los interruptores de configuraciéon

Botdn Programa

LED 6: Transmision del QS Link
\ \ LED 7: Recepcion del QS Link

Interruptores de configuracion
1: No utilizado
2: Hacia arriba = 44 paquetes por segundo
(DMX actualiza 44 veces por segundo)
Hacia abajo = 22 paquetes por segundo
(DMX actualiza 22 veces por segundo;
para dispositivos DMX mas antiguos o lentos)
. No utilizado
. No utilizado
: No utilizado
. Hacia arriba = Accionamiento manual hasta intensidad O en
todos los canales del DMX cuando se utiliza en un sistema
Quantum o HomeWorks QS. Controle manualmente hasta
los niveles maximos en todos los canales del DMX cuando se
utilice en cualquier otro sistema
Hacia abajo = Operacion normal
7: Hacia arriba = Control manual hasta los niveles minimos en
todos los canales del DMX
Hacia abajo = Operacion normal
8: Hacia arriba = Accionamiento manual hasta los niveles
maximos en todos los canales de DMX cuando se utiliza en un
sistema Quantum o HomeWorks QS. Controle manualmente
hasta la intensidad O todos los canales del DMX cuando se
utilice en cualquier otro sistema
Hacia abajo = Operacion normal

\\ LED 1: Alimentacion eléctrica
\ LED 2: No utilizado
‘ . \ LED 3: Estado
12345678 LED 4: Transmision del DMX Link
| QSE-CI-DMX
HHdbERHD) 1234567 L1 / LED 5: Recepcion del DMX Link

(O RN Oh]

Légica de los interruptores
Interruptor hacia arriba

Interruptor hacia abajo

#*LUTRON



Programacion

Nota: Para los equipos controlados por un sistema Quantum, toda
la programacion se realiza utilizando el software Q-Design. Esta
seccion de programacion solo rige para los sistemas controlados
utilizando un equipo de control GRAFIK Eye QS.

Asignacion de un canal individual de DMX a una zona de
GRAFIK Eye QS

LLa mayoria de los dispositivos DMX utilizan asignacion de canal
individual. Si esta utilizando un DMX de canal individual, siga las
instrucciones brindadas a continuacion. Si su dispositivo DMX tiene
tres canales (RGB o CMY), consulte las instrucciones de la derecha
para la asignacion de tres canales a un DMX.

m 1. Ingrese al modo de programacion del
GRAFIK Eye QS. Escoja “Configuracion

A de zona” y luego “Tipo de carga” en el
menu principal. Para las zonas que desee
h asignar a los canales DMX, cambie el tipo
2.

de carga a DMX.

Salga del modo de programacion del

GRAFIK Eye QS.

‘s 3. Ingrese al modo de programacion del
QSE-CI-DMX: Presione y mantenga
Oprime presionado el botén de programacion

durante tres segundos. El LED "Estado"
destellara rapidamente. En cualquier
equipo de control GRAFIK Eye QS del
enlace, los LED zonales indicaran su
estado:
Los LED de las zonas asignadas se iluminaran todos y luego
destellaran, y todos los LED de las zonas no asignadas se
apagaran. Para asignar un canal de DMX a una zona, presione
"Incrementar zona"; para anular la asignacion, presione
"Decrementar zona".

Zona R para asignar
Zona L parano asignar

Botones zonales del equipo
de control GRAFIK Eye QS

LED zonales a pleno y

W 4 a® Edestellando (zona asignada
: a QSE-CI-DMX)

LED zonales apagados
(zona no asignada
a QSE-CI-DMX)

21

1
O
Y

AN
- <@

VAR N

AN
0

m 4. El GRAFIK Eye QS exhibira la zona
seleccionada y un canal de DMX no
Ecoger Canal asignado. Utilice los botones maestros
del GRAFIK Eye QS para escoger un

DMX AABIiCCEE
canal de DMX (de 1 a 512) para esta

v . , .
zona. Presione el boton Escenario 1 en

el GRAFIK Eye QS para hacer destellar
el canal de DMX seleccionado. Presione
OK para asignar el canal de DMX
seleccionado a la zona seleccionada.
Nota: No utilice la funcién Flash con los dispositivos DMX que
contengan partes moviles (motores de persianas, artefactos de
iluminacién motorizados, maquinas productoras de humo, etc.)
para evitar danos a dichos dispositivos u ocasionar movimientos
inesperados. Si el canal seleccionado ya esta asignado a una zona,
el GRAFIK Eye QS le pedira que confirme el reemplazo del canal
con la nueva seleccion. Presione OK para confirmar el reemplazo.
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5. Repita el paso 4 para cada zona de DMX.
6. Salga del modo de programacion.: Presione y mantenga

presionado el botén de programacion del QSE-CI-DMX durante
tres segundos. EI LED "Estado" volvera a destellar lentamente
(una vez por segundo).

%——Botones maestros

C<=—Botén OK

Botdn de reloj registrador (retroceso)

’ O ‘ . - Botén de escenario 1

£

Asignacion de canales de DMX RGB/CMY

(DMX de tres canales) a zonas de GRAFIK Eye QS

1. Ingrese al modo de programacion del
GRAFIK Eye QS. Escoja “Configuracion
de zona” y luego “Tipo de carga” en
el menu principal. Para las zonas que
desea asignar a los canales RGB/CMY,
cambie el tipo de carga a "RGB/CMY
DMX".

2. Salga del modo de programacion del

GRAFIK Eye QS.

. Ingrese al modo de programacion del
Zona 4- RGB/CMY QSE-CI-DMX: Presione y mantenga
Componente de canal 1 presionado el boton de programacion

A durante tres segundos. EI LED

"Estado" destellara rapidamente.
En cualquier equipo de control GRAFIK
Eye del enlace, los LED zonales
indicaran su estado: los LED de las
zonas asignadas se encenderan todos,
y los LED de las zonas no asignadas
se apagaran todos. Para asignar un
canal de DMX a una zona, presione
"Incrementar zona"; para anular la
asignacion, pulse "Decrementar zona".

4. EI GRAFIK Eye QS exhibira la zona seleccionada y un canal de
DMX no asignado. Utilice los botones maestros del GRAFIK Eye
QS para escoger un canal componente de DMX (de 1 a 512)
para esta zona. Presione el botéon Escenario 1 en el GRAFIK Eye
QS para hacer destellar el canal de DMX seleccionado. Presione
OK para asignar el canal de DMX seleccionado a la zona
seleccionada y continuar. Repita para los tres canales.

Si el canal seleccionado ya esta asignado a una zona, el GRAFIK
Eye QS le pedira que confirme el reemplazo del canal con la
nueva seleccion. Presione OK para confirmar el reemplazo.

. Repita el paso 4 para todas las zonas RGB/CMY de DMX.

. Salga del modo de programacion.: Presione y mantenga
presionado el botén de programacion del QSE-CI-DMX durante
tres segundos. EI LED "Estado" volvera a destellar lentamente
(una vez por segundo).

Nota: La tabla RGB/CMY puede ser editada para asignar una
intensidad de zona a un color RGB/CMY especifico utilizando
la herramienta de configuracion de color del QSE-CI-DMX
(disponible en www.lutron.com/gs).

«+LUTRON
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Programacion (continuacion)

Para cancelar la asignacion de canales de DMX en un
GRAFIK Eye QS:

.Ingrese al modo de programacion del QSE-CI-DMX: Presione
y mantenga presionado el botdn de programacion durante tres
segundos. El LED "Estado" destellara rapidamente.
m 2. Los LED de las zonas asignadas a

los canales de DMX destellaran a

Canales 1,2,3

pleno. Para cancelar la asignacion,
presione el botén inferior de la zona
deseada. Presione OK para confirmar
la operacion.

DMX AABB-CCDD
No Asignado?

. Salga del modo de programacion.: Presione y mantenga

presionado el botdn de programacion del QSE-CI-DMX durante
tres segundos. El LED amarillo de estado destellara una vez por
segundo.

Configuracion del tipo de exhibicion

Existen dos tipos de exhibicion entre los cuales elegir:

“zona %", que muestra la intensidad de la luz en forma de
porcentaje, y “nivel 0-255%, que la muestra como un valor
numeérico. Para las zonas RGB de DMX, puede ser deseable
seleccionar “exhibicion 0-255” para pasar por cada entrada de
la tabla RGB/CMY. Esta opcidn solo esta disponible luego de la
asignacion de canales de DMX.

. Ingrese al modo de programacion del GRAFIK Eye QS y

seleccione “Configuracion de zona” en el menu principal.
Seleccione “Typo de muestra”. Los LED de las zonas asignadas
a los canales de DMX destellaran a pleno.
. 2. Utilice los botones zonales de
TIpO de Muestra incremento/decremento para alternar
Dl BIIERANEY  entre los tipos de exhibicion para
cada zona. Presione “OK” para
confirmar. Repita para todas las zonas
deseadas.
3. Salga del modo de programacion.

Configuracion del ajuste fino

Los parametros de ajuste fino de Extremo alto y Extremo bajo
limitan la salida maxima y minima de una zona de atenuacion.
Siga las instrucciones brindadas a continuacién para configurar
manualmente los niveles segun o desee.

. Ingrese al modo de programacion del GRAFIK Eye QS y

seleccione “Configuracion de zona” en el menu principal.

Seleccione “Extremo superior” o “Extremo bajo”. Los LED de las

zonas asignadas a los canales DMX exhibiran la intensidad del
extremo alto o del extremo bajo.
" 2. Utilice la botones zonales de
incremento/decremento para
D RN  configurar los niveles deseados de
ajuste fino. Repita el procedimiento
para todas las zonas y ajustes

deseados. Presione OK para
confirmar.

. Salga del modo de programacion.

Nota: El ajuste fino del “Extremo superior” y el “Extremo bajo”
s6lo puede ser configurado si la zona esté asignada a por lo
menos un canal de DMX.

:LUTRON

Para permitir/evitar que el incremento/decremento
maestro afecte las zonas RGB/CMY (la opcidon
predeterminada es evitar)

1. Luego de asignar zonas RGB/CMY al GRAFIK Eye QS, ingrese
al modo de programacion del GRAFIK Eye QS y seleccione
“Configuracion de zona” en el menu principal.

Seleccione “Config. RGB/CMY”.
Config RGB/CMY 2. Utilice los botones maestros para
escoger "Habilitar” o "Inhabilitar”.
Maestro S/B Presione OK para confirmar.
3. Salga del modo de programacion.

A
Habilitar
v

Herramienta de programacién de colores

El QSE-CI-DMX se suministra con una tabla estandar de colores
ya cargados. Los usuarios pueden modificar la tabla para lograr
los colores deseados.

1. Instale el programa desde el CD adjunto.

2. Cree un proyecto nuevo, o utilice la tabla de colores
predeterminados suministrada.

3. Si usted esté creando un proyecto nuevo, puede ingresar valores
de color individuales ya sea en formato RGB (rojo-verde-azul) o
CMY (cian-magenta-amarillo). Los valores pueden ser ingresados
en formato tanto decimal como hexadecimal. Adicionalmente, la
funcion de interpolacion llenara valores automaticamente cuando
defina los valores limite.

4. Utilice la funcion “Prueba” de la barra de titulo para ver su tabla
de colores editada.

5. Conecte un cable mini USB entre
su PC y el puerto mini USB ubicado
debajo de la puerta abisagrada de
su GRAFIK Eye QS.

6. Utilice el comando “Transferir”
para ya sea descargar su tabla
de colores al QSE-CI-DMX o para

extraer una tabla de colores de

T un QSE-CI-DMX a su PC para su

posterior edicion.

Puerto mini USB

11
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Internet: www.lutron.com
E-mail: product@lutron.com

Centro de operaciones mundial
E.U.A.

Lutron Electronics Co., Inc.

7200 Suter Road

Coopersburg, PA 18036-1299

TEL: +1.610.282.3800

FAX: +1.610.282.1243

Asistencia técnica: 1.800.523.9466
Llamada sin cargo: 1.888.LUTRONT
intsales@Iutron.com

Norteamérica y Sudamérica
Numeros de teléfono de Asistencia
técnica

E.U.A. Canaday el

Caribe: 1.800.523.9466

México: +1.888.235.2910
Centroamérica y Sudamérica:
+1.610.282.6701

Centro de operaciones europeo

Reino Unido

Lutron EA Ltd.

6 Sovereign Close

London, E1W 3JF, UK

TEL: +44.(0)20.7702.0657

FAX: +44.(0)20.7480.6899

Asistencia técnica: +44.(0)20.7680.4481
TELEFONO GRATUITO: 0800.282.107
lutronlondon@lutron.com

Centro de operaciones asiatico
Singapur

Lutron GL, Ltd.

15 Hoe Chiang Road
#07-03-Tower Fifteen

Singapur 089316

TEL: +65.6220.4666

FAX: +65.6220.4333

Asistencia técnica: 800.120.4491
lutronsea@Ilutron.com

Numeros de teléfono de Asistencia
técnica en Asia

China Meridional: 10.800.712.1536
China Septentrional: 10.800.120.1536
Hong Kong: 800.901.849

Indonesia: 001.803.011.3994

Japon: +81.3.5575.8411

Macao: 0800.401

Singapur: 800.120.4491

Taiwan: 00.801.137.737

Tailandia: 001.800.120.665853
Otros paises: +65.6220.4666
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Un aiio de garantia limitada

Durante un periodo de un afio a partir de la fecha de compra, y sujeto a las exclusiones y restricciones que se describen
a continuacion, Lutron garantiza que cada equipo nuevo estara libre de defectos de fabricacion. Lutron procederd, a su
discrecion, ya sea a reparar el equipo defectuoso o a emitir al cliente un crédito igual al precio de compra del equipo
defectuoso contra el precio de compra de una pieza de reemplazo comparable adquirida a Lutron. Los repuestos para el
equipo suministrados por Lutron o, a su sola discrecion, por un distribuidor aprobado, podran ser nuevos, usados, reparados,
reacondicionados, y/o manufacturados por un fabricante diferente.

Si el equipo es puesto en servicio por Lutron o por un tercero aprobado por Lutron como parte de un sistema de control
de iluminacion contratado a Lutron, el plazo de esta garantia se extenderd, y todos los créditos contra el costo de las piezas
de reemplazo seran prorrateados de acuerdo con la garantia emitida con el sistema contratado, excepto que el plazo de la
garantia del equipo se medira desde la fecha de su puesta en servicio.

EXCLUSIONES Y RESTRICCIONES

Esta garantia no cubre, y Lutron y sus proveedores no se responsabilizan por:

1. Dafos, mal funcionamiento o inoperabilidad diagnosticada por Lutron o un tercero autorizado por Lutron, debida a desgaste
normal por el uso, abuso, uso indebido, instalacion incorrecta, negligencia, accidente, interferencia o factores ambientales
tales como (a) el empleo de voltajes de linea, fusibles o disyuntores incorrectos, (b) omision de instalar, mantener y operar

el equipo de acuerdo con las instrucciones de operacion suministradas por Lutron y las disposiciones vigentes del Codigo
Eléctrico Nacional y las normas de seguridad de Underwriter's Laboratories, (c) la utilizacion de dispositivos o accesorios
incompatibles; (d) ventilacién inadecuada o insuficiente; (e) reparaciones o ajustes no autorizados; (f) actos de vandalismo,

0 (g) circunstancias imponderables, tales como incendios, rayos, inundaciones, tornados, terremotos, huracanes u otros
problemas que escapan al control de Lutron.

2. Los costos de mano de obra en el sitio para diagnosticar problemas del equipo y quitar, reparar, reemplazar, ajustar,
reinstalar y/o reprogramar el equipo o cualquiera de sus componentes.

3. Los equipos v las piezas externas a la unidad, incluso las vendidas o suministradas por Lutron (que pudieran estar cubiertas
por una garantia separada).

4. El costo de la reparacion o el reemplazo de otros bienes que resulten dafiados cuando el equipo no funcione correctamente,
incluso si el dafio fuera causado por el equipo. ’ ’ i

A EXCEPCION DE LO DISPUESTO EXPRESAMENTE EN ESTA GARANTIA, NO EXISTEN GARANTIAS EXPRESAS O IMPLICITAS DE
NINGUN TIPO,

ENTRE ELLAS CUALQUIER GARANTIA IMPLICITA DE IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR O DE COMERCIABILIDAD.
LUTRON NO
GARANTIZA QUE EL EQUIPO FUNCIONARA SIN INTERRUPCIONES NI ESTARA LIBRE DE ERRORES.

NINGUN AGENTE, EMPLEADO O REPRESENTANTE DE LUTRON TIENE AUTORIDAD PARA COMPROMETER A LUTRON CON
NINGUNA AFIRMACION, DECLARACION O GARANTIA RESPECTO DEL EQUIPO. A MENOS QUE UNA AFIRMACION, DECLARACION
0 GARANTIA REALIZADA POR UN AGENTE, EMPLEADO O REPRESENTANTE ESTE INCLUIDA ESPECIFICAMENTE AQUI, O
EN MATERIALES IMPRESOS ESTANDAR SUMINISTRADOS POR LUTRON, NO FORMARA PARTE DE LA BASE DE NINGUNA
NEGOCIACION ENTRE LUTRON Y EL CLIENTE Y NO SERA DE NINGUNA MANERA EXIGIBLE POR EL CLIENTE.

EN NINGUN CASO SERA RESPONSABLE LUTRON O CUALQUIER OTRA PARTE POR DANOS EJEMPLARIZADORES,
CONSECUENTES, INCIDENTALES 0 ESPECIALES (INCLUYENDO, ENTRE OTROS, DANOS POR PERDIDA DE BENEFICIOS,
INFORMACION CONFIDENCIAL O NO, O PRIVACIDAD; INTERRUPCION DE NEGOCIO, LESIONES PERSONALES, INCUMPLIMIENTO
DE UNA OBLIGACION, INCLUYENDO BUENA FE 0 CUIDADO RAZONABLE, NEGLIGENCIA, O CUALQUIER OTRA PERDIDA
PECUNIARIA 0 DE OTRO TIPO), NI POR NINGUN TRABAJO DE REPARACION REALIZADO SIN EL CONSENTIMIENTO POR
ESCRITO DE LUTRON QUE SURJA 0 ESTE DE ALGUNA MANERA RELACIONADO CON LA INSTALACION, DESINSTALACION, USO
0 IMPOSIBILIDAD DE USO DEL EQUIPO O DE OTRO MODO DE ACUERDO CON O EN RELACION CON CUALQUIER CLAUSULA
DE ESTA GARANTIA , 0 CUALQUIER ACUERDO QUE SE INCORPORE A ESTA GARANTIA, AUN EN EL CASO DE CULPA, AGRAVIO
(INCLUIDA NEGLIGENCIA), RESPONSABILIDAD ESTRICTA, RESCISION DE CONTRATO O INCUMPLIMIENTO DE LA GARANTIA
POR PARTE DE LUTRON U OTRO PROVEEDOR, E INCLUSO SI LUTRON O CUALQUIER OTRO TERCERO FUERA ADVERTIDO DE LA
POSIBILIDAD DE TALES DANOS.

SIN PERJUICIO DE CUALQUIER DANO QUE PUDIERA EXPERIMENTAR EL CLIENTE POR CUALQUIER RAZON QUE SEA
(INCLUYENDO, SIN
LIMITACION, TODOS LOS DANOS DIRECTOS Y TODOS LOS DANOS MENCIONADOS ANTERIORMENTE), LA RESPONSABILIDAD
TOTAL DE LUTRON Y DE TODA OTRA
PARTE DE CONFORMIDAD CON ESTA GARANTIA EN CUALQUIER RECLAMO POR DANOS CAUSADOS POR 0 EN RELACION CON
LA FABRICACION,

VENTA, INSTALAC[ON, ENTREGA, USO, REPARACION O REEMPLAZO DEL EQUIPO, 0 POR CUALQUIER ACUERDO QUE INCORPORE ESTA
GARANTIA, Y EL UNICO RESARCIMIENTO DEL CLIENTE POR LO ANTERIOR ESTARA LIMITADO A LA CANTIDAD PAGADA A
LUTRON POR EL

EL CLIENTE POR EL EQUIPOQ. LAS LIMITACIONES, EXCLUSIONES Y DESCARGOS SE APLICARA[\I HASTA LOS MAXIMOS

LIMITES PERMITIDOS POR LA LEGISLACION VIGENTE, INCLUSO SI CUALQUIER COMPENSACION NO SATISFICIERA SU
PROPOSITO ESENCIAL.

PARA EFECTUAR UN RECLAMO DE GARANTIA

Para efectuar un reclamo de garantia, notifique rapidamente a Lutron dentro del periodo de garantia que se describe
anteriormente, llamando al Centro de Asistencia Técnica de Lutron al (800) 523-9466. Lutron, a su sola discrecion, determinara
qué accion, si alguna, se requerira bajo esta garantia. Para permitirle a Lutron atender mejor un reclamo de garantia, tenga a
mano los nimeros de serie y de modelo del equipo cuando efectue la llamada. Si Lutron, a su sola discrecion, determinara que
resulta necesaria una visita al lugar u otra medida correctiva, Lutron podra enviar un representante de Lutron Services Co. o
coordinar el envio de un representante de un distribuidor aprobado por Lutron al sitio del Cliente, y/o coordinar una llamada de
servicio de garantia entre el Cliente y un distribuidor aprobado por Lutron.

Esta garantia le brinda derechos legales especificos, y usted puede asimismo contar con otros derechos que varian de estado
en estado. Algunos estados no permiten limitaciones en la duracion de una garantia implicita, por lo que la limitacion anterior
podria no regir para usted. Algunos estados no permiten la exclusion o limitacion de los dafios incidentales o consecuentes,
por lo que la limitacion o exclusion anterior podria no regir para usted.

NEC es una marca comercial registrada de la National Fire Protection Association, Quincy, Massachusetts.

¢ Lutron, GRAFIK Eye, Quantum y Q-Design son marcas comerciales 0 marcas comerciales registradas de Lutron Electronics Co., Inc.
en E.U.A. y/o en otros paises.

© 2012-2019 Lutron Electronics Co., Inc.
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Interface de commande DMX QS

Notice d'installation et d'utilisation QSE-CI-DMX
Copie pour les occupants A lire attentivement Equipement SELV/PELV/NEC. Class 2 24-36 V= 60 mA
L'interface de commande QSE-CI-DMX permet de contréler, Exigences
depuis chacune des zones d'une unité de commande GRAFIK Le QSE-CI-DMX consomme 2 PDU (ou unités de consommation
Eye QS ou d'un processeur Quantum, des équipements interfacés d'énergie) sur le bus QS et exige ce qui suit
en DMX512. Chaque zone du GRAFIK Eye QS ou du processeur e Pour alimenter le systeme, au choix :
Quantum peut étre associée soit a un seul canal DMX512, soit a — Au moins une unité de commande GRAFIK Eye QS connectée
trois canaux DMX512 séparés pour les applications contrélant des physiquement au QSE-CI-DMX par I'intermédiaire du bus de
couleurs RVB/CMJ (RGB/CMY). communication QS

T . Remarque : Il peut étre nécessaire d'ajouter une alimentation
Caractéristiques clés de bus QS telle que la QSPS-P1-1-35V si la puissance totale

Possibilité d'associer n'importe quelle zone d'une unité de

N : consommeée par les accessoires QS (exprimée en PDU) est
contréle GRAFIK Eye QS ou d'un processeur Quantum a un canal par " (expri )

supérieure a la capacité d'alimentation du GRAFIK Eye QS.

DMX512 unique . » Pour plus d'informations sur les unités de consommation J
* Possibilité d'associer n'importe quelle zone d'une unité de d'énergie ou PDU, consultez le document Lutron P/N 369405, ]
contréle GRAFIK Eye QS ou d'un processeur Quantum a trois "Power Draw Units on the QS Link". Ce document est -0
canaux DMX512 simultanément, pour le contréle de couleurs uniquement disponible en anglais, mais vous pouvez trouver Q
RVB/CMJ . o la traduction de la premiere page dans d'autres documents, @
e Table de conversion de couleurs RVB/CMJ intégrée permettant par exemple dans la version francaise de la documentation
d'associer aux intensités de zone GRAFIK Eye QS ou Quantum d'installation du QSGRJ-XE
des valeurs RVB/CMJ (page 10) et du QSGRK-xD (page 9).
e Pour les systéemes GRAFIK Eye QS : la table RVB/CMJ peut ou:
étre adaptée a I'aide de I'outil de configuration Lutron QS Color — Un processeur Quantum
(gpplication PC disponible sur le CD livré avec le QSE-CI-DMX, Remarque : Il peut étre nécessaire d'ajouter un hub de
ainsi que sur www.lutron.com/gs) R gestion d'éclairage Quantum si la consommation totale
* Pour les systemes Quantum : la table RVB/CMJ peut étre d'énergie des accessoires QS (exprimée en PDU) est
adaptée a I'aide du logiciel Lutron Q-Designm supérieure a la capacité d'alimentation du processeur
Systeme QS Quantum (pour plus d'informations sur les unités de

Les composants du systéme Lutron QS communiguent entre eux consommation d'énergie ou PDU, consultez le document

sur un bus QS de configuration hautement adaptable. Il existe Lutron PN 369405, "Power Draw Units on the QS Link")
quelques regles a retenir pour la conception et I'installation des * Des bouchons de terminaison DMX512 doivent étre installés aux

composants d'un systéme QS : deux extrémités du bus DMX512 (disponibles chez Lutron, sous
la référence LT-1)

e (Céblage du bus de communication QS (SELV/PELV/NEC.
Class 2): voir tableau page 14

e Jusqu'a 100 équipements par bus QS
e Jusqu'a 100 zones par bus QS
e Un bus QS peut avoir une longueur maximale de 610 m (2 000 pi)

e Un QSE-CI-DMX compte comme un (1) équipement sur le bus QS Possibilités de montage
e Jusqu'a 32 sorties canal DMX Choisissez une des méthodes de montage ci-dessous; Installez
I'interface de commande dans un endroit accessible.
Dimensions A. Montage directement sur le mur. Montez l'interface de
26,9 mm,_| LED et com- commande directement sur le mur, conformément au
T (1,0po) | mutatewrs . f082mm___ diagramme de montage, en utilisant les vis incluses. Au
dadressage (4,26 po) moment du montage, prévoyez suffisamment de dégagement
™ cete oo~ pour pouvoir connecter les cables.
| | B. Chassis de montage. Fixez I'interface dans le chassis LUT-
19AV-1U AV avec des vis M3 or M4 (#6 ou #8), non fournies.
o Trous de fixation Le LUT-19AV-1U peut contenir jusqu'a quatre unités.
62,74 mm C. Montage en boitier mural. Siles fils sont protégés par
(2,47 po) des gaines, I'unité pourra étre placée dans un boftier de
raccordement LUT-5x10-ENC.
— A §
( 133,6 mm T
(5,26 po)
N = = Com-
mande | C.
Interface || \ LUT-19AV-1U
Chéssis
6(3:471? BLT o o \ Mur (non inclus)
>
I I I | Montage
T~ Bomies |7 directement LUT-5x10-ENC
95,3 mm sur le mur Boitier de raccordement
sur cette face. (3,'75 S E— (non inclus)

s:LUTRON 1



Cablage du bus QS

e | es communications du systeme s'effectuent sur un cable
SELV/PELV/NECe. Class 2 (voir tableau ci-dessous).
e | ors de l'installation du cablage SELV/PELV/NEC, Class 2,
respectez toutes les normes électriques locales et nationales
en ce qui concerne le cablage électrique de raccordement au
réseau.
e Chague borne peut recevoir jusqu'a deux fils de 1,0 mm? (18 AWG).
Le QSE-CI-DMX consomme 2 PDU sur le bus QS. Pour plus
d'informations sur les unités de consommation d'énergie (ou
PDU), consultez le document Lutron P/N 369405, "Power Draw
Units on the QS Link".

e Reliez les connexions 1, 3 et 4 du bornier a toutes les unités de
commande, les postes muraux et interfaces de commande du
systeme QS. Pour le raccordement de la borne 2, reportez-vous
au diagramme de céblage ci-dessous.

e | e QSE-CI-DMX peut étre alimenté électriquement par les
appareils suivants :

— une unité de commande GRAFIK Eye QS,
— une alimentation de bus QS (références de modeéle : QSPS)
— un hub de gestion d'éclairage Quantum

Alimenté par une unité de commande Bus QS Bus
GRAFIK Eye QS 1: Commun Qs
g \’\/ADX ‘ 4321 ‘
4 : MUX AAN

.

-
I
Ay

7

Vue arriere de I'unité de commande GRAFIK Eye QS

Céable Lutron (voir tableau ci-dessous)

Alimenté par une alimentation de bus QS

Remarque : La borne 2 de I'unité de commande GRAFIK Eye QS n'est

pas connectée a I'alimentation de bus QS. , i
1 paire torsadée

de 0,5 mmz2(22 AWG)

©
4 5
Bus QS
1: Commun
(1) Commun de 2 \/y
D) el 1.0 mme — 3 MUX
— — ml (18 AWG) QSPS-P1-1-35V (fournit 4 : MUX , ,
\(/aLIJ:{eA?:r&eEe deQ ISunlte de commande m jusqu'a 8 unités de consom-  Cable Lutron (voir tableau ci-dessous)
ye mation d'énergie ou PDU)
[ Vers Ie secteur

Alimenté par un hub de gestion d'éclairage Quantum

5 T
’ g Bornier du processe
SRR 54321
\ 0,9 q

Hub de gestion
d'éclairage Quantum

Bus QS :

1: Commun
2:V+

3: MUX

4 : MUX

Céble Lutron ‘
(voir tableau H

ci-dessous)

|

1
T
T

Taille des fils du bus QS (assurez-vous de la compatibilité dans votre région)

Longueur de

1 paire de 1,0 mm? (18 AWG)

Longueur des fils du Section des fils Numéro d'identification chez dénudage des fils
bus QS Lutron
Alimentation électrique (bornes 1 et 2) m

GRX-CBL-346S (non-plenum)

< 153 m (500 pi) Données (bornes 3 et 4)

1 paire torsadée de 0,5 mm? (22 AWG)

GRX-PCBL-346S (plenum) (0.375 po)

Alimentation électrique (bornes 1 et 2)
153 -610m 1 paire de 4,0 mm? (12 AWG)

GRX-CBL-46L (non-plenum)

(500 - 2 000 pi) Données (bornes 3 et 4)
1 paire torsadée de 0,5 mm? (22 AWG)

GRX-PCBL-46L (plenum)

14
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Cablage du bus DMX-512

Connectez les bornes de bus DMX de l'interface du QSE-CI-DMX aux bornes d'entrée des équipements interfacés en DMX512.
Chacune des bornes du QSE-CI-DMX peut recevoir deux fils de 1,0 mm? (18 AWG) ou un fil de 4,0 mm? (12 AWG).

Le bus DMX ne doit pas excéder 305 m (1 000 pi).

Le bus DMX doit étre cablé en guirlande (pas de connexions en T).

Utilisez un cable DMX homologué (disponible chez Lutron sous la référence PN GRX-CBL-DMX).

LLes deux extrémités du bus doivent étre équipées de bouchons de terminaison (disponibles chez Lutron, PN LT-1).

Remarque : des bouchons de terminaison peuvent étre fournis avec certains appareils DMX. Reportez-vous a la documentation de
I'appareil.

Connecteur du bornier

QSE-CI-DMX Connexion a I'équipement DMX

COMMUN du systeme DMX512

Remarque : ne le connectez pas au COMMUN de I'unité de commande
GRAFIK Eye QS ou d'un autre équipement. Il s'agit du « COMMUN DMX »
et non du « COMMUN QS ».

1 : COMMUN du systeme DMX512

NC Non connecté
3 : DATA + du systeme DMX512 DATA + du systeme DMX512
2 : DATA - du systeme DMX512 DATA - du systeme DMX512

Remarque : Le bus DMX est sensible aux interférences et son protocole ne comporte pas de détection d'erreur. Pour obtenir les
meilleurs résultats, écartez les cables DMX de toutes les sources potentielles de perturbations.

Fonction des LED et des commutateurs de configuration

Bouton de programmation

LED 1 : Alimentation électrique

LED 6 : Transmission de données (TX) sur bus QS
I I LED 7 : Réception de données (RX) sur bus QS

Commutateurs de configuration
1 : Inutilisé
2 : Haut = 44 paquets par seconde
(DMX effectue 44 rafraichissements a la seconde)
Bas = 22 paquets par seconde
(DMX effectue 22 rafraichissements a la seconde ;
pour les appareils DMX plus anciens ou plus lents)
»Inutilisé r
: Inutilisé
: Inutilisé
: Haut = Dérogation de I'intensité a O sur tous les canaux DMX en
cas d'utilisation dans un systéeme Quantum ou HomeWorks QS.
Dérogation aux niveaux maximum sur tous les canaux DMX en
cas d’utilisation dans un autre systeme
Bas = Fonctionnement normal
7 : Haut = forcer les niveaux minimaux sur tous les canaux DMX
Bas = fonctionnement normal
8 : Haut = Dérogation aux niveaux maximum sur tous les canaux
DMX utilisés dans un systeme Quantum ou Homeworks QS.
Dérogation de I'intensité a O sur tous les canaux DMX en cas
d’utilisation dans un autre systeme
Bas = Fonctionnement normal

— LED 2 : Inutiisée
‘ . % LED 3 : Etat
123456738 J Ol LED 4 : Transmission de données (TX) sur bus DMX
| QSE-CI-DMX
bdHbEEEd 1 g ‘;3 f g g Z / LED 5 : Réception de données (RX) sur bus DMX

[© N RSN EV]

Positions du commutateur
Commutateur en position haute

Commutateur en position basse

s:LUTRON E



Programmation

Remarque : Pour les installations commandées par un systeme
Quantum, toute la programmation est effectuée a I'aide du
logiciel Q-Design. Cette section relative a la programmation ne
s'applique qu'aux systemes commandés a I'aide d'une unité de
commande GRAFIK Eye QS.

Association d'un seul canal DMX

a une zone GRAFIK Eye QS

La plupart des équipements DMX n'utilisent qu'un seul canal.
Si vous utilisez du DMX a un seul canal, suivez les instructions
ci-dessous. Si votre équipement DMX dispose de trois canaux
(RVB ou CMJ), reportez-vous aux instructions a droite pour
effectuer une association a trois canaux DMX.

m 1. Passez en mode programmation sur

le GRAFIK Eye QS. Dans le menu
principal, choisissez "Régler zone" puis
"Type charge". Pour les zones que vous
souhaitez associer aux canaux DMX,
modifiez le type de charge et choisissez
DMX.

2. Quittez le mode programmation sur le
GRAFIK Eye QS.

A
v

2 3. Passez en mode programmation sur le
DMX ReQIages QSE-CI-DMX : Appuyez sur le bouton

Presser

Tesse programmation et maintenez-le enfoncé
Zone A a Assigner

pendant 3 secondes. La LED d'état
clignotera rapidement. Sur chacune des
unités de commande GRAFIK Eye QS
situées sur le bus, les LED des zones
indiqueront I'état de ces dernieres :

les LED des zones utilisées s'allumeront toutes puis clignoteront,
tandis que toutes les LED des zones inutilisées s'éteindront.
Pour associer un canal DMX a une zone, appuyez sur "Hausser
zone" ; pour supprimer I'association, appuyez sur "Abaisser
zone".

Zone A a Désassigner

Boutons de zone d'unité de commande du

GRAFIK Eye QS
LED de zone entierement
19 2w 3 a2 s allumées et clignotantes (zone
EQ & Q Q Ly affectée au QSE-CI-DMX)
° ° ° ° ° LED de zone éteintes
YAV VA VN (zone non associée
au QSE-CI-DMX)

4. Le GRAFIK Eye QS affichera alors la
zone sélectionnée et un canal DMX
inutilisé. A I'aide des boutons principaux
du GRAFIK Eye QS, choisissez un
canal DMX (de 1 a 512) pour cette
zone. Appuyez sur le bouton Scene
1 sur le GRAFIK Eye QS, ce qui
provoquera le clignotement du canal
DMX actuellement sélectionné. Appuyez
sur OK pour associer le canal DMX
sélectionné a la zone sélectionnée.

Remarque : n'utilisez pas cette fonctionnalité de clignotement

avec les équipements DMX comportant des pieces mobiles

(moteurs de stores, éclairages motorisés, machines produisant

de la fumée, etc.), afin d'éviter d'endommager ces appareils ou

de provoquer un déplacement imprévu. Si le canal sélectionné
est déja associé a une zone, le GRAFIK Eye QS vous demandera
de confirmer le remplacement par cette nouvelle sélection.

Appuyez sur OK pour confirmer le remplacement.

Choisir un Canal

DMX AABIiCCEE

v
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5. Répétez I'étape 4 pour chacune des zones DMX.

6. Quittez le mode programmation en appuyant sur le bouton
programmation du QSE-CI-DMX et en le maintenant enfoncé
pendant 3 secondes. La LED d'état recommencera a clignoter
lentement (une fois par seconde)

%——Boutons principaux

C<—+—Bouton OK

Bouton d'horloge (retour)

Bouton Scene 1

Association des canaux DMX RVB/CMJ

(DMX a 3 canaux) aux zones du GRAFIK Eye QS

1. Passez en mode programmation sur
le GRAFIK Eye QS. Dans le menu
principal, choisissez "Régler zone"
puis "Type charge". Modifiez le type
de charge de chacune des zones que
Vous souhaitez associer a un groupe
de canaux RVB/CMJ, en choisissant
I'option "RGB/CMY DMX".

2. Quittez le mode programmation sur le
GRAFIK Eye QS.

3. Passez en mode programmation sur le

QSE-CI-DMX en appuyant sur le bouton

programmation et en le maintenant

enfoncé pendant 3 secondes. La LED
d'état clignotera rapidement. Sur chacune
des unités de commande GRAFIK Eye

QS figurant sur le bus, les LED de zone
indiqueront leur état : les LED des zones associées s'allumeront
toutes tandis que toutes les LED des zones non associées
s'éteindront. Pour associer un canal DMX a une zone, appuyez
sur "Hausser zone" ; pour supprimer I'association, appuyez sur
"Abaisser zone".

4. Le GRAFIK Eye QS affichera alors la zone sélectionnée et un
canal DMX inutilisé. Utilisez les boutons principaux du GRAFIK
Eye QS pour choisir un canal DMX (de 1 a 512) pour cette
zone. Appuyez sur le bouton Scene 1 sur le GRAFIK Eye QS,
ce qui provoquera le clignotement du canal DMX actuellement
sélectionné. Appuyez sur OK pour associer le canal DMX
sélectionné a la zone sélectionnée, puis faites de méme pour les
2 autres canaux.

Si le canal sélectionné est déja associé a une zone, le GRAFIK
Eyee QS vous demandera de confirmer le remplacement par
cette nouvelle sélection. Appuyez sur OK pour confirmer le
remplacement.

.Répétez I'étape 4 pour chacune des zones DMX RVB/CMJ.

6. Quittez le mode programmation en appuyant sur le bouton
programmation et en le maintenant enfoncé pendant 3
secondes. La LED d'état recommencera a clignoter lentement
(une fois par seconde)

Remarque : vous pouvez associer une intensité de zone a une
couleur RVB/CMJ spécifique en modifiant la table RVB/CMJ a
I'aide de I'outil de configuration de couleurs du QSE-CI-DMX
(disponible sur le site www.lutron.com/gs).

A
RGB/CMY DMX
v

Zone 4- RGB/CMY

Composante 1
A

v

@]
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Programmation (suite)

Pour supprimer I'affectation de canaux DMX sur le
GRAFIK Eye QS :

1. Passez en mode programmation sur le QSE-CI-DMX en
appuyant sur le bouton programmation et en le maintenant
enfoncé pendant 3 secondes. La LED d'état clignotera

rapidement.
M 2. Les LED des zones associées aux

Canaux 1.2.3 un canaux DMX clignoteront a pleine

DMX AABB-CCDD intensité. Pour supprimer I'association,

appuyez sur le bouton Abaisser de la

zone désirée. Appuyez sur OK pour
confirmer le remplacement.

3. Quittez le mode programmation en appuyant sur le bouton
programmation du QSE-CI-DMX et en le maintenant enfoncé
pendant 3 secondes. La LED jaune d'état clignotera toutes les
secondes.

Désassigner?

Choix du type d'affichage

Il existe deux modes d'affichage : "Affichage %" qui présente
I'intensité lumineuse sous forme de pourcentage, et "0-255
Affichage", qui la présente sous forme de valeur numérique.
Pour les zones DMX RVB, il peut étre utile de sélectionner
"Affichage 0-255" pour parcourir les différentes entrées du
tableau RVB/CMJ. Cette option n'est disponible qu'apres
I'association des canaux DMX.

1. Passez en mode programmation sur le GRAFIK Eye QS, puis
sélectionnez "Régler zone" dans le menu principal. Sélectionnez
"Type d'affichage". Toutes les LED des zones associées a des
canaux DMX clignoteront.

YN 2. Utilisez les boutons Hausser/Abaisser
Type d Aﬁmhage d'une zone donnée pour choisir son

<—— Régler Zones

type d'affichage. Appuyez sur OK
pour confirmer le remplacement.
Faites de méme pour toutes les zones
désirées

3. Quittez le mode programmation.

Configuration de I'écrétage

Les limites supérieure et inférieure d'écrétage limitent la variation
d'intensité lumineuse. Suivez les instructions ci-dessous pour
définir manuellement les niveaux, a votre convenance.

.Passez en mode programmation sur le GRAFIK Eye QS, puis
sélectionnez "Régler zone" dans le menu principal. Sélectionez
"Maximum" ou "Minimum". Les LED des zones associées aux
canaux DMX présenteront |'intensité haute ou basse.

2. Al'aide des boutons Hausser/Abaisser de la zone, choisissez

m les niveaux d'écrétage désirés. Faites de
méme pour toutes les zones et tous les
Dl GO WA Sorétages désirés. Appuyez sur OK pour
confirmer.
3. Quittez le mode programmation.

—

Remarque : Les limites "maximum"” et "minimum" d'écrétage ne
peuvent étre définies que si la zone est déja associée a un canal
au moins.

#*LUTRON

Pour permettre ou interdire que la fonction Hausser/
Abaisser principale affecte les zones RVB/CMJ (interdit
par défaut)

1. Apres avoir associé les zones RVB/CMJ au GRAFIK Eye QS,
passez en mode programmation sur le GRAFIK Eye QS et
choisissez "Régler zone" dans le Menu principal.
Sélectionnez "Config RGB/CMY".

L LCEUS 0 2 A 'aide des boutons principaux,
N choisissez "Activer" ou "Désactiver”.

A/B Maitre Appuyez sur OK pour confirmer.

3. Quittez le mode programmation.

A
Activer
v

Outil de programmation des couleurs

Le QSE-CI-DMX est livré avec une table de couleurs standard
préchargée. Les utilisateurs peuvent modifier la table pour
obtenir les couleurs désirées.

1. Installez le programme a partir du CD livré.

2. Créez un nouveau projet ou utilisez la table des couleurs par
défaut fournie.

3. Si vous créez un nouveau projet, vous pouvez saisir chacune
des valeurs de couleur soit en format RVB (rouge-vert-
bleu), soit en format CMJ (cyan-magenta-jaune). Les valeurs
peuvent étre fournies en format décimal ou hexadécimal. De
plus, la fonction d'interpolation remplit automatiquement les
valeurs intermédiaires des que vous avez défini les valeurs des
extrémités.

4. Utilisez la fonction "Test" sur la barre de titre pour visualiser votre
table de couleurs modifiée.

5. Connectez un cable mini-USB entre
votre PC et le port mini-USB situé
derriere le volet abattant inférieur de
votre GRAFIK Eye QS.

6. Utilisez la commande "Transfer"
pour télécharger votre table de
couleurs vers le QSE-CI-DMX, ou

pour extraire une table de couleurs

T d'un QSE-CI-DMX vers votre PC

Port mini-USB pour continuer a la modifier.
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Amérique centrale et du Sud :
+1.610.282.6701

Siége européen

Royaume-Uni

Lutron EA Ltd.

6 Sovereign Close

London, E1W 3JF, Royaume-Uni
Téléphone : +44.(0)20.7702.0657
Télécopie : +44.(0)20.7480.6899
Assistance technique :
+44.(0)20.7680.4481

Numéro gratuit : 0.800282.107
lutronlondon@lutron.com

Siége pour I'Asie

Singapour

Lutron GL, Ltd.

15 Hoe Chiang Road

#07-03-Tower Fifteen

Singapore 089316

Téléphone : +65.6220.4666
Télécopie : +65.6220.4333
Assistance technique : 800.120.4491
lutronsea@Iutron.com

Numéros d'appel de I'assistance
technique en Asie

Chine du Nord : 10.800.712.1536
Chine du Sud : 10.800.120.1536
Hong Kong : 800.901.849
Indonésie : 001.803.011.3994
Japon : +81.3.5575.8411

Macao : 0800.401

Singapour : 800.120.4491
Taiwan : 00.801.137.737
Thailande : 001.800.120.665853
Autres pays : +65.6220.4666
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Garantie limitée d'un an

Pendant une année a compter de la date d’achat, sous réserve des exclusions et restrictions décrites ci-dessous, Lutron
garantit que tous ses appareils neufs sont exempts de vices de fabrication. Lutron pourra, a sa convenance, réparer I’appareil
défectueux ou établir en faveur du client un avoir équivalent au prix d’achat de I'appareil défectueux a valoir sur I'achat a Lutron
d’une piéce de rechange comparable. Les piéces de rechange pour I'appareil fournies par Lutron ou, a sa seule discrétion, par un
fournisseur agréé, peuvent étre neuves, d’occasion, réparées, remises en état et/ou provenir d’un autre fabricant.

Si la mise en service de I'appareil est assurée par Lutron ou par un partenaire agréé de Lutron dans le cadre de I'installation
d'un systeme de contrdle d'éclairage, le terme de cette garantie sera prorogé et les avoirs portant sur le co(it des piéces de
rechange seront définis au prorata, conformément a la garantie dont bénéficie le systéme d'éclairage installé, a ceci prés que la
garantie courra a compter de la date de mise en service.

EXCLUSIONS ET LIMITATIONS

Voici ce que la garantie ne couvre pas, et ce dont ni Lutron ni ses fournisseurs ne pourront étre tenus pour responsables :

1. Dommage, dysfonctionnement ou non-fonctionnement diagnostiqué par Lutron ou par un partenaire agréé de Lutron et
résultant de I'usure normale, d’une mauvaise utilisation, d’une installation incorrecte, d’une négligence, d’un accident, d'une
interférence ou de facteurs d’environnement comme par exemple : (a) I'utilisation d’une tension d’alimentation incorrecte, de
fusibles ou de disjoncteurs inadéquats ; (b) le non-respect des instructions d’installation, d’entretien et d’utilisation de I'appareil
fournies par Lutron et des normes électriques en vigueur ainsi que des normes de sécurité qui en découlent ; (c) I'utilisation de
dispositifs ou d’accessoires incompatibles ; (d) une ventilation incorrecte ou insuffisante ; (e) des réparations ou des ajustements
non autorisés ; (f) un acte de vandalisme ou (g) une catastrophe naturelle comme un incendie, un impact de foudre, une
inondation, une tornade, un séisme, une tempéte ou tout autre événement que Lutron ne peut controler.

2. Les colits de main-d'ceuvre sur site pour diagnostiquer les problemes, déposer, réparer, remplacer, régler, remettre en place ou
reprogrammer I'appareil ou I'un de ses composants.

3. Les équipements et pieces extérieurs a I'appareil, y compris ceux vendus ou fournis par Lutron (couverts éventuellement par
une autre garantie).

4. Le co(it de réparation ou de remplacement d’un autre équipement endommagé en cas de dysfonctionnement de I'appareil, y
compris si ledit dommage a été provoqué par I'appareil.

HORMIS CE QUI EST EXPRESSEMENT SPECIFIE DANS CETTE GARANTIE, IL N’EXISTE AUCUNE GARANTIE EXPRESSE OU
IMPLICITE DE QUELQUE NATURE QUE CE SOIT, . .

Y COMPRIS DES GARANTIES IMPLICITES D’ADEQUATION A UNE UTILISATION PARTICULIERE OU DE VALEUR MARCHANDE. LUTRON
NE GARANTIT PAS
QUE L’APPAREIL FONCTIONNERA SANS INTERRUPTION OU SANS DEFAUT. o

AUCUN RESPONSABLE, EMPLOYE OU REPRESENTANT DE LUTRON N’EST AUTORISE A EMETTRE EN SON NOM UNE
QUELCONQUE ATTESTATION, DECLARATION OU GARANTIE RELATIVE A L'APPAREIL. A MOINS QUE LADITE ATTESTATION,
DECLARATION OU GARANTIE EMANANT D’UN RESPONSABLE, D’UN EMPLOYE OU D’UN REPRESENTANT NE SOIT EXPRESSEMENT
STIPULEE DANS LA GARANTIE OU DANS LA DOCUMENTATION IMPRIMEE STANDARD FOURNIE PAR LUTRON, CELLE-CI NE PEUT
CONSTITUER LA BASE D’UNE QUELCONQUE NEGOCIATION ENTRE LUTRON ET LE CLIENT ET NE PEUT ETRE EN AUCUNE FACON
OPPOSABLE PAR LE CLIENT.

LUTRON OU UN TIERS NE PEUVENT EN AUCUN CAS ETRE TENUS POUR RESPONSABLE DE DOMMAGES CONSECUTIFS,
FORTUITS, INDIRECTS OU SPECIAUX (INCLUANT, SANS TOUTEFOIS S'Y LIMITER, LA PERTE DE BENEFICES, D’INFORMATIONS
CONFIDENTIELLES OU AUTRES, LE NON-RESPECT DE LA VIE PRIVEE, L'INTERRUPTION D’ACTIVITE, LES ACCIDENTS CORPORELS,
L'IMPOSSIBILITE D’ASSUMER SES OBLIGATIONS, Y COMPRIS DE BONNE FOI OU EN DEPIT D'EFFORTS RAISONNABLES, LA
NEGLIGENCE OU TOUTE PERTE PECUNIAIRE OU AUTRE QUELLE QU'ELLE SOIT), NI DES TRAVAUX DE REPARATION ENTREPRIS
SANS LE CONSENTEMENT ECRIT DE LUTRON CONSECUTIFS OU LIES A LINSTALLATION, A LA DESINSTALLATION, A LUTILISATION
OU A LIMPOSSIBILITE D’UTILISER LE PRODUIT OU A UNE AUTRE RAISON EN RAPPORT AVEC LES DISPOSITIONS DE CETTE
GARANTIE OU DE TOUT ACCORD INCLUANT CETTE GARANTIE, MEME EN CAS DE DEFAILLANCE, DE DELIT (Y COMPRIS
NEGLIGENCE), DE RESPONSABILITE ABSOLUE, DE RUPTURE DE CONTRAT OU DE RUPTURE DE GARANTIE DE LA PART DE LUTRON
OU D’UN FOURNISSEUR, ET MEME SI LUTRON OU UN TIERS A ETE AVISE DE LA POSSIBILITE DE TELS DOMMAGES.

NONOBSTANT TOUT DOMMAGE QUE LE CLIENT VIENDRAIT A SUBIR POUR QUELQUE RAISON QUE CE SOIT (Y COMPRIS, SANS
TOUTEFOIS S'Y LIMITER, TOUS LES DOMMAGES DIRECTS ET LES DOMMAGES PRECEDEMMENT DECRITS), LENTIERE
RESPONSABILITE DE LUTRON ET DE TOUTES LES AUTRES
PARTIES DANS LE CADRE DE CETTE GARANTIE EN CAS DE RECLAMATION CONCERNANT DES DOMMAGES DECOULANT OU LIES A
LA FABRICATION,

LA VENTE, LINSTALLATION, LA LIVRAISON, LUTILISATION, LA REPARATION OU LE REMPLACEMENT DE [’APPAREIL OU DE TOUT
CONTRAT INCLUANT CETTE o ) .
GARANTIE, AINSI QUE LE SEUL RECOURS DU CLIENT CONTRE CE QUI PRECEDE, SERONT LIMITES AU MONTANT PAYE A LUTRON
PAR

LE CLIENT POUR L'APPAREIL. LES LIMITES, EXCLUSIONS ET DECHARGES DE RESPONSABILITE PRECEDEMMENT EXPOSEES
S’APPLIQUERONT DANS . ’

LES LIMITES AUTORISEES PAR LES LOIS EN VIGUEUR, MEME SI UNE ACTION CORRECTIVE EVENTUELLE N'ATTEINT PAS SON
OBJECTIF ESSENTIEL.

COMMENT FAIRE JOUER LA GARANTIE

Pour demander a bénéficier de la garantie, il convient d’avertir rapidement Lutron pendant la période de garantie décrite
ci-dessus en appelant le Centre d'assistance technique de Lutron au (800) 523-9466. A sa seule discrétion, Lutron décidera de
I"action éventuellement requise dans le cadre de cette garantie. Pour permettre a Lutron de traiter au mieux votre demande de
garantie, recherchez avant d'appeler le numéro de série et la référence de votre appareil. Si Lutron décide a sa seule discrétion
qu’une visite sur site ou une autre action corrective est nécessaire, Lutron peut envoyer un représentant de Lutron Services, ou
organiser la visite d’un représentant d'un fournisseur agréé par ses soins sur le site du client, ou organiser dans le cadre de la
garantie une consultation technique par téléphone entre le client et un fournisseur agréé par Lutron.

Cette garantie vous accorde des droits Iégaux spécifiques, mais vous disposez aussi éventuellement d'autres droits qui
dépendent de la Iégislation de votre pays. Certains pays ne permettent pas de limiter la durée d’une garantie implicite, c¢'est
pourquoi la limitation ci-dessus ne s’applique pas forcément pour vous. Certains pays n’autorisent pas d’exclusion ni de
limitation des dommages annexes ou consécutifs, par conséquent la limitation ou I'exclusion ci-dessus ne s’applique pas.
forcément pour vous

NEC est une marque déposée de la National Fire Protection Association, basée a Quincy, dans le Massachusetts.

%% Lutron, GRAFIK Eye, Quantum et Q-Design sont des marques commerciales ou déposées de Lutron Electronics Co., Inc. aux
Etats-Unis et/ou dans d’autres pays.

© 2012-2019 Lutron Electronics Co., Inc.
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Interfaccia di Controllo QS DMX

Istruzioni di installazione ed uso QSE-CI-DMX

Copia per l'utente Leggere attentamente Dispositivo SELV/PELV/NEC. Class 2 24-36 V== 60 mA
Linterfaccia di controllo QSE-CI-DMX consente I'impostazione Requisiti .

di zone in una centralina GRAFIK Eye QS o in un processore Linterfaccia QSE-CI-DMX consuma 2 PDU (“Power Draw Units”,
Quantum per il controllo dei dispositivi gestiti secondo |l Unita di Potenza) sul canale QS; i suoi requisiti sono i seguenti:
protocollo DMX512. E possibile eseguire la mappatura di e Per |'alimentazione del sistema, in alternativa:

qualsiasi zona sulla centralina GRAFIK Eye QS o sul processore — Almeno una centralina GRAFIK Eye QS collegata all’interfaccia
Quantum a un solo canale DMX512 o a tre canali DMX512 QSE-CI-DMX mediante il canale di comunicazione QS

separati per applicazioni per il controllo dei colori RGB/CMY. Nota: potrebbe essere necessario I'impiego di un Alimentatore

per Canale QS, per es. QSPS-P1-1-35V, se I'assorbimento

\ o . totale degli accessori QS risultasse superiore alla capacita di
* Mappatura di qualsiasi zona su una centralina GRAFIK Eye QS o erogazione del GRAFIK Eye QS (per ulteriori informazioni sulle

un processore Quantum a qualsiasi canale DMX512 individuale “Power Draw Unit’ o unita di assorbimento cfr. il documento
e Mappatura di qualsiasi zona su una centralina GRAFIK Eye QS o Lutron PN 369405, "Power Draw Units on the QS Link"

un processore Quantum simultaneamente a tre canali DMX512 ~“Unita di Assorbimento sul Canale QS”)

per il controllo dei colori RGB/CMY oppure:
e Tabella conversione colori integrata RGB/CMY che esegue la — Un processore Quantum

mappatura delle intensita delle zone GRAFIK Eye QS o Quantum Nota: potrebbe essere necessario 'impiego di un hub di

in valori RGB/CMY gestione dell’lluminazione se I'assorbimento totale degli

Funzionalita importanti

* Peri Sistemi GRAFIK Eye QS: ¢ possibile personalizzare la accessori QS risultasse superiore alla capacita di erogazione
tabella RGB/CMY usando lo strumento per la configurazione del processore Quantum (per ulteriori informazioni sulle “Power
dei colori “Lutron QS Color Configuration Tool” (applicazione PC Draw Unit” o unita di assorbimento, cfr. il documento Lutron
disponibile nel CD in dotazione con I'interfaccia QSE-CI-DMX e PN 369405, "Power Draw Units on the QS Link" -“Unita di
dal sito www.lutron.com/qs) Assorbimento sul Canale QS”)

* Per i Sistemi Quantum: & possibile personalizzare la tabella e Terminatori LT-1 a entrambe le estremita del canale DMX512 (i
RGB/CMY usando il software Lutron Q-Design terminatori sono disponibili presso Lutron, codice articolo LT-1)
Sistema QS e Conduttore per Canale Comunicazione (SELV/PELV/NEC Class 2):
| componenti del Sistema Lutron QS comunicano per mezzo consultare tabella a pagina 20

del canale QS, caratterizzato da elevata flessibilita. Nella
progettazione e installazione dei componenti del sistema QS Scegliere una modalita di montaggio fra quelle indicate qui

occorre tenere .a rlnentg .allcune regole: di seguito. Montare I'interfaccia di controllo in posizione
e Numero max di dispositivi su un canale QS: 100 accessibile.

e Numero max di zone su un canale QS: 100

Opzioni per il montaggio

A. Montaggio diretto a parete. Montare I'interfaccia di controllo

* Lunghezza max di cablaggio del canale QS: 610 m direttamente a parete, secondo quanto illustrato nello
* QSE-CI-DMX counts as one (1) device on the QS link schema di montaggio, fissandolo con viti (in dotazione).
e Up to 32 DMX channel outputs Nell’eseguire il montaggio, prevedere spazio sufficiente per il
collegamento dei cavi.
Dimensions B. Montaggio su rack.Posizionare I'interfaccia nel rack LUT-
19AV-1U AV usando viti M3 0 M4 (non in dotazione). Il rack
1.26.9mm_| :ﬁEeDrrﬁttori LUT-19AV-1U pud contenere fino a quattro unita.
di configu- *————————— 1082mm —————~ C. Montaggio a parete in armadietto. Se per il cablaggio occorre
razione su una guaina, si puo utilizzare I'armadietto | LIT-5x10-FNC ner
(— é quesio lato;\‘ N installare un’unita.
A N B.
° Fori di montaggio Parete
62,74 mm Interfaccia | | o
di controllo 4]
| 1 ] \ LUT-19AV-1U
| < Rack AV (Non in
133,6 mm — dotazione
Y /| > C. )
T i i Montaggio :
diretto a
parete
62,74 mm
(¢ O

T~ : LUT-5x10-ENC

Syogziigego L Armadietto per montaggio a parete
a -~ 953mm-— = (Non in dotazione)
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Cablaggio per il controllo del Canale QS

e Per le comunicazioni del sistema si utilizzano cablaggi
SELV/PELV/NECe. Class 2. (Cfr. tabella qui di seguito).

e Attenersi a tutte le normative elettriche locali e nazionali
nell’installazione dei cablaggi di SELV/PELV/NECe Class 2 con

tensione di linea/rete.

e Ogni morsetto si pud collegare a un numero massimo di due

conduttori 1,0 mm? (18 AWG)

e |interfaccia QSE-CI-DMX consuma 2 unita di assorbimento
(PDU) sul canale QS."Per ulteriori informazioni sulle “Power
Draw Unit” o unita di assorbimento, cfr. il documento Lutron
PN 369405, "Power Draw Units on the QS Link" -“Unita di

Assorbimento sul Canale QS”.
Collegare i connettori 1, 3 e 4 del morsetto a tutte le centraline,
i dispositivi a parete e le interfaccia di controllo nel sistema QS.
Per i collegamenti del morsetto 2, far riferimento agli schemi
elettrici qui di seguito.
L'interfaccia QSE-CI-DMX si puo alimentare con i seguenti
dispositivi:

— Una centralina GRAFIK Eye QS
— Un alimentatore per canale QS (numeri di modello QSPS)
— Un hub di gestione dell'illuminazione Quantum

Alimentazione mediante
Centralina GRAFIK Eye

QS Link:

1: Comune
2:V+

3: MUX.

4: MUX

|

Canale Canale
DMX QS
23 1 4321

-
-
-

P[0 T
RS

Vista posteriore della Centralina GRAFIK Eye QS

Cavo Lutron (cfr. tabella qui di seguito)

Alimentato da un Alimentatore Canale QS

Nota: il morsetto 2 dalla centrale GRAFIK Eye QS non &
collegato all’alimentatore Canale QS.

1 doppino incrociato

0,5 mm? (22 AWG)

Canale
QS

Canale
DMX

P o]

T

(1) 1,0 mm2

1D

(18 AWG)
Comune

Vista posteriore della Centralina
GRAFIK Eye QS

|

I

QSPS-P1-1-35V
(alimenta fino a 8 unita
di assorbimento)

Canale QS:

1: Comune

2: V+

3: MUX

4: MUX

Cavo Lutron

(cfr. tabella qui di seguito)

All'alimentazione

Alimentazione mediante hub di gestione dell’illuminazione Quantum

oooo |

Hub di gestione
dell’illuminazione
Quantum

o

p

[«

Morsetto processore

54321

Canale QS:

1: Comune

2:V+

3: MUX Canale Canale
4: MUX DMX QS

Cavo Lutron

4321
(cfr. tabella qui

H

di seguito)

|

1
T
T

Dimensioni del conduttore per il Canale QS (verificare la compatibilita nella propria zona)

20

Filo messo a

Lunghezza cablaggio Sezione del conduttore Cavo Lutron - Codice articolo | nudo
canale QS

Alimentazione (morsetti 1 € 2) P
<153 m 1 doppino 1,0 mm?* (18 AWG) GRX-CBL-346S (non-plenum) 10mm

Dati (morsetti 3 e 4) GRX-PCBL-346S (plenum)

1 doppino intrecciato schermato 0,5 mm? (22 AWG)

Alimentazione (morsetti 1 € 2)

1 doppino 4,0 mm? (12 AWG) GRX-CBL-46L (non-plenum)
153 -610m Dati (morsetti 3 e 4) GRX-PCBL-46L (plenum)

1 doppino intrecciato schermato 0,5 mm? (22 AWG)

«+LUTRON



Cablaggio canale DMX-512

Collegare i morsetti del canale DMX sull’interfaccia QSE-CI-DMX ai morsetti di ingresso sugli apparati a controllo DMX512.
e Ogni morsetto sull'interfaccia QSE-CI-DMX si pud collegare a un numero massimo di due conduttori 1,0 mm? (18 AWG) o un conduttore
4,0 mm? (12 AWG).
La lunghezza del canale DMX non deve superare 305 m.
Il canale DMX deve essere collegato in serie (daisy-chain) (non usare connettori T-Tap).
Usare un cavo DMX standard omologato (disponibile presso Lutron, codice articolo GRX-CBL-DMX).
Il canale deve iniziare e finire con terminatori di canale (disponibili presso Lutron, codice articolo LT-1).
Nota: alcuni dispositivi DMX possono essere prowvisti di terminatori di canale.

Pin su morsetto QSE-CI-DMX Collegamento ad apparato DMX

1: COMUNE sistema DMX512 COMUNE sistema DMX512

Nota: NON collegare al pin 'COMUNE' sulla centralina GRAFIK Eyee QS
altri apparati Lutron. Il pin € ‘COMUNE DMX’, NON ‘COMUNE QS’.

NC Non collegato
3: DATI + sistema DMX512 DATI + sistema DMX512
2: DATI - sistema DMX512 DATI - sistema DMX512

Nota: il canale DMX & vulnerabile al rumore e il suo protocollo non prevede la verifica o la correzione degli errori. Per ottimizzare le
prestazioni, mantenere il cablaggio DMX a distanza da potenziali fonti di rumore.

Funzionalita dei LED e degli interruttori di configurazione

Tasto programma

\ ‘ LED 1: Alimentazione
\ LED 2: Non usato

LED 3: Stato
/ QSE-CI-DMX LED 4: Canale DMX Tx

12345678J
HHHEHEEY LED 5:Canale DMX Rx
LED 6: Canale QS Tx

‘ I LED 7: Canale QS Rx

Interruttori di configurazione
1: Non usato
2: Su = 44 pacchetti al secondo
(DMX esegue il refresh 44 volte al secondo)
Giu = 22 pacchetti al secondo
(DMX esegue il refresh 22 volte al secondo);
(per dispositivi DMX piu datati/lenti)
: Non usato
: Non usato
: Non usato
: Su = Viene comandato il passaggio a intensita O su
tutti i canali DMX quando lo si utilizza in un sistema
Quantum o HomeWorks QS. Viene comandato
il passaggio ai livelli massimi su tutti i canali DMX
quando lo si utilizza in qualsiasi altro sistema
Giu = Normale modalita di funzionamento
7: Su = Forzatura ai livelli minimi su tutti i canali DMX
Giu = Funzionamento normale
8: Su = Viene comandato il passaggio ai livelli massimi
su tutti i canali DMX quando lo si utilizza in un sistema
Quantum o HomeWorks QS. Viene comandato |l
passaggio a intensita 0 su tutti i canali DMX quando lo
si utilizza in qualsiasi altro sistema
Giu = Normale modalita di funzionamento

O —t
oN
o w
o
oo
[eNep)
o0~

ook~ Ww

Logica degli interruttori
Interruttore su

Interruttore gil
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Programmazione

Nota: per gli impianti controllati da un sistema Quantum, tutte le
operazioni di programmazione si eseguono usando il software
Q-Design. La presente sezione relativa alla programmazione

e applicabile solamente agli impianti controllati usando una
centralina GRAFIK Eye QS.

Assegnazione di un solo Canale DMX a una zona
GRAFIK Eye QS

La maggior parte degli apparati DMX usano I'assegnazione
monocanale. Se si usa il DMX monocanale, attenersi alle
seguenti istruzioni.Se I'apparato DMX ha 3 canali (RGB o CMY),
consultare le istruzioni qui a destra per I'assegnazione DMX
tricanale.

m 1. Accedere alla modalita

programmazione sul GRAFIK Eye QS.

A Scegliere “Zone Setup” (Configurazione
Zona), quindi “Load Type” (Tipo di
Carico) dal Menu Principale. Per le zone
da assegnare a canali DMX, cambiare il
tipo di carico in DMX.

2. Uscire dalla modalita programmazione
sul GRAFIK Eye QS.

3. Accedere alla} modali’@ .
programmazione sull’interfaccia
Premere QSE-CI-DMX: mantenere il tasto
Zona Alzare da Assegnare di programmazione premuto per 3
secondi. Il LED di stato ("Status")
lampeggera rapidamente. Sulle
eventuali centraline GRAFIK Eye QS
presenti sul canale, i LED delle zone
indicano il loro stato:
i LED delle zone assegnate si accendono (tutti i LED accesi),
per poi lampeggiare, e tutti i LED delle zone non assegnate si
spengono. Per assegnare un canale DMX a una zona, premere
“Zone Raise" (solleva zona); per annullare I'assegnazione,
premere "Zone Lower" (abbassa zona).

v

Zona Abbassare da Dessegnare

Tasti Zona della centralina

GRAFIK Eye QS | LED della zona

si accendono e
lampeggiano (zona
assegnata a
QSE-CI-DMX)

LED della zona
spenti(zona non

assegnata a
QSE-CI-DMX)

° i

Jg b

4. La centralina GRAFIK Eye QS visualizza
la zona selezionata e un canale DMX
non assegnato. Usare i tasti di controllo
generale (master) sul GRAFIK Eye QS

Scegliere su Canale

DMX AABIiCCEE
per scegliere un canale DMX (da 1 a

= 512) per questa zona. Premere il tasto

“Scene 1" sul GRAFIK Eye QS per far
lampeggiare il canale DMX selezionato
attualmente. Premere OK per assegnare
il canale DMX selezionato alla zona
selezionata.
Nota: non usare la funzionalita Lampeggio con i dispositivi
DMX contenenti parti in movimento (motori per schermi, corpi
illuminanti motorizzati, macchine fumo ecc.) per evitare danni
ai suddetti dispositivi o movimenti inaspettati. Se il canale
selezionato ¢ gia assegnato a una zona, la centralina GRAFIK
Eye QS richiede la conferma della sostituzione del canale con la
nuova selezione.

22

5. Ripetere la fase 4 per ogni zona DMX.
6. Uscire dalla modalita programmazione: mantenere il tasso di

programmazione premuto per 3 secondi sull’interfaccia QSE-
CI-DMX. Il LED di stato ("Status") ricomincia a lampeggiare (una
volta al secondo).

%——Tasti di controllo generale

<——+—Tasto OK

Tasto orologio (indietro)

Tasto Scena 1

Assegnazione di Canali RGB/CMY DMX (DMX tricanale) a

Zone GRAFIK Eye QS

1. Accedere alla modalita
programmazione sul GRAFIK Eye QS.
Scegliere “Zone Setup” (Configurazione
Zona), quindi “Load Type” (Tipo di
Carico) dal Menu Principale. Per le
zone da assegnare a canali RGB/CMY,
cambiare il tipo di carico in "RGB/CMY
DMX".

2. Uscire dalla modalita programmazione
sul GRAFIK Eye QS.

RGB/CMY 3. Accedere alla mod,glita .

programmazione sull’interfaccia
SR B E ] QSE-CI-DMX: mantenere il tasto di
A programmazione premuto per 3 secondi.
II'LED di stato ("Status") lampeggera
rapidamente.

Sulle eventuali centraline GRAFIK Eye QS presenti sul canale, i

LED delle zone indicano il loro stato: i LED delle zone assegnate

si accendono (tutti i LED accesi), e i LED delle zone non

assegnate si spengono (tutti i LED spenti).i LED delle zone

assegnate si accendono (tutti i LED accesi), e i LED delle zone

non assegnate si spengono (tutti i LED spenti).

A
RGB/CMY DMX
v

Zona 4-

4. La centralina GRAFIK Eye QS visualizza la zona selezionata e un

canale DMX non assegnato. Usare i tasti di controllo generale
sul GRAFIK Eye QS per scegliere un canale componente

DMX (da 1 a 512) per questa zona. Premere il tasto “Scene

1" sul GRAFIK Eye QS per far lampeggiare il canale DMX
selezionato attualmente. Premere OK per assegnare il canale
DMX selezionato alla zona selezionata e continuare. Ripetere la
procedura per tutti i 3 canali.

Se il canale selezionato € gia assegnato a una zona, la centralina
GRAFIK Eye QS richiede la conferma della sostituzione del
canale con la nuova selezione. Premere OK per confermare la
sostituzione.

5. Ripetere la fase 4 per tutte le zone RGB/CMY DMX.
6. Uscire dalla modalita programmazione:mantenere il tasto di

programmazione premuto per 3 secondi sull’interfaccia QSE-
CI-DMX. Il LED di stato ("Status") ricomincia a lampeggiare (una
volta al secondo).

Nota: € possibile modificare la tabella RGB/CMY in modo da
mappare un’intensita di zona a un colore RGB/CMY specifico
usando lo strumento di configurazione dei colori per I'interfaccia
QSE-CI-DMX (disponibile presso www.lutron.com/qgs).
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Programmazione (continua)

Per annullare I’assegnazione dei canali DMX da una
centralina GRAFIK Eye QS:

1. Accedere alla modalita programmazione sull’interfaccia QSE-
CI-DMX: mantenere il tasto di programmazione premuto per 3
secondi. Il LED di stato ("Status") lampeggera rapidamente.

2. | LED delle zone assegnate ai
canali DMX lampeggiano. Per
annullare I'assegnazione, premere
il tasto "lower” (abbassa) della
zona desiderata. Premere OK per
confermare I'operazione.

3. Uscire dalla modalita programmazione:

mantenere il tasto di programmazione premuto per 3 secondl

sullinterfaccia QSE-CI-DMX. Il LED giallo di stato lampeggera
una volta al secondo.

Canali 1,2,3

su DMX AABB-CCDD
Non Assegnato?

Impostazione del tipo di visualizzazione

Si pud scegliere tra due tipi di visualizzazione: “% display”
(Mostrare %), con visualizzazione dell'intensita luminosa in
termini percentuali, e “0-255 display” (Mostrare 0-255), con
visualizzazione dell’intensita luminosa come valore numerico.
Per le zone RGB DMX, potrebbe essere opportuno selezionare
la visualizzazione “0-255” per passare in rassegna ogni voce
nella tabella RGB/CMY. Questa opzione ¢ disponibile solamente
dopo I'assegnazione del canale DMX.

1. Accedere alla modalita programmazione sulla centralina GRAFIK
Eye QS, e scegliere “Zone Setup” (Configurazione Zona) dal
Menu Principale. Selezionare “Display type” (Tipo di Schermo). |
LED delle zone assegnate ai canali DMX lampeggiano.

2. Usare i tasti alza/abbassa della
zona per passare da un tipo di
visualizzazione all’altro per ogni
zona. Premere “OK” per confermare.

Ripetere la procedura per tutte le zone
desiderate.

3. Uscire dalla modalita programmazione.

Tipo di Schermo
<—— |mposta Zone

Impostazione rifinitura
e impostazioni di rifinitura superiore e inferiore limitano I'uscita
massima e minima di una zona di attenuazione. Procedere
secondo le istruzioni qui di seguito per impostare manualmente i
livelli desiderati.

1.Accedere alla modalita programmazione sulla centralina GRAFIK
Eye QS, e scegliere “Zone Setup” (Configurazione Zona) dal
Menu Principale. Selezionare “High end” (Limite Superiore)
o “Low end” (Intensita Luminosa Minima). | LED delle zone
assegnate ai canali DMX indicheranno l'intensita superiore o
inferiore.

2. Usare i tasti alza/abbassa della
zona per impostare i livelli di rifinitura
desiderati. Ripetere la procedura
per tutte le zone e i livelli di rifinitura
desiderati. Premere OK per
confermare.

3. Uscire dalla modalita programmazione.

Limite Superiore

<— |mposta Zone

Nota: la rifinitura “Superiore” e “Minima” si pud impostare
solamente se la zona & assegnata ad almeno un canale DMX.

#*LUTRON

Per consentire/impedire al tasto di controllo generale Alza/
Abbassa di agire sulle zone RGB/CMY ('impostazione di
default glielo impedisce)

1. Dopo 'assegnazione delle zone RGB/CMY alla centralina
GRAFIK Eye QS, accedere alla modalita programmazione sul
GRAFIK Eye QS e scegliere “Zone Setup” (Configurazione Zona)
dal Menu Principale. Selezionare “Configura RGB/CMY”.

Configura RGB/CMY 2. Usare i Tasti di controllo generale per

scegliere "Enable” o “Disable” (Abilita o
Disabilita).Premere OK per confermare.
3. Uscire dalla modalita programmazione.

Alza/Abbassa Principale

A
Abilita
v

Strumento di programmazione dei colori

L'interfaccia QSE-CI-DMX ¢ fornita con una tabella standard di
colori gia caricata. Gli utenti possono modificare la tabella per
ottenere i colori che preferiscono.

1. Installare il programma dal CD allegato.

2. Creare un nuovo progetto, oppure usare la tabella di colori di
default in dotazione.

3. Se si crea un nuovo progetto, si pud inserire i valori dei singoli
colori in formato RGB (red-green-blue, rosso-verde-blu) o CMY
(cyan-magenta-yellow, ciano-magenta-giallo). | valori si possono
inserire in formato decimale o esadecimale.Inoltre, la funzione
di interpolazione inserisce i valori automaticamente quando si
definiscono i valori limite.

4. Usare la funzionalita “Test” sulla barra del titolo per visualizzare la
tabella dei colori modificata.

5. Collegare un cavo mini-USB fra |l
PC e la porta mini-USB sotto lo
sportello con cerniera inferiore della
centralina GRAFIK Eye QS.

6. Usare il comando “Transfer” per
scaricare la tabella dei colori
nell‘interfaccia QSE-CI-DMX, o per

T estrarre una tabella di colori da

5

__Jlao*®
il

1)

a v
It
D@

1

un’interfaccia QSE-CI-DMX al PC

Porta mini-USB per apporre altre modifiche.
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USA

Lutron Electronics Co., Inc.

7200 Suter Road
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TEL: +1.610.282.3800

FAX: +1.610.282.1243

Assistenza tecnica: 1.800.523.9466
Numero verde: 1.888.LUTRON1
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America del Nord e del Sud

Numeri dell’assistenza tecnica
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Caraibi: 1.800.523.9466

Messico: +1.888.235.2910
Centro/Sud America: +1.610.282.6701
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Regno Unito
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6 Sovereign Close

London, E1W 3JF, UK

TEL: +44.(0)20.7702.0657

FAX: +44.(0)20.7480.6899

Assistenza tecnica: +44.(0)20.7680.4481
NUMERO VERDE: 0800.282.107
lutronlondon@lutron.com
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Lutron GL, Ltd.

15 Hoe Chiang Road
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Singapore 089316

TEL: +65.6220.4666

FAX: +65.6220.4333

Assistenza tecnica: 800.120.4491
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Numeri dell’assistenza tecnica in Asia
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Hong Kong: 800.901.849

Indonesia: 001.803.011.3994
Giappone: +81.3.5575.8411
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Tailandia: 001.800.120.665853

Altri paesi: +65.6220.4666
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Lutron Electronics Co., Inc.
Garanzia limitata di 1 (un) anno

Per il periodo di un anno dalla data di acquisto, fatte salve le esclusioni e le limitazioni sottoriportate, Lutron garantisce
che ciascuna unita nuova é priva di difetti di produzione. Lutron potra, a propria discrezione, riparare I'unita difettosa oppure
emettere a favore del Cliente un accredito di importo pari al prezzo di acquisto dell’unita difettosa, utilizzabile per I'acquisto
presso Lutron di un’unita di ricambio avente caratteristiche comparabili. L'unita sostitutiva fornita da Lutron o, a propria
esclusiva discrezione, da un rivenditore autorizzato, potra essere nuova, usata, riparata, ricondizionata e/o prodotta da un
diverso costruttore.

ISe I'unita viene messa in funzione da Lutron o soggetto terzo approvato da Lutron come componente di un sistema di
controllo dell’illuminazione messo in funzione da Lutron, la scadenza della presente garanzia verra estesa ed eventuali crediti
legati al costo dei pezzi sostitutivi verranno ripartiti, in conformita alla garanzia rilasciata con il sistema messo in funzione, con
I’eccezione che la durata della garanzia dell’unita iniziera dalla data della sua messa in funzione.

ESCLUSIONI E LIMITAZIONI

La presente Garanzia non copre, e Lutron e i propri fornitori non potranno essere ritenuti responsabili per:

1. Danni, malfunzionamenti o mancata operativita causati, secondo quanto determinato da Lutron o terzi approvati da Lutron,
da normale usura, cattivo uso, uso inadeguato, installazione errata, negligenza, incidenti, interferenze o fattori ambientali, quali
(a) utilizzo di tensioni di linea, fusibili o interruttori automatici errati; (b) installazione, manutenzione e funzionamento dell’unita
non conformi alle istruzioni di funzionamento fornite da Lutron, nonché alle disposizioni vigenti del National Electrical Code e
agli standard di sicurezza UL (Underwriter’s Laboratories); (c) utilizzo di dispositivi 0 accessori non compatibili; (d) ventilazione
errata o insufficiente; (e) riparazioni o regolazioni non autorizzate; (f) vandalismo o (g) eventi straordinari, come incendi, fulmini,
inondazioni, trombe d’aria, terremoti, uragani o altri eventi catastrofici che esulano dal controllo di Lutron.

2. Costi di manodopera in loco necessaria per la diagnosi di problemi e per la rimozione, riparazione, sostituzione, regolazione,
reinstallazione e/o riprogrammazione dell’unita o di suoi componenti.

3. Apparecchiature e parti esterne all’unita, incluse quelle vendute o fornite da Lutron (che possono essere oggetto di garanzia
separata).

4.1l costo di riparazione o sostituzione di altri beni eventualmente danneggiati a seguito dell’errato funzionamento dell’unita,
anche se il danno & stato causato dall’'unita stessa.

AD ECCEZIONE DI QUANTO ESPRESSAMENTE PREVISTO DALLA PRESENTE GARANZIA, LUTRON NON RILASCIA GARANZIE
ESPRESSE O IMPLICITE DI ALCUN TIPO,

IVI COMPRESE EVENTUALI GARANZIE IMPLICITE DI ADEGUATEZZA PER UNO SCOPO PRECISO O GARANZIE DI
COMMERCIABILITA.LUTRON NON .
GARANTISCE CHE L'UNITA FUNZIONERA SENZA INTERRUZIONI O ERRORI. .

NESSUN AGENTE, DIPENDENTE O RAPPRESENTANTE DI LUTRON HA L'AUTORITA DI VINCOLARE LUTRON A QUALSIASI
AFFERMAZIONE, DICHIARAZIONE O GARANZIA RELATIVA ALLUNITA. A MENO CHE UN’AFFERMAZIONE, DICHIARAZIONE O
GARANZIA RILASCIATA DA UN AGENTE, DIPENDENTE O RAPPRESENTANTE NON SIA SPECIFICATAMENTE INCLUSA ALLA
PRESENTE, O NEL MATERIALE SCRITTO STANDARD FORNITO DA LUTRON, NON DOVRA INTENDERSI PARTE INTEGRANTE DI
ALCUN ACCORDO INTERVENUTO TRA LUTRON E IL CLIENTE E NON POTRA IN ALCUN MODO ESSERE FATTO VALERE DA PARTE
DEL CLIENTE.

LUTRON O ALTRI SOGGETTI NON SARANNO IN NESSUN CASO RITENUTI RESPONSABILI PER RISARCIMENTI ESEMPLARI,
DANNI CONSEQUENZIALI, INCIDENTALI O SPECIALI (COMPRESI, A TITOLO ESEMPLIFICATIVO MA NON ESAUSTIVO, DANNI PER
LUCRO CESSANTE, PERDITA DI INFORMAZIONI RISERVATE O DI ALTRA NATURA, O PRIVACY, INTERRUZIONE DELL'ATTIVITA,
LESIONI PERSONALI, MANCATO RISPETTO DI IMPEGNI PRESI, COMPRESO IN CASO DI BUONA FEDE O RAGIONEVOLE
DILIGENZA, NEGLIGENZA O PERDITE PECUNIARIE O DI QUALSIASI ALTRA NATURA), NE PER RIPARAZIONI ESEGUITE SENZA
IL PREVIO CONSENSO SCRITTO DI LUTRON, CONSEGUENTI O IN QUALSIASI MODO COLLEGATE ALLINSTALLAZIONE, LA
DISINSTALLAZIONE, L'UTILIZZO O LIMPOSSIBILITA DI UTILIZZARE LUNITA O COMUNQUE Al SENSI O IN RELAZIONE A QUALSIASI
DISPOSIZIONE DELLA PRESENTE GARANZIA O ACCORDI DI CUI LA PRESENTE GARANZIA FA PARTE, ANCHE IN CASO DI
COLPA, ATTO ILLECITO (INCLUSA NEGLIGENZA), RESPONSABILITA DIRETTA, INADEMPIENZA CONTRATTUALE 0 VIOLAZIONE DI
GARANZIA DA PARTE DI LUTRON O SUOI FORNITORI, ANCHE QUANDO LUTRON O ALTRI SOGGETTI FOSSERO STATI MESSI AL
CORRENTE DELLA POSSIBILITA DI TALI DANNI.

INDIPENDENTEMENTE DAI DANNI CHE IL CLIENTE POTREBBE SOSTENERE PER QUALSIASI MOTIVO (INCLUDENDO, A TITOLO
ESEMPLIFICATIVO MA NON ESAUSTIVO, TUTTI | DANNI DIRETT! E | DANNI ELENCATI NEL PRECEDENTE PARAGRAFO), LA
RESPONSABILITA COMPLESSIVA DI LUTRON E DI TUTTE LE ALTRE
PARTI INTERESSATE NELLA PRESENTE GARANZIA IN CASO DI RICHIESTA DI RIMBORSO DI DANNI CONSEGUENTI O COLLEGATI
ALLA PRODUZIONE, .

LA VENDITA, LINSTALLAZIONE, LA CONSEGNA, L'UTILIZZO, LA RIPARAZIONE O LA SOSTITUZIONE DELL'UNITA, O ALTRI ACCORDI
COMPRENDENTI LA PRESENTE .

GARANZIA, E LUNICO RIMEDIO A DISPOSIZIONE DEL CLIENTE PER QUANTO SOPRA ESPOSTO SARA LIMITATO ALLA SOMMA
PAGATA A LUTRON DAL . .

CLIENTE PER L’ACQUISTO DELL’UNITA. LE LIMITAZIONI, LE ESCLUSIONI E GLI ESONERI DI RESPONSABILITA DI CUI SOPRA
SARANNO VALIDI NELLA MASSIMA MISURA

CONSENTITA DALLA LEGGE VIGENTE, ANCHE NEI CASI IN CUI UN RIMEDIO SPECIFICO NON RISPONDA AL SUO SCOPO
PRECIPUQ.

RICHIESTA DI APPLICAZIONE DELLA GARANZIA

Per presentare una richiesta in garanzia, rivolgersi tempestivamente a Lutron entro il periodo di garanzia indicato sopra
chiamando il Centro di assistenza tecnica Lutron al numero (800) 523-9466. Lutron, a suo insindacabile giudizio, individuera
I’azione eventualmente richiesta ai sensi della garanzia. Per consentire a Lutron una migliore individuazione del problema,
tenere a portata di mano il numero di serie e di modello dell’unita quando si effettua la telefonata. Se, a suo insindacabile
giudizio, Lutron stabilisce la necessita di una visita presso la sede del cliente o di altro intervento risolutivo, potra inviare un
rappresentante Lutron Services Co. o coordinare la visita dell’agente di un fornitore approvato Lutron presso il Cliente, e/o
coordinare una chiamata di assistenza in garanzia tra il Cliente e un fornitore approvato Lutron.

La presente garanzia fornisce all’acquirente specifici diritti legali; I'acquirente pud inoltre godere di eventuali altri diritti
concessi dalla normativa applicabile nel proprio paese. Alcuni stati non consentono limitazioni sulla durata della garanzia
implicita, pertanto la limitazione di cui sopra potrebbe non essere applicabile nel Vostro caso. Alcuni stati non consentono
I’esclusione o la limitazione dei danni diretti o indiretti, pertanto la limitazione o I'esclusione di cui sopra potrebbe non essere
applicabile nel Vostro caso.

NEC & un marchio registrato della National Fire Protection Association, Quincy, Massachusetts, USA.

5¢ Lutron, GRAFIK Eye, Quantum e Q-Design sono marchi o marchi registrati di Lutron Electronics Co., Inc. negli Stati Uniti e/o
in altri Paesi.

© 2012-2019 Lutron Electronics Co., Inc.
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QS-DMX-Steuerschnittstelle

QSE-CI-DMX
Installations- und Bedienungsanleitung Gerét in Ubereinstimmung mit SELV/PELV/NEC. Class 2
Kundenexemplar Bitte lesen 24-36 V= 60 mA
Mit der QSE-CI-DMX-Steuerschnittstelle kdnnen Zonen einer Anforderungen
GRAFIK Eye QS-Steuereinheit oder eines Quantum Prozessors Die QSE-CI-DMX nimmt auf dem QS-Link 2 PDUs (Power Draw
Uber DMX512 angesteuerte Vorrichtungen steuern. Zonen Units) auf und setzt Folgendes voraus:
der GRAFIK Eye QS oder des Quantum Prozessors kénnen ¢ Das System wird wie folgt gespeist:
fur RGB-/CMY-Farbsteueranwendungen entweder einem — Uber mindestens eine GRAFIK Eye QS-Steuereinheit, die tiber
einzelnen DMX512-Kanal oder drei separaten DMX512-Kanalen das QS-Kommunikationslink mit der QSE-CI-DMX verbunden
zugewiesen werden. ist

Hinweis: Ein QS-Link-Netzteil (wie z. B. das QSPS-P1-1-35V)
ist ggf. erforderlich, wenn die Leistungsaufnahme
der QS-Zubehorteile insgesamt groBer ist als
die Kapazitat der GRAFIK Eye QS (siehe Lutron-
Bestellnummer 369405 — ,,Power Draw Units on the
QS Link* [mit Informationen zur Leistungsaufnahme
Uber das QS-Link in PDU] in Bezug auf weitere
Informationen).

Wichtige Leistungsmerkmale

e Zuweisung einer Zone der GRAFIK Eye QS-Steuereinheit oder
des Quantum Prozessors auf einen einzelnen DMX512-Kanal

e Gleichzeitige Zuweisung einer Zone der GRAFIK Eye QS-
Steuereinheit oder des Quantum Prozessors auf drei DMX512-
Kanéle fur die RGB-/CMY-Farbsteuerung

e Integrierte RGB-/CMY-Farbindextabelle flr die Zuweisung der
Zonenintensitaten der GRAFIK Eye QS oder des Quantum Oder:
Prozessors auf RGB-/CMY-Werte

e Fir GRAFIK Eye QS-Systeme: Die RGB-/CMY-Tabelle kann

— Uber einen Quantum Prozessor
Hinweis: Eine Quantum Lichtsteuerung ist ggf. erforderlich,

unter Verwendung des QS-Farbkonfigurationstools von Lutron wenn die Leistungsaufnahme der QS-Zubehérteile insgesamt

benutzerspezifisch angepasst werden (PC-Anwendung auf der groBer ist als die Kapazitat des Quantum Prozessors (siehe

CD im Lieferumfang der QSE-CI-DMX und unter Lutron-Bestellnummer 369405 — ,Power Draw Units on the

Wva.lutron.com/qs erhaltllgh). QS Link" [mit Informationen zur Leistungsaufnahme Uber das
* Fir Quantum Systeme: Die RGB-/CMY-Tabelle kann QS-Link in PDU] in Bezug auf weitere Informationen).

unter Verwendung der Q-Design Software von Lutron o DMX512-Link-Abschlusswiderstande an beiden Enden des

benutzerspezifisch angepasst werden. DMX512-Links (erhaltich bei Lutron, Bestellnummer LT-1)

QS System e QS-Kommunikationslink-Kabel (SELV/PELV/NEC. Class 2):

Die Komponenten des QS-Systems von Lutron tauschen Daten Siehe Tabelle auf Seite 26.

Uber das hochflexible QS-Link aus. Bei der Konzipierung und
Installation der Komponenten des QS-Systems sind folgende
Richtlinien zu beachten:

Befestigungsoptionen
Folgende Befestigungsmethoden stehen zur Auswahl. Die
Schnittstelle wird an einer leicht zuganglichen Stelle befestigt.

* Max. 100 Gerate Ije QS—I_'ink A. Direkte Wandbefestigung. Die Schnittstelle wird — wie auf
* Max. 1“00 Zonen je QS'L'nk der Befestigungsskizze abgebildet — unter Zuhilfenahme
* Kabelldnge des QS-Links max. 610m ' von Schrauben (im Lieferumfang inbegriffen) direkt an der
e QSE-CI-DMX zé&hlt als ein (1) Geréat auf dem QS-Link Wand befestigt. Bei der Befestigung ist fiir Verbindungskabel
e Max. 32 DMX-Kanalausgange ausreichend Platz zu lassen.
B. Schienenbefestigung. Die Schnittstelle wird unter
Abmessungen Zuhilfenahme von M3- oder M4-Schrauben (nicht im
26,9 mm,| LEDs und Lieferumfang inbegriffen) auf der Schiene (LUT-19AV-1U
Adressier 1o 1082mm— & AV) platziert. Die Schiene (LUT-19AV-1U) kann bis zu vier
M Zf:itfs';“; L Einheiten aufnehmen.
o — @ N C. Unterputzbefestigung an der Wand. Soll ein Schutzrohr flr
die Kabel verwendet werden, eignet sich die LUT-5x10-ENC
Befestigungsoff- fir die Befestigung einer Einheit.
o nungen o ~
62,74 mm A NN B.
Steuerein- Wand
| | I heit | s
] (?CIT”'“‘ N LUT-19AV-1U
( 1336mm  Stelle) \ AV-Schienenbefesti-
— - 3 c gung
L : (Gerat nicht inbegriffen)
>
62.74 rmm Direktg Wand-
o o befestigung
R S 2 LUT-5x10-ENC
“_Klemmleisten |7 Gehause fiir die Wandbefestigung
auf dieser Seite 963 mm—————» (Gerat nicht inbegriffen)
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QS-Link-Steuerkabel

e Systemkommunikation mit Kabeln in Ubereinstimmung mit e Anschliisse 1, 3 und 4 mit allen Steuereinheiten, Bedienstellen
SELV/PELV/NEC. Class 2 (siche nachfolgende Tabelle.) und Steuerschnittstellen im QS-System verbinden.Hinweise zur
e Beim Anschluss von Kabeln in Ubereinstimmung mit Konnektivitdt von Anschluss 2 finden Sie auf dem nachfolgenden
SELV/PELV/NEC. Class 2 am Netz sind die vor Ort geltenden Schaltbild.
elektrischen Bestimmungen zu beachten. e Die QSE-CI-DMX kann tber die folgenden Geréate gespeist
e Jeder Anschluss ist fiir 1,0 mm? (18 AWG)-Kabel ausgelegt. werden:
¢ Die QSE-CI-DMX nimmt auf dem QS-Link 2 PDUs auf. Siehe — Eine GRAFIK Eye QS-Steuereinheit
Lutron-Bestellnummer 369405 — ,,Power Draw Units on the QS — Ein QS-Link-Netzteil (QSPS-Modellnummern)
Link® (mit Informationen zur Leistungsaufnahme Uber das QS- — Eine Quantum Lichtsteuerung

Link in PDU) in Bezug auf weitere Informationen.

Gespeist liber die QS-Link: DMX QS-
GRAFIK Eye QS-Steuereinheit 1: Common (l\/lasse) Link Link ‘
2:V+ 23 1 4321
3: MUX =
4: MUX Leeee] E 7.0 ﬂ

@l
)_
D

[©

Rickansicht der GRAFIK Eye QS-Steuereinheit

Tabelle)

Lutron-Kabel (siehe nachfolgende

Gespeist iiber ein QS-Link-Netzteil

DMX QS
Hinweis: Anschluss 2 von der GRAFIK Eye QS-Steuereinheit wird nicht mit Link Link
dem QS‘Llnk-NetZtell verbunden. 1 verdrilltes Leitungspaar 53 T35
0,5 mm? (22 AWG) % ]
J L [eeee) Emj
® o © 'L
f\ 1=
O QS Link:
1: Common (Masse)
5 - (1) Common 0 \/4
5 5 5 = Gl (Masse) 1,0 mm? | — 3: MUX
Ruckansicht der GRAFIK Eye QS- (liefert bis zu 8 Lutron-Kabel (siehe nachfolgende
Steuereinheit ~— | PDUS) Tabelle)
[ |7um Netz
Gespeist liber die Quantum Lichtsteuerung Qs Link:
5 T 1: Common (Masse)
@ " E 2:V+
Prozessoranschluss 3 MUX
0 ] 54321 4: MUX DMX QS
o W Lutron- Link Link
. A o AP g Kabel (siehe ‘ 23 1 43721 ‘
Quantume Lichtsteuerun nachtolgende = %
Tabelle) ' 1]

QS-Link-KabelgréBen (Kompatibilitédt vor Ort liberpriifen)

QS-Link-Kabelldnge | Leiterquerschnitt

Lutron-Kabel-Bestellnummer

Netz (Anschluss 1 und 2)

1 Leitungspaar 1,0 mm? (18 AWG)

Daten (Anschluss 3 und 4)

1 verdrilltes, abgeschirmtes Leitungspaar 0,5 mm? (22 AWG)

<1583 m

GRX-CBL-346S (Non-Plenum)
GRX-PCBL-346S (Plenum)

Netz (Anschluss 1 und 2)

1 Leitungspaar 4,0 mm? (12 AWG)

153-610m Daten (Anschluss 3 und 4)

1 verdrilltes, abgeschirmtes Leitungspaar 0,5 mm? (22 AWG)

GRX-CBL-46L (Non-Plenum)
GRX-PCBL-46L (Plenum)
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DMX512-Link-Verkabelung

DMX-Link-Anschllsse von der QSE-CI-DMX-Schnittstelle mit den Eingangsanschliissen am Uber DMX512 angesteuerten Gerat
verbinden.

e Jeder Anschluss an der QSE-CI-DMX kann zwei 1,0 mm? (18 AWG)- oder ein 4,0 mm? (12 AWG)-Kabel aufnehmen.

e Der DMX-Link darf nicht langer als 305 m sein.

e Der DMX-Link muss in Ringtopologie (keine T-Taps) verkabelt sein.

e StandardmaBiges fur DMX zugelassenes Kabel (bei Lutron unter Best.-Nr. GRX-CBL-DMX erhéltlich) verwenden.

e Der Link muss mit Linkanschllissen beginnen und enden (bei Lutron unter Best.-Nr. LT-1 erhéaltlich).
Hinweis: Manche DMX-Gerate umfassen ggf. schon LinkanschlUsse.

QSE-CI-DMX-Anschlussbelegung| Anschluss am DMX-Gerét

DMX512 system COMMON (MASSE)

Hinweis: NICHT mit dem COMMON (MASSE) an der GRAFIK Eye QS-
Steuereinheit oder anderen Lutron-Geraten verbinden. Hierbei handelt
es sich um den DMX-COMMON (MASSE), nicht um den QS-COMMON

1: DMX512-System —
Common (Masse)

(MASSE).
NC (Ruhekontakt) Kein Anschluss
3: DMX512-System DATEN + DMX512-System DATEN +
2: DMX512-System DATEN - DMX512-System DATEN -

Hinweis: Anschluss 2 von der GRAFIK Eye QS-Steuereinheit wird nicht mit dem QS-Link-Netzteil verbunden.

Funktionalitat der LEDs und Konfigurationsschalter

Programmtaste
\\ ‘ LED 1: Netz
\ LED 2: Ohne Verwendung
% LED 3: Status
1234567“ LED 4: DMX Link Tx
QSE-CI-DMX
HHdBHERE ) 1234567 / LED 5: DMX Link Rx

LED 6: QS Link Tx
I I LED 7: QS Link Rx

Konfigurationsschalter
1: Ohne Verwendung
2: Aufwérts = 44 Packets/s
(DMX wird 44x/Sekunde aktualisiert)
Abwaérts = 22 Packets/s
(DMX wird 22x/Sekunde aktualisiert;
fUr altere/langsamere DMX-Geréate)
: Ohne Verwendung
: Ohne Verwendung
: Ohne Verwendung
. Aufwarts = Ubersteuerung aller DMX-Kanéle auf Intensitatswert
0 bei Verwendung mit einem Quantum- oder HomeWorks-QS-
System. Ubersteuerung aller DMX-Kanale auf den Hochstwert
bei Verwendung in anderen Systemen.
Abwarts = Normalbetrieb
7: Aufwarts = Ubersteuerung auf Mindestniveaus auf allen DMX-
Kandalen
Abwarts = Normalbetrieb
8: Aufwarts = Ubersteuerung aller DMX-Kanéle auf Intensitatswert
0 bei Verwendung mit einem Quantum- oder HomeWorks-QS-
System. Ubersteuerung aller DMX-Kanéle auf den Hochstwert
bei Verwendung in anderen Systemen.
Abwaérts = Normalbetrieb

OO W

Schalterlogik
Schalter aufwérts

Schalter abwarts
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Programmierung

Hinweis: Bei Systemen, die Uber ein Quantum System gesteuert
werden, erfolgt die gesamte Programmierung tber die Q-Design
Software. Dieser Abschnitt zur Programmierung gilt nur fur
Systeme, die Uber eine GRAFIK Eye QS-Steuereinheit gesteuert
werden.

Zuweisen eines einzelnen DMX-Kanals auf eine

GRAFIK Eye QS-Zone

FUr die meisten DMX-Lampen wird die Einkanalzuweisung

verwendet. Fur die Einkanal-DMX-Programmierung sind die

nachfolgenden Anweisungen zu beachten.Verfugt Ihre DMX-

Lampe Uber 3 Kanéle (RGB oder CMY) beachten Sie die

Anweisungen rechts fur die Zuweisung mit Dreikanal-DMX.

m 1. Programmiermodus an der GRAFIK

Eye QS-Steuereinheit aktivieren. Im

HauptmenU ,Setup der Zone* und
LLasttyp” auswahlen. Fir Zonen, die
DMX-Kanélen zugewiesen werden
sollen, wird der Lasttyp auf DMX
eingestellt.

2. Programmiermodus an der GRAFIK
Eye QS-Steuereinheit beenden.

A
v

. 3. Programmiermodus an der QSE-CI-
Programmierung DMIX DMX aktivieren: Programmiertaste 3

Driicken Sekunden lang gedriickt halten. Die
AUBESNSIWEIE  Status-LED blinkt in schneller Folge.Die
Zonen-LEDs auf den GRAFIK Eye QS-
Steuereinheiten des Links verweisen
auf den jeweiligen Status:

LEDs zugewiesener Zonen leuchten kontinuierlich auf (alle

LEDs leuchten auf) und blinken dann, wahrend die LEDs

nicht zugewiesener Zonen erldschen. Fur die Zone auf die
Aufwartspfeiltaste driicken, um einen DMX-Kanal einer Zone
zuzuweisen. FUr die Zone auf die Abwartspfeiltaste dricken, um
die Zuweisung aufzuheben.

Zonentasten der GRAFIK Eye QS-Steuereinheit

Zone L abwéhlen

Zonen-LEDs leuchten
auf und blinken

R R (Zone QSE-CI-DMX
zugewiesen)

D sl
< < l Zonen-LEDs aus

1y 2w
AR A
AR (Zone nicht
QSE-CI-DMX
zugewiesen)

m 4. Die GRAFIK Eye QS-Steuereinheit

Wihlen Kanal zeigt die ausgewahlte Zone und einen
dien fana’ am nicht zugewiesenen DMX-Kanal an.
Der DMX-Kanal fUr diese Zone (1 bis

DMX AABIiCCEE
512) wird Uber die Mastertasten der

v

GRAFIK Eye QS ausgewahit. Auf der

GRAFIK Eye QS auf die Szene-1-Taste

driicken, damit der zurzeit ausgewahlte

DMX-Kanal blinkt. Auf OK driicken,

um den ausgewahlten DMX-Kanal der

ausgewahlten Zone zuzuweisen.
Hinweis: Die Flash-Funktion sollte nicht mit DMX-Geraten
verwendet werden, die bewegliche Teile umfassen (d. h. Rollo-
Motoren, motorisierte Lampen, rauchbildende Vorrichtungen
usw.), damit diese Gerate nicht beschadigt oder aus Versehen
aktiviert werden. Wenn der ausgewahlte Kanal schon einer Zone

zugewiesen ist, fordert die GRAFIK Eye QS Sie auf zu bestéatigen,

dass dieser Kanal durch den neuen Kanal ersetzt werden soll.
Der neue Kanal wird dann mit OK bestatigt.
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5. Schritt 4 fr jede DMX-Zone wiederholen.

6. Programmiermodus beenden: Programmiertaste auf der QSE-

CI-DMX 8 Sekunden lang gedrlckt halten. Die Status-LED fangt
wieder an langsam zu blinken (einmal pro Sekunde).

%——Mastertasten

C=—F—OK-Taste

Zeitschaltuhrtaste (zurick)

Szene-1-Taste

Zuweisen der RGB-/CMY-DMX-Kanéle
(Dreikanal-DMX) auf GRAFIK Eye QS-Zonen
1. Programmiermodus an der GRAFIK
Eye QS-Steuereinheit aktivieren. Im
HauptmenU ,Setup der Zone* und
wLasttyp” auswahlen. FUr die Zonen,
die RGB/CMY-Kanélen zugewiesen
werden sollen, wird der Lasttyp auf
,RGB/CMY DMX" eingestellt.
2. Programmiermodus an der GRAFIK
Eye QS-Steuereinheit beenden.
3. Programmiermodus an der QSE-
Zone 4- RGB/CMY CIl-DMX aktivieren: Programmiertaste
Komponente Kanal 1 3 Sekunden lang gedriickt halten. Die
A Status-LED blinkt in schneller Folge.
Die Zonen-LEDs auf den GRAFIK Eye
= Steuereinheiten des Links verweisen
auf den jeweiligen Status: LEDs zugewiesener Zonen leuchten
kontinuierlich auf (alle LEDs leuchten auf), wéahrend die LEDs
aller nicht zugewiesener Zonen erléschen (alle LEDs aus). Fur die
Zone auf die Aufwartspfeiltaste driicken, um einen DMX-Kanal
einer Zone zuzuweisen. FUr die Zone auf die Abwartspfeiltaste
driicken, um die Zuweisung aufzuheben.

A
RGB/CMY DMX
v

4. Die GRAFIK Eye QS-Steuereinheit zeigt die ausgewahlite

Zone und einen nicht zugewiesenen DMX-Kanal an. Der
DMX-Komponentenkanal flr diese Zone (1 bis 512) wird Uber
die Mastertasten der GRAFIK Eyee QS ausgewahlt. Auf der
GRAFIK Eye QS auf die Szene-1-Taste driicken, damit der
zurzeit ausgewahlte DMX-Kanal blinkt. Auf OK drlicken, um den
ausgewahlten DMX-Kanal der ausgewahlten Zone zuzuweisen
und mit dem n&chsten Schritt fortzufahren. Schritte fur alle 3
Kanéle wiederholen.

Wenn der ausgewahlte Kanal schon einer Zone zugewiesen ist,
fordert die GRAFIK Eye QS Sie auf zu bestatigen, dass dieser
Kanal durch den neuen Kanal ersetzt werden soll. Der neue
Kanal wird dann mit OK bestétigt.

5. Schritt 4 flr alle RGB-/CMY-DMX-Zonen wiederholen.
6. Programmiermodus beenden: Programmiertaste auf der QSE-

CI-DMX 3 Sekunden lang gedrickt halten. Die Status-LED fangt
wieder an langsam zu blinken (einmal pro Sekunde).

Hinweis: Die RGB-/CMY-Tabelle kann dahingehend

bearbeitet werden, dass eine Zonenintensitat mit dem
Farbkonfigurationstool fur die QSE-CI-DMX (erhaltlich unter
www.lutron.com/qgs) einer bestimmten RGB-/CMY-Farbe
zugewiesen wird.

«+LUTRON
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Programmierung (Fortsetzung)

Die Zuweisung von DMX-Kanélen von der GRAFIK Eye
QS wird wie folgt aufgehoben:

. Programmiermodus an der QSE-CI-DMX aktivieren:
Programmiertaste 3 Sekunden lang gedrlickt halten. Die Status-
LED blinkt in schneller Folge.

m 2. Die LEDs der Zonen, die DMX-
Kanélen zugewiesen sind, blinken.

Kandle 1,2,3 am

Zur Aufhebung der Zuweisung auf die
Abwartspfeiltaste der gewtinschten
Zone drlcken. Schritt mit OK
bestéatigen.

DMX AABB-CCDD
Nicht zugeordnet?

. Programmiermodus beenden: Programmiertaste auf der QSE-

CI-DMX 3 Sekunden lang gedrlckt halten. Die gelbe Status-
LED blinkt einmal pro Sekunde.

Einrichtung des Anzeigetyps

Zwei Anzeigetypen stehen zur Auswahl:,% Anzeige” fur die
Anzeige der Lichtintensitét als Prozentsatz und ,Anzeige
digitaler Werte 0-255“ fUr die Anzeige als Ziffernwert. Bei RGB-
DMX-Zonen bietet es sich ggf. an, die Anzeige digitaler Werte
zwischen O und 255 zu wahlen, um jeden Eintrag in der RGB-/
CMY-Tabelle zu erfassen. Diese Option steht jedoch erst nach
der DMX-Kanalzuweisung zur Verfigung.

. Programmiermodus auf der GRAFIK Eye QS aktivieren und

»oetup der Zone* im Hauptment auswahlen. , Typ Anzeige*
auswahlen. Die LEDs der Zonen, die DMX-Kanélen zugewiesen
sind, blinken.

. 2. Anhand der Aufwarts-/
Typ Anzelge Abwartspfeiltasten kann zwischen den
e AUENNGEE  Anzeigetypen jeder Zone hin- und her
geschaltet werden. Mit OK bestéatigen.
Schritte fUr alle gewlinschten Zonen
wiederholen.
3. Programmiermodus beenden.

Einrichtung des Grenzwerts

Der obere und untere Grenzwert begrenzen die maximale und
minimale Leistung einer Dimmerzone. Die Werte werden wie
folgt nach Bedarf manuell eingestellt.

. Programmiermodus auf der GRAFIK Eye QS aktivieren

und ,Setup der Zone" im Hauptment auswahlen.
».Maximumbegrenzung®“ oder ,Minimumbegrenzung® auswahlen.
Die LEDs der den DMX-Kanalen zugewiesenen Zonen zeigen
die oberen und unteren Intensitatswerte.

2. Anhand der Aufwarts-/
aximumbegrenzung Abwartspfeiltasten kénnen die

<——/onen einstellen gewUnschten Grenzwerte eingestellt
werden. Schritte fur alle gewlnschten
Zonen und Grenzwerte wiederholen.
Mit OK bestatigen.

. Programmiermodus beenden.

Hinweis: Der obere und untere Grenzwert kann nur dann
eingestellt werden, wenn die Zone mindestens einem DMX-
Kanal zugewiesen ist.

:LUTRON

Die Auswirkung der Master-Aufwarts-/Abwartspfeiltasten
auf die RGB-/CMY-Zonen wird wie folgt aktiviert/
deaktiviert (sie ist standardmaBig deaktiviert)

1. Nach Zuweisung der RGB-/CMY-Zonen auf die GRAFIK Eyee QS
wird der Programmiermodus auf der GRAFIK Eyee QS aktiviert.
~Setup der Zone" im Hauptmeni auswahlen. ,RGB/CMY
Konfiguration“ auswahlen.

2.Anhand der Mastertasten die Optipn

,Einschalten® oder ,Ausschalten” wahlen.

VESCICICEDIGINEE it OK bestétigen.

3. Programmiermodus beenden.

A
EINSCHLATEN
v

Farbprogrammiertool

Die QSE-CI-DMX umfasst schon eine Standard-Farbtabelle, die
bereits im System geladen ist. Der Benutzer kann die Tabelle
anpassen, um bestimmte Farbtdne zu erzielen.

1.Programm von der im Lieferumfang inbegriffenen CD installieren.

2. Neues Projekt erstellen oder Standard-Farbtabelle verwenden.

3.Bei Erstellung eines neuen Projekts kdnnen die einzelnen
Farbwerte entweder im RGB (Rot-Griin-Blau- oder im CMY
(Zyan-Magenta-Gelb)-Format eingegeben werden. Die Werte
werden entweder im Dezimal- oder Hexadezimalformat
eingegeben. Zudem liefert die Interpolationsfunktion Werte
automatisch bei Definition der Grenzwerte.

4. Die bearbeitete Farbtabelle kann dann anhand der Testfunktion
auf der Titelleiste angezeigt werden.

5. Mini-USB-Kabel zwischen dem
PC und dem Mini-USB-Anschluss
unter der unteren Abdeckung der
GRAFIK Eye QS anschlieB3en.

6. Farbtabelle entweder anhand des
Transferbefehls auf die QSE-CI-
DMX Ubertragen oder Farbtabelle
von der QSE-CI-DMX auf den PC
kopieren, damit sie dort weiter
bearbeitet werden kann.

Mini-USB-Anschluss
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Internet: www.lutron.com
E-mail: product@lutron.com

Weltweite Zentrale

USA

Lutron Electronics Co., Inc.

7200 Suter Road

Coopersburg, PA 18036-1299

TEL: +1.610.282.3800

FAX: +1.610.282.1243

Technischer Support: 1.800.523.9466
Gebiihrenfrei: 1.888.LUTRON1
intsales@Iutron.com

Nord- und Siidamerika
Telefonnummern fiir den technischen
Support

USA, Kanada und

Karibik: 1.800.523.9466

Mexiko: +1.888.235.2910
Mittel-/Stidamerika: +1.610.282.6701

Europa-Zentrale

GroBbritannien

Lutron EA Ltd.

6 Sovereign Close

London, E1W 3JF, UK

TEL: +44.(0)20.7702.0657

FAX: +44.(0)20.7480.6899

Technischer Support: +44.(0)20.7680.4481
GEBUHRENFREI: 0800.282.107
lutronlondon@Ilutron.com

Asien-Zentrale

Singapore

Lutron GL, Ltd.

15 Hoe Chiang Road
#07-03-Tower Fifteen

Singapur 089316

TEL: +65.6220.4666

FAX: +65.6220.4333

Technischer Support: 800.120.4491
lutronsea@Ilutron.com

Telefonnummern fiir den technischen
Support in Asien

Nordchina: 10.800.712.1536
Siidchina: 10.800.120.1536
Hongkong: 800.901.849
Indonesien: 001.803.011.3994
Japan: +81.3.5575.8411

Macau: 0800.401

Singapur: 800.120.4491

Taiwan: 00.801.137.737
Thailand: 001.800.120.665853
Sonstige Lander: +65.6220.4666
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Lutron Electronics Co., Inc.

Eingeschréankte Garantie fiir 1 Jahr

Lutron gewahrt fiir einen Zeitraum von einem Jahr ab dem Kaufdatum vorbehaltlich der genannten Ausschliisse und
Einschrankungen, dass jedes neue Gerdt frei von Herstellungsfehlern ist. Lutron wird das fehlerhafte Gerét entweder reparieren
oder dem Kunden eine Gutschrift in Hohe des Kaufpreises des defekten Geréts ausstellen, die dann fiir den Kauf eines
vergleichbaren Ersatzprodukts von Lutron verwendet werden kann. Bei dem fiir das Gerét von Lutron oder (nach seinem
Ermessen) eines anderen Anbieters zur Verfligung gestellten Ersatz kann es sich um ein neues, gebrauchtes, repariertes,
liberholtes bzw. von einem anderen Anbieter hergestelltes Gerat handeln.

Wenn das Gerat von Lutron oder von einem von Lutron anerkannten Drittunternehmen im Rahmen eines von Lutron bestellten
Lichtsteuerungssystems in Betrieb genommen wird, verldngert sich die Laufzeit dieser Garantie, und Gutschriften fiir die Kosten
von Ersatzteilen erfolgen anteilig und gemaB der Garantie fiir das bestellte System. Die einzige Ausnahme besteht darin, dass
der Zeitraum der Gerétegarantie mit der Inbetriebnahme beginnt.

AUSSCHLUSSE UND EINSCHRANKUNGEN
Diese Garantie deckt folgende Aspekte nicht ab und Lutron und seine Anbieter haften auch nicht fiir:
1. Schaden, Fehifunktionen oder eine Funktionsunfahigkeit, deren Ursachen laut Lutron oder eines anerkannten
Drittunternehmens normaler Verschlei, Misshrauch, falsche Installation, Vernachlassigung, Unfall, Eingriffe oder
Umweltfaktoren, wie zum Beispiel (a) die Verwendung falscher Netzspannung, Sicherungen oder Leistungsschalter, (b) die
Installation, Wartung oder den Betrieb entgegen den Anweisungen in der Bedienungsanleitung von Lutron und den geltenden
NEC-Bestimmungen und Sicherheitsnormen von Underwriters Laboratories, (c) die Verwendung von inkompatiblen Geraten
oder Zubehdrteilen, (d) die unsachgemase oder unzureichende Beliiftung, (e) die unbefugte Reparatur oder Einstellung, (f)
Vandalismus oder (g) hohere Gewalt, wie z. B. Brand, Blitzschlag, Uberschwemmungen, Tornados, Erdbeben, Orkane oder
andere Probleme auBerhalb der Kontrolle von Lutron sind.
2. Ortliche Lohnkosten fiir die Diagnostizierung von Problemen mit und fiir die Beseitigung, Reparatur, den Ersatz, die
Reinstallation bzw. Reprogrammierung von Geréten oder der Komponenten.
3. Gerateexterne Ausriistungsgegensténde und Teile, einschlieBlich der von Lutron verkauften oder bereitgestellten Teile (die
ggf. durch eine separate Garantie abgedeckt sind).
4. Die Kosten fiir Reparatur oder Austausch anderer beschédigter Gegenstande bei Fehlfunktion des Gerats, auch wenn der
Schaden durch das Gerét verursacht wurde. )
MIT AUSNAHME DIESER AUSDRUCKLICHEN ERKLARUNGEN IN DIESER GARANTIE GIBT ES KEINE WEITEREN
GEWAHRLEISTUNGEN, WEDER AUSDRUCKLICH NOCH STILLSCHWEIGEND. 3
HIERZU GEHOREN AUCH STILLSCHWEIGENDE GARANTIEN IN BEZUG AUF DIE EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK BZW.
DIE MARKTGANGIGKEIT. 3
LUTRON GARANTIERT NICHT, DASS DAS GERAT UNTERBRECHUNGSFREI BETRIEBEN WERDEN KANN ODER FEHLERFREI IST.
KEIN VERTRETER, BEAUFTRAGTER ODER MITARBEITER VON LUTRON IST BEFUGT, LUTRON AN EINE ZUSTIMMUNG,
DARSTELLUNG ODER GEWAHRLEISTUNG IN BEZUG AUF DAS GERAT ZU BINDEN. NUR VON VERTRETERN, BEAUFTRAGTEN ODER
MITARBEITERN GEMACHTE ZUSTIMMUNGEN, DARSTELLUNGEN ODER GEWAHRLEISTUNGEN, DIE HIER ODER IN VON LUTRON
BEREITGESTELLTEN DRUCKMATERIALIEN AUSDRUCKLICH GENANNT WERDEN, BILDEN DIE GRUNDLAGE FUR VERHANDLUNGEN
ZWISCHEN LUTRON UND KUNDEN UND KONNEN VOM KUNDEN EINGEKLAGT WERDEN.
IN KEINEM FALL HAFTET LUTRON ODER EINE ANDERE PARTEI FUR BUSSZAHLUNGEN ODER FUR FOLGESCHADEN,
WEDER FUR ZUFALLIGE SCHADEN NOCH FUR BESONDERE SCHADEN (EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT AUSSCHLIESSLICH
ALS ERSATZ FUR VERLORENE GEWINNE, VERTRAULICHE ODER SONSTIGE INFORMATIONEN ODER GESCHUTZTE DATEN;
GESCHAFTSUNTERBRECHUNGEN, PERSONENSCHADEN, DAS VERSAUMNIS, EINE PFLICHT ZU ERFULLEN, EINSCHLIESSLICH
GUTEN GLAUBENS ODER SORGFALTSPFLICHT; FAHRLASSIGKEIT ODER ANDERE FINANZIELLE ODER SONSTIGE SCHADEN)
ODER REPARATURARBEITEN OHNE LUTRONS SCHRIFTLICHE GENEHMIGUNG AUS ODER IN ZUSAMMENHANG MIT DER
INSTALLATION, DEINSTALLATION, VERWENDUNG ODER NICHTVERWENDUNG DES GERATS ODER ANDERWEITIG IN VERBINDUNG
MIT EINER BESTIMMUNG DIESER GARANTIE ODER EINER VEREINBARUNG IN BEZUG AUF DIESE GARANTIE, AUCH IM FALL EINES
VERSCHULDENS, EINER UNERLAUBTEN HANDLUNG (EINSCHLIESSLICH FAHRLASSIGKEIT), VERSCHULDENSUNABHANGIGER
HAFTUNG, EINES VERTRAGSBRUCHS ODER EINER VERLETZUNG DER GEWAHRLEISTUNG SEITENS LUTRON ODER EINES
ANBIETERS, AUCH WENN LUTRON ODER DRITTE UBER DIE MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN HINGEWIESEN WURDE(N).
UNGEACHTET ALLER SCHADEN, DIE DEM KUNDEN AUS IRGENDEINEM GRUND ENTSTEHEN KONNEN (EINSCHLIESSLICH OHNE
EINSCHRANKUNG ALLE DIREKTEN SCHADEN UND 0. A. SCHADEN), BESTEHT DIE GESAMTE HAFTPFLICHT SEITENS LUTRON
UND ALLER ANDEREN PARTEIEN IM RAHMEN DIESER GARANTIE IN BEZUG AUF JEGLICHE SCHADENSERSATZFORDERUNGEN
AUS ODER IN ZUSAMMENHANG MIT DER HERSTELLUNG, DEM VERKAUF, DER INSTALLATION, DER ZUSTELLUNG, DER
VERWENDUNG, DER REPARATUR ODER DEM ERSATZ DES GERATS ODER MIT EINER VEREINBARUNG, ZU DER DIESE GARANTIE
GEHORT, IN DEM BETRAG, DEN LUTRON
VOM KUNDEN FUR DAS GERAT ALS BEZAHLUNG ERHALTEN HAT. HIERBEI HANDELT ES SICH AUCH UM DAS EINZIGE
RECHTSMITTEL DES KUNDEN. DIE 0. A. EINSCHRANKUNGEN, AUSSCHLUSSE UND VERZICHTERKLARUNGEN GELTEN IN DEM
VOM GESETZ ZULASSIGEN HOCHSTMASS, AUCH WENN EIN RECHTSMITTEL SEINEN WESENTLICHEN ZWECK NICHT ERFULLT.

GARANTIEANSPRUCHE WERDEN WIE FOLGT GELTEND GEMACHT

Bei Geltendmachung eines Garantieanspruchs benachrichtigen Sie Lutron unverziiglich innerhalb des o. a. Garantiezeitraums
telefonisch unter Kontaktaufnahme mit dem technischen Supportzentrum von Lutron unter (800) 523-9466. Lutron legt nach
eigenem Ermessen fest, welche MaBnahme, wenn (iberhaupt, im Rahmen dieser Garantie zu ergreifen ist. Bitte halten Sie
die Serien- und Modellnummer des Gerats bereit, wenn Sie sich telefonisch mit uns in Verbindung setzen. Sollte Lutron nach
eigenem Ermessen feststellen, dass ein Ortstermin oder eine andere AbhilfemaBnahme notwendig ist, sendet Lutron ggf. einen
Kundendienstvertreter aus oder koordiniert die Aussendung eines Vertreters von einem von Lutron anerkannten Anbieter an den
Standort bzw. koordiniert den Termin mit dem Kunden und dem von Lutron anerkannten Anbieter. Mit dieser Gewahrleistung
haben Sie bestimmte Rechte. Ggf. haben Sie weitere Rechte, die sich von Land zu Land unterscheiden. In manchen Landern
sind Einschrénkungen zur Dauer implizierter Garantien nicht zuléssig. Die o. a. Einschrankung trifft daher u. U. nicht auf Ihre
Situation zu. In manchen Landern sind Einschrankungen oder der Ausschluss von zufélligen oder Folgeschaden nicht zuldssig.
Die 0. a. Einschrankung bzw. der o. a. Ausschluss trifft daher u. U. nicht auf lhre Situation zu.

NEC ist eine eingetragene Marke der National Fire Protection Association, Quincy, Massachusetts (USA).

5% Lutron, GRAFIK Eye, Quantum und Q-Design sind Marken oder eingetragene Marken der Lutron Electronics Co., Inc. in den
USA bzw. in anderen Landern.

© 2012-2019 Lutron Electronics Co., Inc.
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Interface de controle do QS DMX

Instrucoes de instalacao e operacao QSE-CI-DMX

Texto para o ocupante Favor ler Dispositivo de SELV/PELV/NEC. Class 2 24-36 V= 60 mA
A interface de controle QSE-CI-DMX permite que as zonas Requisitos

em uma unidade GRAFIK Eye QS ou processador Quantum A interface QSE-CI-DMX consome 2 PDUs (unidades de
monitore os dispositivos controlados pelo DMX512. Qualquer consumo de energia) na linha QS e tem os seguintes requisitos:
zona da unidade GRAFIK Eye QS ou do processador Quantum e Para ligar o sistema, pode-se ter:

pode ser mapeada tanto para um unico canal DMX512 ou para — Pelo menos uma unidade de controle GRAFIK Eye

trés canais separados para aplicacdes de controle de cores QS conectada a interface QSE-CI-DMX pela linha de
RGB/CMY. comunicagao QS

Principais recursos
Mapeamento de qualquer zona da unidade de controle GRAFIK

Eye QS ou do processador Quantum para qualquer canal de energia dos acessorios QS for maior do que a

DMX512 , capacidade de alimentagao da unidade GRAFIK Eye QS
Mapeamento de qualquer zona da unidade de controle GRAFIK (veja a P/N 369405, da Lutron, "Unidades de consumo
Eye QS ou do processador Quantum simultaneamente para trés de energia na linha QS", para obter mais informacaes
canais DMX512 para controle de cores RGB/CMY sobre 0 assunto)

Tabela completa de consulta de cores RGB/CMY que mapeia
a intensidade das zonas da unidade GRAFIK Eye QS ou do
Quantum para os valores RGB/CMY

Nota:pode ser necessaria a alimentacao da linha QS, como
a QSPS-P1-1-35Y, se o total de unidades de consumo

ou:
— Um processador Quantum
Nota: pode ser necesséario um hub de gerenciamento de

* Para sistemas GRAFIK Eye OS: a tabela RGB/CMY pode ser luminagdo Quantum, se o total de unidades de consumo de
personalizada utilizando a ferramenta QS de configuracao de energia dos acessorios QS for maior do que a capacidade de
cores da Lutron (aplicativo para PC disponivel no CD que vem alimentacéo do processador Quantum (veja a P/N 369405,
com a interface QSE-CI-DMX e no site www.lutron.com/gs)) "Unidades de consumo de energia na linha QS", para obter
¢ Para sistemas Quantum: a tabela RGB/CMY pode ser mais informagdes sobre 0 assunto)
personalizada utilizando o software Q-Designm da Lutron e Terminacdes da linha DMX512 em ambas as extremidades
Sistema QS (disponibillizadas pela Lu’Fron,~pe(;a namero LT-1)
Os componentes do sistema QS da Lutron se comunicam * Cabo dalinha de comunicacao QS (SELV/PELV/NEC. Class 2):
pela linha QS altamente flexivel. Ha algumas regras a serem veja a tabela na pagina 32
|err/1bradasl‘. ao prpjetar e instala.r os componentes do sistema QS: Opgées de montagem
e Até 100 dispositivos em uma linha QS Escolha um método de montagem abaixo. Monte a interface de
e Até 100 zonas em uma linha QS controle em local acessivel.
e Até 610 m (2 000 pés) de extens@o do cabeamento da linha QS A. Montagem direta em parede. Monte a interface de controle
e Ainterface QSE-CI-DMX conta como um dispositivo na linha QS diretamente na parede, conforme exibido no Diagrama de
e Até 32 saidas de canais DMX montagem, utilizando os parafusos incluidos. Ao montar,
deixe espaco suficiente para conectar os cabos. o
Dimensodes B. Montagem em suporte. Coloque a interface no suporte LUT- o
19AV-1U AV, utilizando parafusos N.° 6 ou N.° 8 (M3 ou M4) é‘
269 mm_j| EDs e (n&o incluidos). Esta interface segura até quatro unidades. Q
(1,0 p0) |interrup- 108,2 mm . . " [
tores deste (4,26 pol) C. Montagem embutida em parede. Se desejar utilizar um ©
—"|lado S~ conduite para o cabeamento, a interface LUT-5x10-ENC »
B F 3 podera ser utilizada para montar uma unidade.
° Furos de montagem A. L §
62,74 mm
(2,47 pol) Interface B
de controle *] \ '
133,6 mm \
B i /| 626 p0) ] ] Parede LUT-19AV-1U
i . i N Montagem em
Montagem direta C suporte AV~
62,74 mm em parede ' (unidads néo
(247 pol incluida)
© e}
S —
Blocos terminais| 95,3 mm LUTf5X1 0-ENC
deste lado (8,75 pol) Gabinete de montagem em parede

(unidade nao incluida)
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Cabeamento de controle da linha QS

e A comunicagao do sistema utiliza cabos de SELV/PELV/NECe..
Class 2 (Veja a tabela abaixo.)

e Siga todas as normas locais e nacionais ao instalar o cabeamento
SELV/PELV/NEC. Class 2 na voltagem de linha/rede elétrica.

e Cada terminal aceita até dois cabos de 1,0 mm? (18 AWG,).

¢ Ainterface QSE-CI-DMX consome 2 unidades de energia na
linha QS. Veja a P/N 369405 da Lutron, "Unidades de consumo
de energia na linha QS", para obter mais informacdes sobre o
assunto.

e Conecte os terminais 1, 3 e 4 a todas as unidades de controle,
acessorios de parede e interfaces de controle do sistema QS.
Para conectar o terminal 2, consulte os diagramas abaixo.

e A QSE-CI-DMX pode ser alimentada por um dos seguintes

dispositivos:

— Uma unidade de controle GRAFIK Eye QS
— Uma fonte de alimentacao de linha QS (numeros de modelo

Alimentado pela Unidade de Linha QS:
controle GRAFIK Eye QS 1: Comum
2: V+
3: MUX
] ‘ 4: MU

p—— X
D

QSPS)
— Um hub de gerenciamento de iluminagéo Quantum
Linha Linha
DMX QS

P [ [

B!

Cabo Lutron (veja a tabela abaixo)

Visualizag&o da parte posterior da unidade de controle GRAFIK Eye QS

Fonte de alimentacéao de linha QS
Nota: o terminal 2 da unidade de controle GRAFIK Eye QS nao
deve ser conectado a alimentacéo da linha QS

1 par trancado

Linha Linha
DMX QS

4321 ﬁ

® o © (15 mm? (22 AWG)
B ,f\.,
i v Linha QS
inha QS:
O 1: Comum
c ) (1) 1,0 mm? 2: V+
e i o] ¢ (IBAWG) — 3: MUX
— : —4 Comum QSPS-P1-1-35V 4: MUX . ,
Visualizagao da parte posterior da unidade m (alimenta até 8 unidades Cabo Lutron (veja a tabela abaixo)
de controle GRAFIK Eye QS de consumo de energia)
\ IPara a fonte de alimentagéo
Alimentado por um hub de gerenciamento de iluminacdao Quantum
5 T Linha QS:
: 1: Comum
C © \{o ) 2: V+
o erminal do processador 3. MUX Linha Linha
L AR O 54321 4: MUX DMX QS
A O APADAS Cabo Lutron = :
Hub de (veja a tabela [ ﬁ
gerenciamento abaixo) H ARA ﬁ
de iluminagéo : ‘
Quantum l

Tamanhos de cabos da linha QS (verifique a compatibilidade na sua regiao)

Extensao do Medida do cabo
cabeamento da linha

Numero da peca Lutron

Extensao do cabo

[ j—
I1Omm|

Alimentacgéo (terminais 1 € 2)

<153 m (500 pés) 1 par de 1,0 mm? (18 AWG)

GRX-CBL-346S (n&o plenum)

Dados (terminais 3 e 4)

1 par blindado trancado de 0,5 mm? (22 AWG)

GRX-PCBL-346S (plenum)

(0,375 pol)

Alimentagéo (terminais 1 e 2)
153 a610m 1 par de 4,0 mm? (12 AWG)

GRX-CBL-46L

(500 a 2 000 pés) Dados (terminais 3 e 4)

1 par blindado trancado de 0,5 mm? (22 AWG)

(ndo plenum)
GRX-PCBL-46L (plenum)

32
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Cablagem de linha DMX-512

Conecte os terminais da linha DMX na interface QSE-CI-DMX para inseri-los no equipamento controlado pelo DMX512.
Cada terminal da interface QSE-CI-DMX aceita dois cabos de 1,0 mm? (18 AWG) ou um de 4,0 mm? (12 AWG).

A linha DMX precisa ter 305 m (1 000 pés) ou menos.

Também precisa ter ligacdo em série (sem derivagao em T).

Utilize um cabo DMX de padrao aprovado (disponibilizado pela Lutron, P/N GRX-CBL-DMX).

A linha precisa comecar e acabar nas terminagdes (disponibilizada pela Lutron, P/N LT-1).

Nota: alguns dispositivos DMX podem fornecer terminagdes de linha. Consulte as instrugdes do dispositivo.

Pino no terminal da

QSE-CI-DMX Conexao com o equipamento DMX

Sistema DMX512 COMUM

Nota: NAO conecte ao "COMUM " da unidade de controle GRAFIK
Eye QS ou de outro equipamento da Lutron. Este & um sistema "DMX
COMUM", NAO "QS COMUM".

1: Sistema DMX512 COMUM

NC N&o conectado
3: Sistema DMX512 DATA + Sistema DMX512 DATA +
2: Sistema DMX512 DATA - Sistema DMX512 DATA -

Nota: a linha DMX tende a ser ruidosa, e seu protocolo ndo € a prova de erros. Para obter o0 melhor desempenho, mantenha o
cabeamento da linha DMX longe de possiveis fontes de ruido.

Funcionalidade dos LEDs e interruptores de configuracao

Botao de programacéao

. ‘ LED 1: Alimentagéo
\ LED 2: N&o utilizada

LED 3: Estado

12345678J
HE0RHEEE LED 5: Linha DMX Rx
LED 6: Linha QS Tx

i i LED 7: Linha QS Rx

Interruptores de configuracao
1: Nao utilizado
2: Para cima = 44 pacotes de dados por segundo
(O DMX ¢é atualizado 44 vezes por segundo)
Para baixo = 22 pacotes de dados por segundo
(O DMX ¢é atualizado 22 vezes por segundo;
para dispositivos DMX mais antigos/lentos)
: Nao utilizado
: Nao utilizado
: N&o utilizado
: Para cima = coloque na intensidade O em todos os
canais DMX, quando em uso em sistemas Quantum ou
HomeWorks QS. Coloque nos niveis maximos em todos os
canais DMX, quando usados em qualquer outro sistema
Para baixo = funcionamento normal
7: Para cima = controla manualmente todos os canais DMX
para os niveis minimos
Para baixo = funcionamento normal
8: Para cima = coloque nos niveis maximos em todos 0s
canais DMX, quando em uso em sistemas Quantum ou
HomeWorks QS. Coloque na intensidade 0 em todos os
canais DMX, quando usados em qualquer outro sistema
Down = Normal operation

O —t
oN
o w
o
oo
[eNep)
o0~

ook~ Ww

Légica do interruptor
Interruptor para cima

Interruptor para baixo
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Programacao

Nota: nos sistemas controlados por um Quantum, toda a
programacéo é feita utilizando o software Q-Design. Esta se¢éo
de programacao trata apenas dos sistemas controlados por uma
unidade GRAFIK Eye QS.

Atribuicao de um canal DMX unico a uma zona

GRAFIK Eye QS

A maioria dos equipamentos DMX utiliza um Unico canal de
atribuicdo. Se estiver utilizando um DMX de canal Unico, siga
as instrugdes abaixo. Se 0 seu equipamento DMX tiver 3 canais
(RGB ou CMY), consulte as instrucdes a direita sobre atribuicao
de 3 canais.

1. Entre no modo de programagéo do
Zona 4 GRAFIK Eye QS. Selecione “Zone
A Setup” (Configuracéo de Zona) e, em
seguida, “Load Type” (Tipo de Carga)

no menu principal. Para as zonas que
vocé deseja atribuir os canais DMX,
mude o tipo de carga para DMX.

2. Saia do modo de programacéo do

GRAFIK Eye QS.
= 3. Entre no modo de programacao da
ngramagao DMX interface QSE-CI-DMX: pressione e
Empurrar ) mantenha o botao de programagéo por
bl mentar 3 segundos. O LED de "Status" piscara

Pressiongt‘r‘i[gilﬂgggi&;g%rnaacancelar rapidamente. Em qualquer unidade de

controle do GRAFIK Eye QS da linha, os

LEDs das zonas indicarao seu status:
Os LEDs de zonas atribuidas acenderao (todos acesos) e
piscarao, e todos os LEDs de zonas n&o atribuidas se apagaréo.
Para atribuir um canal DMX a uma zona, pressione "Zone Raise"
(subir zona); para desfazer, pressione "Zone Lower" (descer
zona).

Botbes das zonas da unidade de
controle GRAFIK Eye QS

5. Repita o passo 4 para cada zona DMX.

6. Para sair do modo de programacao: pressione e mantenha
0 botéo de programagéo da interface QSE-CI-DMX por 3
segundos. O LED "Status" voltara a piscar lentamente (uma vez
por segundo).

%——Botées principais

=<——+—Botéo OK

Bot&o do reldgio de ponto (traseiro)

’ O ‘ . - Botao "Scene 1" (ambiente 1)
:

Como atribuir canais DMX RGB/CMY

(DMX de 3 canais) para as zonas GRAFIK Eye QS

1. Entre no modo de programacao do
GRAFIK Eye QS. Selecione “Zone
Setup” (Configuragcao de Zona) e, em
seguida, “Load Type” (Tipo de Carga)
no menu principal. Para as zonas que
vocé deseja atribuir os canais RGB/
CMY, mude o tipo de carga para
"RGB/CMY DMX".

2. Saia do modo de programacgao do
GRAFIK Eye QS.

Zona 4- RGB/CMY . Entre no modo de programacao da

interface QSE-CI-DMX: Pressione e

mantenha o botao de programacao

Canal do componente 1
A a por 3 segundos. O LED de "Status"

piscara rapidamente.

- Em qualquer unidade de controle do

GRAFIK Eye da linha, os LEDs de zona

2

LEDs das zonas acesos e
31 4 513 intermitentes (zona atribuida

LEDs de zona apagados

indicarao o status: Os LEDs de zonas
atribuidas acenderao (todos acesos),
e 0s LEDs de zonas nao atribuidas
se apagarao (todos apagados). Para
atribuir um canal DMX a uma zona,

10

T a interface QSE-CI-DMX)
AN

Y%

(zona nao atribuida
a QSE-CI-DMX)

AR
ARV

m 4. A unidade GRAFIK Eye QS exibira a
zona selecionada e um canal DMX nao
Escolner Canal no atribuido. Utilize os bot&es principais da
unidade GRAFIK Eye QS para escolher

DMX AAB%CCEE
um canal DMX (de 1 a 512) para esta

v . ~ u n
zona. Pressione o botao "Scene 1

(ambiente 1) da unidade GRAFIK
Eye QS para fazer com que o canal
DMX selecionado comece a piscar.
Pressione OK para atribuir o canal DMX
selecionado a zona escolhida.
Nota: nado utilize o recurso Flash com dispositivos DMX
que contenham partes que se movimentam (motores de
persianas, equipamentos de iluminacdo motorizados, maquinas
que produzem fumaga, etc.), para evitar danos ou causar
movimentos inesperados.Se o canal selecionado ja tiver sido
atribuido a uma zona, a unidade GRAFIK Eye QS pedira que
vocé confirme, substituindo o canal por outro. Pressione OK
para confirmar a substituicéo.
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pressione "Zone Raise" (subir zonay;
para desfazer, pressione "Zone Lower".

4. A unidade GRAFIK Eye QS exibira a zona selecionada e um
canal DMX nao atribuido. Utilize os botbes principais da unidade
GRAFIK Eye QS para escolher um canal DMX (de 1 a 512) para
esta zona. Pressione o botao "Scene 1" (ambiente 1) da unidade
GRAFIK Eye QS para fazer com que o canal DMX selecionado
comece a piscar. Pressione OK para atribuir o canal DMX
selecionado a zona escolhida. Repita 0 mesmo procedimento
para os 3 canais.

Se o canal selecionado ja tiver sido atribuido a uma zona, a
unidade GRAFIK Eye QS pedira que vocé confirme, substituindo
o canal por outro. Pressione OK para confirmar a substituicao.

5. Repita a etapa 4 para todas as zonas DMX RGB/CMY.

6. Saia do modo de programacao: Pressione e mantenha o botéo
de programagao da interface QSE-CI-DMX por 3 segundos. O
LED "Status" voltara a piscar lentamente (uma vez por segundo).
Nota: a tabela RGB/CMY pode ser editada para mapear a
intensidade de uma zona para uma determinada cor RGB/CMY
utilizando a ferramenta de configuragao de cores da interface
QSE-CI-DMX (disponivel no site www.lutron.com/gs).
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Programacao (continuacao)

Para desfazer a atribuicdo de canais DMX de um GRAFIK
Eye QS:

1. Entre no modo de programacéao da interface QSE-CI-DMX:
pressione e mantenha o botdo de programagéo por 3
segundos. O LED de "Status" piscara rapidamente.

m 2. Os LEDs das zonas atribuidas
para os canais DMX piscarao

Canais 1,2,3 no

intermitentemente. Para desfazer,

pressione o botdo "lower" (descer) da

zona desejada. Pressione OK para

confirmar a operacao.

3. Saia do modo de programacéo: pressione e mantenha o botéo
de programagao da interface QSE-CI-DMX por 3 segundos. O
LED de status amarelo piscara uma vez por segundo.

DMX AABB-CCDD
Cancelar Atribuicao?

Configuracao do tipo de display

Ha dois tipos de display: “% display”, que exibe a intensidade
da luz como porcentagem, e “0 a 255 display”, que a exibe
como valor numérico. Para as zonas DMX RGB, pode ser
desejavel selecionar o display “0 a 255”, a fim de passar por
cada entrada na tabela RGB/CMY. Esta opcao fica disponivel
apenas depois de atribuir o canal DMX.

1. Entre no modo de programacao do GRAFIK Eye QS e escolha
“Zone Setup” (Configuragéo de Zona) no menu principal.
Selecione “Display type” (Tipo de Display). Os LEDs das zonas
atribuidas para os canais DMX piscaréo intermitentemente.

2. Utilize os botdes subir/descer para alternar entre os tipos de

- - display para cada zona. Pressione “OK”
TIpO de DIsDIay para confirmar. Repita o0 procedimento
D el W TIEWANIEY] para todas as zonas desejadas.
3. Saia do modo de programacao.

Definicao de ajuste
Os ajustes de nivel maximo e minimo limitam a saida minima
e maxima de uma zona de dimerizacéo. Siga as instrucdes
abaixo para configurar os niveis manualmente, conforme
desejado.

1. Entre no modo de programacao da unidade GRAFIK Eye QS
e escolha “Zone Setup” (Configuracéo de Zona) no menu
principal. Selecione “High end” (Nivel Maximo) ou “Low end”
(Nivel Baixo). Os LEDs das zonas atribuidas aos canais DMX
exibirdo a intensidade minima ou maxima.

2. Utilize os botdes subir/descer para configurar os ajustes. Repita

. - 0 procedimento para todas as zonas e
Nivel Maximo ajustes desejados. Pressione OK para
<—— Configurar Zonasikelelaliigagt=1g

3. Saia do modo de programacao.

Nota: o ajuste “High end” (maximo) e
“Low end” (baixo) pode ser definido apenas se a zona estiver
atribuida a pelo menos um canal DMX.

#*LUTRON

Para habilitar/desabilitar as funcdes subir/descer
principais para afetar as zonas RGB/CMY (desabilitadas
de fabrica)

1. Apos atribuir as zonas RGB/CMY a unidade GRAFIK Eye QS,
entre no modo de programacao desta e escolha “Zone Setup”
(Configuragéo de Zona) no menu principal.

Selecione “RGB/CMY config” (Configuracdo RGB/CMY).

. Utilize os botbes principais para
escolher entre "Enable” (Ativar) ou

o “Disable” (Desativar). Pressione OK

Mivar para confirmar.

v . Saia do modo de programagao.

Aumentar/ Diminuir Geral

Ferramenta de programacao de cores
A interface QSE-CI-DMX vem com uma tabela de cores
padronizada ja carregada. O usuario pode modificar a tabela
para obter as cores desejadas.

1.Instale o programa utilizando o CD disponibilizado.

2. Crie um projeto novo ou use a tabela fornecida.

3.Se estiver criando um novo projeto, podera inserir valores de
cores individuais, tanto no formato RGB (vermelho-verde-azul)
como em CMY (ciano-magenta-amarelo). Os valores podem
ser inseridos tanto no formato decimal como hexadecimal.
Além disso, a funcéo de interpolacao vai preencher os valores
automaticamente quando vocé definir os valores de limite.

4. Use o recurso “Test” (teste) na barra de titulo para ver a sua
tabela de cores editada.

5. Conecte um cabo mini-USB entre o
PC e a porta mini-USB debaixo da

A |:| S porta articulada inferior da unidade
o © o GRAFIK Eye QS.

6. Use o comando “Transfer”
(transferir) para fazer o download
da tabela de cores para a interface

—J]aes

H=

QSE-CI-DMX ou para extrair uma
T tabela de cores de uma QSE-CI-
Porta mini-USB DMX para o seu PC para edicao
posterior.
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Internet: www.lutron.com
E-mail: product@lutron.com

Sede mundial

EUA

Lutron Electronics Co., Inc.

7200 Suter Road

Coopersburg, PA 18036-1299
TEL: +1.610.282.3800

FAX: +1.610.282.1243

Suporte técnico: 1.800.523.9466
Namero gratuito: 1.888.LUTRON1
intsales@Iutron.com

América do Norte e do Sul

Numeros de suporte técnico

EUA, Canada e

Caribe: 1.800.523.9466

México: +1.888.235.2910

América Central/do Sul: +1.610.282.6701

Sede europeia

Reino Unido

Lutron EA Ltd.

6 Sovereign Close

London, E1W 3JF, UK

TEL: +44.(0)20.7702.0657

FAX: +44.(0)20.7480.6899

Suporte técnico: +44.(0)20.7680.4481
NUMERO GRATUITO: 0800.282.107
lutronlondon@lutron.com

Sede asiatica

Cingapura

Lutron GL, Ltd.

15 Hoe Chiang Road
#07-03-Tower Fifteen
Singapore 089316

TEL: +65.6220.4666

FAX: +65.6220.4333

Suporte técnico: 800.120.4491
lutronsea@Ilutron.com

Nimeros de suporte técnico na Asia
Norte da China: 10.800.712.1536
Sul da China: 10.800.120.1536
Hong Kong: 800.901.849
Indonésia: 001.803.011.3994
Japdo: +81.3.5575.8411

Macau: 0800.401

Cingapura: 800.120.4491

Taiwan: 00.801.137.737
Tailandia: 001.800.120.665853
Outros paises: +65.6220.4666
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Um ano de garantia limitada

Por um periodo de um ano a partir da data da compra, a Lutron garante que nenhuma unidade nova tenha defeitos de
fabricagdo, sujeito as excegdes e restricbes descritas abaixo. A Lutron, a seu critério, podera reparar a unidade defeituosa
ou conceder ao consumidor um crédito equivalente ao valor da compra, em relagao ao prego de uma pega de reposigao
comparavel da Lutron. As pegas de reposico da unidade fornecidas pela Lutron ou, a seu critério, por um fornecedor
aprovado, podem ser novas, usadas, reparadas, recondicionadas e/ou produzidas por um fabricante diferente.

Se a unidade for comissionada pela Lutron ou um terceiro aprovado por esta, como parte de um sistema de controle de
iluminagéo Lutron comissionado, o prazo desta garantia sera estendido, e todos os créditos relativos ao custo das pegas de
reposicao serdo pagos proporcionalmente, de acordo com a garantia emitida com o sistema comissionado, exceto que a
duragdo da garantia da unidade sera calculada a partir da data de seu comissionamento.

EXCECOES E RESTRIGOES

Esta garantia ndo cobre, e a Lutron e seus fornecedores ndo serdo responsaveis:

1. Por danos, defeitos ou inoperabilidade diagnosticados pela Lutron ou um terceiro aprovado por esta, causados por
desgaste normal, abuso, mau uso, instalagéo incorreta, negligéncia, acidentes, interferéncia ou fatores ambientais, como (a)
uso de voltagem de linha, fusiveis ou disjuntores incorretos, (b) falha ao instalar, manter e operar a unidade de acordo com
as instrugdes de operagdo fornecidas pela Lutron e as disposigdes relevantes do Codigo Elétrico Nacional e dos Padrdes de
Seguranga do Underwriter’s Laboratories; (c) uso de dispositivos ou acessérios incompativeis; (d) ventilagéo inadequada ou
insuficiente; (e) reparos ou ajustes ndo autorizados; (f) vandalismo; ou (g) forgas maiores, como incéndio, raios, enchentes,
tornados, terremotos, furacoes ou outros problemas fora do controle da Lutron.

2. Pelos custos no local de trabalho para diagnosticar problemas e para remover, reparar, substituir, ajustar, reinstalar e/ou
reprogramar a unidade ou algum de seus componentes.

3. Pelos equipamentos e pecas externas da unidade, inclusive aquelas vendidas ou fornecidas pela Lutron (que podem estar
cobertas por uma garantia separada).

4. Pelo custo de reparo ou substitui¢do de outra propriedade danificada quando a unidade néo funcionar adequadamente,
mesmo que o dano tenha sido causado pela unidade.

EXCETO SE EXPRESSAMENTE INDICADO NESTA GARANTIA, NAO HA GARANTIAS EXPRESSAS OU IMPLICITAS DE QUALQUER
TIPO,

INCLUINDO AS GARANTIAS DE ADEQUAGAQ A UM DETERMINADO FIM OU DE COMERCIALIZAGAO. A LUTRON NAO
GARANTE QUE A UNIDADE FUNCIONARA SEM INTERRUPGOES OU ERROS.

NENHUM AGENTE, FUNCIONARIO OU REPRESENTANTE DA LUTRON TEM AUTORIDADE PARA VINCULAR A EMPRESA
A QUALQUER AFIRMAGAO, REPRESENTAGAO OU GARANTIA RELATIVA A UNIDADE. A MENOS QUE UMA AFIRMAGAO,
REPRESENTAGAO OU GARANTIA FEITA POR UM AGENTE, FUNCIONARIO OU REPRESENTANTE ESTEJA INCLUIDA
ESPECIFICAMENTE NESTE DOCUMENTO OU NOS MATERIAIS IMPRESSOS PADRONIZADOS DA LUTRON, ESTE DOCUMENTO
NAO FAZ PARTE DA BASE DE NENHUM ACORDO ENTRE A LUTRON E O CLIENTE E NAQ SERA, SOB NENHUMA HIPOTESE,
EXECUTAVEL PELO CLIENTE.

EM HIPOTESE ALGUMA A LUTRON OU QUALQUER OUTRA PARTE SERA RESPONSAVEL POR DANOS PUNITIVOS,
CONSEQUENCIAIS, ACIDENTAIS OU ESPECIAIS INCLUINDO, DENTRE ELES, PREJUIZOS POR LUCROS CESSANTES,
INFORMAGOES CONFIDENCIAIS OU NAO, PRIVACIDADE, PARALIZA(}AO DOS NEGOCIOS, FERIMENTOS PESSOAIS, FALTA DE
CUMPRIMENTO DE QUALQUER OBRIGAGAO, INCLUSIVE DE BOA FE OU DE CUIDADO RAZOAVEL, NEGLIGENCIA OU ALGUMA
OUTRA PERDA PECUNIARIA DE QUALQUER NATUREZA), NEM POR QUALQUER REPARO REALIZADO SEM O CONSENTIMENTO
POR ESCRITO DA LUTRON, DECORRENTE OU DE QUALQUER FORMA RELACIONADO A INSTALAGAQ, DESINSTALACAO, USO
OU INCAPACIDADE DE USO DA UNIDADE OU DE OUTRA FORMA EM CONEXAO COM AS CLAUSULAS DESTA GARANTIA, OU
QUALQUER ACORDO QUE INCORPORE ESTA GARANTIA, MESMO NO CASO DE FALHA, PREJUIZO (INCLUINDO NEGLIGENCIA),
RESPONSABILIDADE OBJETIVA, QUEBRA DE CONTRATO OU QUEBRA DE GARANTIA PELA LUTRON OU ALGUM OUTRO
FORNECEDOR, E MESMO QUE A LUTRON OU ALGUMA OUTRA PARTE TENHA SIDO NOTIFICADA DA POSSIBILIDADE DE TAIS
DANOS.

APESAR DOS DANOS QUE PODE INCORRER 0 CLIENTE POR QUALQUER MOTIVO (INCLUINDO, DENTRE
ELES, TODOS 0S DANOS DIRETOS E TODOS 0S SUPRACITADOS), TODA A RESPONSABILIDADE DA LUTRON E DEMAIS PARTES
SOB ESTA GARANTIA, EM QUALQUER REIVINDICAGAO POR DANOS DECORRENTES DA FABRICAGAOQ OU EM CONEXAQ COM ELA,
VENDA, INSTALACAO, ENTREGA, USO, REPARO, OU SUBSTITUIGAO DA UNIDADE, OU QUALQUER ACORDO QUE INCORPORE ESTA
GARANTIA, ALEM DA SOLUGAO UNICA PARA O CLIENTE PARA TAL DANO, SERA LIMITADA AO VALOR PAGO A LUTRON PELO
CLIENTE PELA UNIDADE. AS LIMITAGOES, EXCLUSOES E ISENGOES SE APLICARAQ AO MAXIMO
PERMITIDO POR LEI, MESMO QUE ALGUM RECURSO NAO CUMPRA O SEU PROPOSITO ESSENCIAL.

PARA FAZER UMA REIVINDIGAC.AO DE GARANTIA

Para fazer uma reivindicagdo de garantia, notifique a Lutron imediatamente durante o periodo de garantia descrito acima,
ligando para o Centro de suporte técnico da Lutron, pelo namero +1 (800) 523-9466. A Lutron, a seu critério, determinara
que agdo sera necessaria, de acordo com esta garantia, se for o caso. Para que a Lutron possa tratar de uma reivindicagao
de garantia da melhor forma, tenha em méaos o nimero de série e 0 modelo da unidade ao fazer a chamada. Se a Lutron, a
seu critério, determinar que € necessario uma visita ao local ou outra agéo remediadora, ela enviard um representante ou
coordenara o envio de um representante de um de seus fornecedores aprovados para o local do cliente e/ou coordenara uma
chamada telefonica de servigos de garantia entre o cliente e um fornecedor aprovado.

Esta garantia concede direitos legais especificos. No entanto, o cliente podera ter outros direitos que variam de um estado
para o outro . Alguns estados ndo permitem limitacoes no prazo de garantias. Nesse caso, a limitacéo supramencionada
devera ser desconsiderada. Alguns estados nao permitem a exclusao ou limitagéo de danos incidentais ou consequenciais, em
cujo caso a limitagdo ou exclusdo supramencionada devera também ser desconsiderada.

NEC é marca comercial registrada da National Fire Protection Association, de Quincy, Massachusetts, EUA.

5 Lutron, GRAFIK Eye, Quantum e Q-Design sdo marcas comerciais ou registradas da Lutron Electronics Co., Inc. nos EUA e
em outros paises.

© 2012-2019 Lutron Electronics Co., Inc.
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Internet: www.lutron.com

E-mail: product@lutron.com

Worldwide Headquarters

USA

Lutron Electronics Co., Inc.

7200 Suter Road

Coopersburg, PA 18036-1299
TEL: +1.610.282.3800

FAX: +1.610.282.1243
Technical support: 1.800.523.9466
Toll-free: 1.888.LUTRON1
intsales@lutron.com

North and South America

Technical Support Numbers

USA, Canada, and

Caribbean: 1.800.523.9466

Mexico: +1.888.235.2910

Central/South America: +1.610.282.6701

European Headquarters

United Kingdom

Lutron EA Ltd.

6 Sovereign Close

London, E1W 3JF, UK

TEL: +44.(0)20.7702.0657

FAX: +44.(0)20.7480.6899
Technical support: +44.(0)20.7680.4481
FREEPHONE: 0800.282.107
lutronlondon@Iutron.com
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Asian Headquarters
Singapore

Lutron GL, Ltd.

15 Hoe Chiang Road
#07-03-Tower Fifteen

Singapore 089316

TEL: +65.6220.4666

FAX: +65.6220.4333
Technical support: 800.120.4491
lutronsea@lutron.com

Asia Technical Support Numbers
Northern China: 10.800.712.1536
Southern China: 10.800.120.1536
Hong Kong: 800.901.849
Indonesia: 001.803.011.3994
Japan; +81.3.5575.8411

Macau: 0800.401

Singapore: 800.120.4491

Taiwan: 00.801.137.737

Thailand: 001.800.120.665853
Other countries: +65.6220.4666
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